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HiFi-Stereo-Sound 




RANGĘ: -41 dBV STATUS : PAUSED RMS : 50 



68 Hz 
36.84 dBV 




Herkómmliche Soundkarte: 13 kHz Sampling: fehlende Hohen, uberhóhte Basse ATI STEREO-F/X: 44 kHz Sampling: Linearer HiFi-Frequenzverlauf 

Audio 



zum Mono-Preis 



Ffti uns getestel im 

Audio-Magazin Labor 



Jetzt mai ehrlich: Wiirden Sie 
heutzutage noch eine Mono- 
Anlage kaufen? Und wiirden Sie 
sich mit der Klangąualitat eines 
Kofferradios zufrieden geben? 
Ehrlich gesagt, wir auch nicht. 
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WinDAT Digital Audio Transport 

Unsere Ingenieure meinen 
deshalb: Nicht die Anspriiche 
miissen gesenkt werden, 
sondem der Rauschpegel. Und 
nicht der Preis muft erhóht 
werden, sondem Dynamik und 
Freąuenzgang. 



STERFX>F/X 

Digitaler Stereo-Sound in 
HiFi-Qualitat. Aufterdem im 
Lieferumfang: WinDAT und 
DOS-DAT: Digital Audio Trans- 
port-Software fur Aufnahme, 
Wiedergabe und Editieren. 

Und mit dem Stereo-Effekt- 
Generator klingen selbst Mono- 
Gamesim Quasi-Stereo-Sound. 

2x4 Watt Stereo-Ausgang 
MIDI kompatibel (Box optional) 
Treiber fur Windows und DOS 

• 44 kHz Mono, 22 kHz Stereo ADC 

• Eingang fur Micro und CD-Player 

• 1 1 Voice FM-Synthesizer 

• Joystick-Port, Dual Speed 

• Schalteriose InstaJlation per Software 

• AdLib + Sound Blaster kompatibel 
► 5 Jahre Garantie 

• DM299,- 



VGASTERFjOF/X 

Die neue Multimedia Kartę. 
STEREO-F/X, WONDER XL 
Super-VGA und TV-Scart An- 
schluls auf einer Kartę. 

CODĘ (COlor Depth Enhan- 
cement) ermóglicht die Dar- 
stellung photorealistischer Bilder 
mit efiektiv 262.144 Farben 

wie STERE0-F/X, zusatzlich 

• 16 Bit VESA Super VGA 

• 72 Hz flimmerfrei 

• 800x600, 32.768 Farben 

• 1024x768, 256 Farben 

• CODĘ fur 262.1 44 Farbeffekt 

• 400 DPI Maus + Mausport 

• MIDI-Boxln/Out/Through 

• MIDI Sequencer Plus Jr. 

• PAL + NTSC fiir SCART-RGB TV 

• DM595,-512KB DM695.-1MB 



Fachhondler 

OST: Computer & Technology Center 036 1 / 29 2 5 1 

GFG Computer ser vice 39 823/2417 
1 000 Computer & Mehr 030/21 37 31 2 
2000 Sinfoni Shop 0421/34 97 037 
3000 Braun & Kotzur 053 1 /33 26 24 



4000 Software Gty 025 1 /40 86 669 
5000 Kohler & Fleischer 02204/53 096 
7000 Compass 071 1/355 583 
8000 Columbus 089/523 202 1 

DKW Computer 08131/3894 
NK Computer 08761/62 525 



DNI 299,- 
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ATI Technologies 

Rosenkavalierplotz 15 

8000 Miinchen 81 

Tel: 089/92 88 01 - 

Fax: 089/92 88 01 - 99 

Moilbox-BBS:089/92 88 01-98 



MERISEL 



Deutschland 

Tet 08 142/418-0 Fax: 08 142/38 90 

Osterreidi 

Tet 0043/1 /616 97 97 Fca: 616 97 97-20 

Sdiweiz 

Tet 0041/22/622-020 Fax:61*650 
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Mad Ma* 4 — jenseits der Power-Kuppel 

£ Ein Fototermin ganz besonderer Art stand eines Dienstag mor- 
gens bei Michael, Richie, Volker und Knut auf dem Programm. Ais 
das Ouartett mit den entsprechenden Utensilien kurz nach neun 
Uhr geschlossen in die Redaktion marschierte, zeigten Kollegen 
der benachbarten Redaktionen von Computer Life und Computer 
Persónlich leicht nervóse Verhaltensweisen. Auch wenn das 
POWER-PLA V-Team ublicherweise ais nicht ganz normal ange- 
sehen wird, uberstieg das MaB an Zuriickhaltung und Ausweich- 
taktik das gewohnte Bild. Keine Sorge, die Vierer-Crew war weder 
einer religiósen Sektę beigetreten, noch hatte sie sich eine ab- 
schreckende Krankheit eingefangen. Nein, das Ouartett war bei 
den letzten Vorbereitungen fur seinen Fototermin bei den Bavaria 
Filmstudios in Munchen — denn die Endzeit nahte. In einem Out- 
fit, das selbst Mel Gibson alias Mad Max in Furcht und Schrecken 
versetzt hatte, bestieg die Power-Gang ihr Endzeitmobil und don- 
nerte 'gen Filmstudio. Das imposante Ergebnis dieses Ausflugs in 
die Filmwelt kónnt Ihr ab Seite 128 begutachten. 

Abgesehen von diesem Vorfall ging es in den Redaktionsrau- 
men hektisch wie ublich zu. Wahrend Martin fur ein paar Tage 
zum ZDF nach Berlin duste, urn dort in der Femsehshow "Der gro- 
6e Preis" ais Experte zum Thema "Computerspiele fur den PC" 
aufzutreten, wurde vom restlichen Spieleteam der Erfolg 
der ersten monatlichen WDEO-G/A/WES-Ausgabe gefei- 
ert. Wenn man die Verkaufszahlen der Junihefte beider 
Zeitschriften addiert, dann kratzen wir gewaltig an der 
250000-Exemplare-Marke. Datur ein herzliches Dan- 
keschón an Euch — auch im Namen der VIDEO 
G/A/WES-Redaktion. 



Einen erfreulichen Monat 

ohne Endzeitstimmung - 

wunscht Euer 
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Super Power 



Du willst Action, Power, Super-Spannung? Dann 
brauchsł Du nur eins: Das neue Super Nintendo® 
mit Super-16-B'rt-Technologie, die neue Dimension 
desVideospiels! 

• Mit 5 Microprozessoren. 

• Mit 256 KB Speicherkapazitat 

• Schon jetzt ausbaufahig auf CD-ROM. 
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Super Grafik - Super Acłion 

Klarer Fali: Mit dem einzigartigen Super Nintendo® 
erlebst Du die totale Action in der dritten Dimension. 

• Perfektes 360° Scrolling. 

• 128 Sprites gleichzeitig. 

• Absolut verscharft: Die Bildschirmauflósung von 
512 x 448 Pixeln. 

• Das Ergebnis: Super GrafikeaWahnsinns-SD-Effekte, 
realistisches Scaling und unzahlig viel Scrollings. 



Super Sound 

In jeder Hinsicht tonangebend: 
Der digitale Super- Stereo-Sound der 
Spitzenklasse! 

• Phantastische Audio- Effekte 

• Digitale Sound-Erlebnisse 
in Super Hi-Fi und CD-Qualitat. 
Neue Klangdimensionen, 

,ie unter die Haut gehen. 



Die Super Nintendo 
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Super Farben 



Mach Dich auf alles gefaflt. Das Super Nintendo' 
erzeugt eine Farbenflut, wie Du sie noch nie gesehen hast. 
• 32768 brillante Farben. 
~ Bis zu 256 Farben gleichzeitig. 

Daneben sehen andere 16 Bit-Systeme ganz schón 

blafi aus. 



Bit Power. 
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ENT SYSTEM 



Super Mario World™ 

Zu einem Super- System gehóren 
immer neue Super-Spiele: 30-40 
schon 1992. Das erste liefern wir Dir 
gleich mit: Super Mario World™. 

• Das ultimative Abenteuer mit 
Super Mario und seinem Freund 
Yoshi. 

• Ein Wahnsinns-Trip durch 

96 phantastische Welten in 3D. 

• Jede Menge Super-Spiel-Spafi! 



Super Pack 



Super Nintendo® - alles ist drin. 

• Die Super- Konsole: Modernste 
16-Bit-Technologie, fur unglaubliche 
Sound-, Farb- und 3D-Effekte. 

• AV-Kabel fór digitalen Stereo- 
sound und RF-Switch. 

• Der High-Tech Controller fur 
totale Spiel-Kontrolle. 

• Das ultimative Abenteuerspiel: 
Super Mario World™. 



Super Gewinne 




Mach mit bei dem Super Nintendo® Preisausschreiben, 
und Du kannst was erleben! 

Super Nintendo® und Coupons 
fur 20 Spiele Super Nintendo®. 

0. PreH Je ein Original 
Super Nintendo® Entertainment System. 
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Super-Farben.| 
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ist beim 



Das neue Super Nintendo" ermóglicht perfektes 

Super Nintendo : verfijgt Ober 

Super Nintendo® ist ausbaufahig auf 

Das Spiel 

Super Nintendo" gleich dabei. 

| Einfach den Coupon ausfullen und bis zum 
31.12.1992 einschicken an: Nintendo of Europę 
GmbH, Posrfach 15 01, 8754 Groflostheim. 
Ausreichend frankieren. Absender nicht vergessen. 



PIZ/ On 
der Mitarbeiter von Nintendo . Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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AMORE 



Das Weltall bebt, die 
MilchstraBe wak- 
kelt: Roger Wilco, der 
Schrecken aller Fettflecken, 
ist unterwegs und lafłt sei- 
nen Astro-Besen durch 
Space Quest5— The Next 
Mutation flitzen. 



in Name wie Donnerhall: 
"Roger Wilco is back!" Der 
am hóchsten ausgezeichnete 
Raumpfleger in der Geschich- 
te der Putzkultur hat ein Einse- 
hen mit seinen unzahligen Fans 
und startet wieder durch. Da- 
mit nicht genug, hat man bei 
Sierra extra fur Roger ein pas- 
sendes Sozialprogramm zu- 
samJBBngestellt. Unseremann- 



liche Putzfrau wechselt den 
Job und nimmt an einer Um- 
schulungsmaBnahme tell. Wil- 
co besucht die "Starcon Space 
Academy" und laBt sich dort in 
einem Crash-Kurs zum Raum- 
kapitan ausbilden. Nach vielen 
Schummeleien und regelwidri- 
gem Abschreiben geschieht 
das Unglaubliche — er schafft 
die Priifung. 





Bye, Bye Marc 



Weltall erbebe: Die "Two Guys 
from Andromeda" sind nich! ■ 
Das uns -illen ans Herz gewachsene 
Programmierteam Scott Murphy 
und Marc Crowe hat sich nach bald 
zehn Jahren der gemeinsamen Ar 
beil yetrennt. Zeichenkunstler Marc 



wechselte kurzerhand zur Sierra- 
tochter Dynamix uber und fummel- 
te dort den wohl vorerst letzten 
Space Questt%\\ zusammen. Scott 
Murphy will auch weiterhin fur Aut 
regung im Ali sorgen und reł- i 
deshalb gerade ein neues Team. 



Rogers geheimer 

Unterschlupf 

erinnert etwas 

an Darth 

Vaders Domizil 
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Roger schummelt sich 
zum Kapitan 
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Mit diesem 
Madei ist nicht 
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Seemannsgarn 

Keine Angst, Adventure- 
Freunde, die nachste Katastro- 



spricht sich in Lichtgeschwin- 
digkeit im Ali herum. Jeder 
Raumkapitan, der Arger mit 
seiner Mannschaft hat, schickt 
seine ungeliebten Knaben und 
Gallertklumpen auf Rogers 
Bótchen. Dort sammelt sich 
bald der Abschaum des Uni- 
versums und ist zu jeder 






einmal mussen wir also diesen 
Sauhaufen in Schach halten 
und zu einer halbwegs brauch- 
baren Mannschaft ausbilden. 
Anders ais in den verflossenen 
Ausgaben der Space-Ouest- 
Saga steuern wir nicht Roger 
alleine durch die Milchstrafte, 
sondern benutzen auch seine 
Chaostruppe, urn einige Ratsel 
im Spiel zu Ibsen. 

SelbsWerstandlich kommt 
auch der funfte Teil des Raum- 
adventures nicht ohne den 
genretypischen Zukunftsmotz 
aus: Erzfeind Vorhaul hat zwar 
ordentlich die Hucke vollbe- 
-^^ kommen, aber man 
\ weifi ja nie genau, 
wie viele Reinkar- 
' V nationen so einem 
Bósewicht erlaubt sind. 
Im neuen Teil haben wir 
es mit einem, anfangs noch 

namenlosen Umweltferkel 
von kosmischen AusmaRen zu 
tun. Der oder die Schmutzfin- 
ken verunreinigen nicht etwa 
einsame Mondkrater oder ab- 
gelegene Asteroiden, sondern 
sauen auf einen Schlag ganze 
Planetenein. Wo eben noch 
friedliche Mondkalber weide- 
ten, blubbert im nachsten Mo- 
ment ein giftgruner atzender 
Pudding. 

Keine Frage, in solchen Mo- 
menten kann ein ehemaliger 
Raumpfleger nicht aus seiner 
Haut: Roger heftet sich an die 
Fersen der Ferkel. 



Love me, Baby 

Endlich ist es soweit, Roger 
bekommt eine Freundin. Erin- 
nert Ihr Euch noch an die Holo- 
grammdame aus dem vierten 
Teil, die unser Raumheld heira- 
ten sollte? Nun, aus der Verbin- 
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Adventure-Geschick von Euch 
vorausgesetzt, einer Vereini- 
gung der beiden nichts mehr 
im Wege stehen. Roger kann 
sich iiberdies vor der holden 
Weiblichkeit kaum retten. Nicht 
nur Damen aus Fleisch und 
Blut sind hinter ihm her, son- 
dern auch eine verchromte Ter- 
minatorin heftet sich auf seine 



bpur. Leiaer nat aieser scnim- 
mernde Traum aus Schaltkrei- 

cr\r\ ' 



Cadmium-Batterien nichts an- 
deres im Sinn, ais Roger in Ein- 
zelteilen durchs Ali zu blasen. 



Ncwigation 

Zur Grundausrustung des 
erfolgreichen Raumpiloten ge- 
hórt wie immer eine Space- 
Maus. Wie schon in den ande- 
ren Sierra-Produkten der letz- 
ten Zeit setzt man auf die be- 
wahrte Icon-Leiste am oberen 
Bildschirmrand, mit der Roger 
zu neuen Taten animiert wer- 
den kann. Wer selbst dazu zu 
faul ist, kann mit der rechten 
Maustaste alle Befehle auch 
direkt aufrufen. Der Cursor ver- 
andert sich dann in das ent- 
sprechende Befehls-Symbol. 
Wie ublich, laufen alle Gespra- 
che automatisch ab. Komplett 
neu ist der Einsatz von Crew- 
Mitgliedern. Um einige Ratsel 
zu Ibsen, mussen wir nicht nur 
Roger durchs Ali lotsen, son- 
dern durfen auch seiner losen 
Bandę den einen oder anderen 
Befehlgeben. Bevorwirmitder 
ungewohnten Teamarbeit be- 
ginnen kbnnen, hei&t es noch 
etwas Daumchen drehen. Die 
neue Sierra-Rakete wird wohl 
erst im goldenen Oktober star- 
ten. Amiga-Raumflitzer heben 
wie ublich etwas spater ab. vw 
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Was ist rot, schnell und der 
Liebling aller geschwin- 
digkeitssiichtigen Amiga- und 
ST-Besitzer? Womit rettete 
schon James Bond sein Leben 
und Julia "Pretty Woman" Ro- 
berts ihr nachtliches Einkom- 
men? Wer beschert jedem Au- 
tomobilfan schlaflose Nachte 
oder wunderschóne Traume? 
Der Lotus Esprit Turbo. 

In Millionarsgaragen schon 
seit langem zu Hause, fuhr 
sich die Edelkarosse mit zwei 
Lotus-Turbo-Challenge-Sp\e- 
len in die Herzen der Compu- 
terspieler. Der im Oktober die- 
ses Jahres erscheinende dritte 
Teil soli zum einen die Oualita- 
ten beider Vorganger miteinan- 
der verbinden und zum ande- 
ren das Genre mit innovativen 
Neuerungen revolutionieren. 
Star von Lotus — The Finał 
Challenge ist der Lotus M 200. 
Die bisher nur ais Prototyp exi- 
stierende Schónheit zahlt 
schon heute zu den begehrte- 
sten Automobilen dieses Jahr- 
zehnts. 

Das Spiel sieht auf den er- 
sten Blick Lotus 2 zum Ver- 
wechseln ahnlich, wartet aber 



TRIO MIT 
REIFEN 




abgefahrene Reife 
erhitzte Gemiiłer: Gremlins 
Flitzer ist wieder unterwegs. 
Mit Lotus - The Finał Chal- 
lenge will man der Konkur- 
renz endgiiltig davoneilen. 



Das Auswahlmenii bietet unzahlige 
Einstellungsmóglichkeiten 




Mit dem Track-Editor lassen sich 
eigene Kursę zusammenbasteln 



Ui 



mit interessanten Neuerungen 
auf. So darf zwischen Zeitlimit- 
rennen (Lotus 2) und Meister- 
schaft (Lotus 1) gewahlt oder 
mit einem Editor die ganz eige- 
ne Strecke zusammengeba- 
stelt werden. Diese Kursę wer- 
den nicht etwa auf Diskette ge- 
speichert, sondern sind in ei- 
nem PaBwort codiert. So exi- 
stiert zu jedem Self-Made-Kurs 
ein PaBwort und umgekehrt. 
Gebt Ihr zum Beispiel Euren 
Namen ein, erscheint Eure 
ganz "private" Rennstrecke. 
Neben dem Editor harren ins- 
gesamt 64 fertige Kursę in 
sechs Levels ihrer Durchfahrt. 
Neben den Nebel-, Schnee- 
und Wustenfahrten des zwei- 
ten Teils gibfs vier neue Sze- 
narios: Wind-, Bauarbeiten-, 
Matsch- und sogar Zukunfts- 
Levels mit futuristischen Gags 
sind dabei. 

Bewahrtes wurde beibehal- 
ten. So sollen der Zweispieler- 
modus, die Link-Option und 
PaBwórter fur hemmungslosen 
RaserspaB sorgen. Amiga- 
und ST-Besitzer mussen sich 
allerdings noch bis Oktober 
gedulden. kn 




Witzig: "Magnetic-Fields- 
Bohnen" am StraBenrand 
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Aufgemotzt: der "Magnetic- 
Fields-CD-Player" 
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Grafisch erinnert The Finał Challenge an Lotus 2 
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Obligatorisch: kein Rennspiel ohne die zunftige Autobahnbriicke 
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THE GAMES 'Q2 




MESS DICH 

MIT DEN 

BESTEN DER WELT 



DIE WAHRE OLYMPISCHE SPORT-SENSATION 



MEHR ALS 30 SPORTARTEN! 

Alle leichtathletischen 

Disziplinen... Tolle Animation 

und atemberaubende Action! 

ZWEI KOSTENLOSE DATA-DISKS ! 

Viele weitere Disziplinen, wie z.B.: 

SCHWIMMEN, TAUCHEN, 

JUDO, RINGEN, 

FECHTEN oder BOXEN! 
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AB JULI ERHALTLICH 



TEAM-MANAGEMENT 

Es ist Deine Aufgabe, 
das Team aut' den olym- 
pischen Wettkampf 
vorzubereiten. 

RUHEMESHALLE 

Alle Infomationen iiber die Ge- 
schichte der Spiele und die 
Leistungen der Wettkampfer. 
Vergleiche die Leistungen Deines 
Teams mit denen der GroBen 
dieser Welt. 



DAS SPIEL DER SPIELE 



FUR AMIGA - PC & KOMPATIBLE - ATARI ST - CD/TV 

Alleinvertrieb in Deutschland: 
BOMICO SOFTWARE - Am Sudpark 12 - 6092 Kelsterbach - Tel. 061 07/7606-0 
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3-D-Spezialist Mikę 
Singleton kann's 
nicht lassen: Kaum ist sein 
Strategieepos Ashes of Em- 
pire fertig, startet er ins Ali 
durch. Galacticon verbindet 
wilde Raumschlachten mit 
heiBen Planetenjagden. 



Irgendwann im 45. Jahrhun- 
dert: Der Weltraum, unend- 
liche Trubsal. Zumindest, 
wenn es nach dem Imperator 
geht. Der hat, urn die Krone der 
Galaxis zu erringen, kurzer- 
hand die gesamte Herrrscher- 
familie ermordet. Die gesamte 
Familie? Mitnichten: Ein klei- 
ner, unbezwingbarer SproR hat 
uberlebt und leistet tapferen 
Widerstand. Inmitten des chao- 
tischen Ringens der Adelshau- 
ser urn Macht und Mitsprache 
begibt sich der letzte wahre 
Thronerbe auf den Weg. 

Eine wahre Odyssee durch 
Dutzende Planetensysteme 
beginnt. Nur Ihr, der Prinz, 
kónnt bis zum Thronstern im 
Herzen der Galaxis vordrin- 
gen, wo tief im Reichsthron das 
sagenumwobene Sternen- 
schwert ruht. Gelingt es Euch 
nicht, das machtige Symbol 
des Rechts zu bergen, wird ein 
tausendjahriger Schatten Liber 
die Vólker der Galaxis fallen . . . 

Ein biBchen Star Wars, eine 
Prise Kónig Arthur und eine 
wildromantische Geschichte 
— wer erwartet da kein Science- 
fiction-Adventure? Doch der 
Schein trugt: Galacticon wird 
ein reinrassiges Actionspekta- 
kel mit, so Mikę Singleton, vól- 
lig neu entwickelten 3-D-Rou- 
tinen. Also eher eine Mischung 
aus Wing Commander, Light- 
speed und einem Hauch Elitę. 
Vom Rand der Galaxis aus ar- 
beitet Ihr Euch von Sonnensy- 
stem zu Sonnensystem ins 
Zentrum voran — zuweilen 
durch zeitsparende Sprung- 




Gut geriistet ist halb gewonnen: Intergalaktische Gestalten warten 
hinter jedem Planeten. 



briicken, oft aber durch coura- 
giertes Erforschen. 

Jedes System birgt eigene 
Missionen und Gefahren — Mi- 
kę verspricht eine Vielzahl 
computergenerierter Rassen, 
Charaktere und auch verbiuf- 
fend neue Landschaften. Da 
rast man uber dick umwucher- 
te Dschungelplaneten, dockt 
an bizarren Raumschiffen an 
oder bewundert die fast schon 
Thunderforce-artig skurrilen 
Vulkanwelten. In vielen Gebie- 



ten lungern Asteroiden und 
strahlenverseuchter Weltraum- 
mull herum. Sind alle, meist 
kampferischen Aufgaben an 
einem solchen Knotenpunkt 
gelóst, muBt Ihr den nachsten 
Zielort wahlen. DaG der nicht 
unbedingt geradewegs zum 
galaktischen Zentrum weist, 
versteht sich von selbst. 100 
Sonnensysteme warten auf 
Euren Besuch. Wo es lang- 
geht, zeigt am Ende jedes Ab- 
schnitts die Sternenkarte. Auf 



ihr sind der ferne Thronstern, 
Euer gegenwartiges System 
sowie die von dort zugangli- 
chen und von Euch schon be- 
suchten Systeme markiert. So 
erhaltet Ihr nach und nach eine 
klare Ubersicht der Verbindun- 




Sternendrive rein und durch: 
Im Weltall ist die Hólle los. 

gen und kurzesten Wege zum 
Sternenschwert. Je nach Vor- 
liebe konnen gewiefte Raum- 
kampfer ihre Lieblingsroute ins 
galaktische Zentrum wahlen. 

Tollkuhne Flugmanóver wer- 
den oft mit wertvollen Funden 
belohnt. So manches Stuck 
Weltraumschrott kann sich ais 
nutzliches Tauschobjekt ent- 




Uber die Oberflache fremder 
Planeten: Krater und Wiesen in 
feinster 3-D-Grafik. 

puppen, denn manche Fremd- 
rassen sind durchaus freund- 
lich und keinem Schwatzchen 
abgeneigt. Versagt Eure Diplo- 
matie, laBt sich die aktuelle 
Mission wiederholen. 

Das Geschehen wird auf 
dem PC in 256-Farben-Pracht 
erstrahlen und sich mit Maus 
oder Joystick steuern lassen. 
Eine Amiga-Version ist schon 
am Horizont sichtbar, wahrend 
die ST-Umsetzung noch in den 
Sternen steht. PCIer diirfen da- 
gegen wohl noch vor Weih- 
nachten in die Pilotenkanzel 
steigen. Eva Hoogh 
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Erleben Sie die Welt 
des Mittelalters und 
behaupten Sie sich 
in einer bekannten 
und doch fremden 
Welt. 




GesmbH. & Co.KG 



Klostertaler StraBe 25, A-6751 Brąz, Tel. 05552/81 21-0 

Fax 05552/81 21 24 



Schicken Sie mir (gegen Nachnahme + NN-Spesen): 



J Stuck Regent Luxus-Ausgabe in der Holzschachtel und 

leinengebundenem Exclusiv-Handbuch zum Preis vom DM 169- 



Komplexe wirtsch 
Zusammenhange 
• Mehr ais 30 Menus, z. B.: Han- 
del, Landwirtschaft, Bergbau, 
Kriegswesen, 
Handwerk, Politik, 
Bórse etc. 
• 1—4 Spieler 
•48 unterschiedli- 
che Handelswaren 
Mehr ais 100 ver- 
schiedene Ereig- 
nisse in Wort und 
Bild 



□ Stuck Regent Normal-Ausgabe zum Preis vom DM 99, 



Name: . 

StraBe: 

PLZ/Ort: 



Distributoren gesucht- 

Handleranfragen 

erwiinscht. 

Tel. 0043/5552/81 21-0 
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it Te mpe rat u ren, die zur 
ISommerszeit liber 32 
Grad Celsius klettern, ist der 
amerikanische Bundesstaat 
Kalifornien nicht gerade das, 
was man ais seinen bevorzug- 
ten Arbeitsplatz bezeichnen 
kónnte. Stałt im stickigen Buro 
zu sitzen, wurden wir bei sol- 
chen Hitzegraden lieber am 
Strand liegen oderdurchs kuh- 
le Nafi planschen. Amerikani- 
sche Angestellte sehen das 
eher lockerer: Trotz tropischer 
Hitze und strahlendem Son- 
nenschein geht beispielsweise 
in den Biiros der Software- 
schmiede SSI alles seinen ge- 
wohnten Gang. Unterbrochen 
von einem Freiluft-Basketball- 
match der kompletten Beleg- 
schaft oder einer kurzeń Takti- 
krunde am Spieltisch im Buro 
des Chefs, werkeln mehrere 
Programmierteams an einem 
halben Dutzend neuer Compu- 
terspiele, die allesamt noch in 
diesem Jahr erscheinen sol- 
len. 

Eine der gróBten Uberra- 
schungen, die SSI zu bieten 
hat: einige frische AD&D-Sze- 
narien, nebst kompletł neuen 
und vóllig verschiedenen Spiel- 
systemen. Die Zeiten der Spię-^ 
le im Pools of Radiance-, oder| 
Death Knights of Krynn-Look 
sind damit endgultig vorbei. 
Zur Zeit sind drei neue AD&D- 
Rollenspieltitel, oder besser, 
Serien, in Vorbereitung, sowie| 
einige Eigenentwicklung^B 
die mit "AD&D" rein gar nicht^j 
zu tun haben. 

Die drei modernen AD&D-] 
Spielreihen durften den einge-j 
weihten Freaks das Wasser im 
Munde zusammenlaufen las- 
sen. Geben sich doch solch 
hochrangige Namen wie Dark 
Sun, Spelljammer und Raven- 
loft im SSI-Spieleangebot ein 
Stelldichein. Fur Nichtkenner: 
Ravenloft ist ein spezielles 
Horrorszenario, in dem Wer- 
wólfe. Geister, Zombies, Damo- 




Der Soft- 

waregigant 
SSI andert das bis- 
herige Design fiir 
die AD&D-Reihe 
und bringt mit Zter/r 
Sun eine der er- 
folgreichsten Bretl- 
spielwelten auf den 



Statt eines taktischen 
Kampfsystems werden 
in Dark Sun die Monster 
in Echtzeit vertrimmt 
(MS-D0S/VGA) 




STR 18 

DEX 19 

CON 14 

INT 1£ 

WIS £0 

CHR 17 
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DPRESERVER» 
( DTHIEF 

\ dfighter 
^idranger 
■dgladiator 

łDPSIONICIST 



DAIR 
DEARTH 
DWATER 
DFIRE 



\tiOffl 



uOmpUtermOnilOr. Charakterbasteln einmal anders: Dark Sun bietet ungewóhnliche 



Rassen und Klassen (MS-DOS/VGA) 

nen und Vampire eine extrem 
groBe Rolle spielen. Spelljam- 
mer verlegt das spielerische 
Geschehen in das ferne Weltall 
und Dark Sun verquickt Fanta- 
sy-Elemente mit einer gehori- 
gen Portion Mad-/Wax-Feeling. 
Dark Sun: Shattered Lands ist 
auch der erste Titel, mit dem 
SSI eines der neuen Spielsy- 
steme vorstellt. 

DasDark-Sun-Universum ist 
einer der jungsten AD&D- 
SchóBlinge. Brettspielriese 
TSR startete erst 1991 mit der 
Dar/c-Sun-Table-Board-Serie. 
Statt in einer "ublichen" Fanta- 
sy-Umgebung spielen die Dark 
Sun-Programme auf unfreund- 
lichen und lebensfeindlichen 
Wustenwelten, die von beson- 
ders fiesen, Jahrtausende al- 
ten Zauberern regiert werden. 
Verstreut uber die Wiistenland- 
schaft befinden sich Stadte, 
die unter der Knute der Zaube- 
rerstehen. GróBter Anziehungs- 
punkt solcher Ansiedlungen ist 
eine Kampfarena, in der Skla- 
ven zum Vergnugen der Ein- 
wohner urn ihr Uberleben 
kampfen. 



W 



In der Computerfassung 
Dark Sun: Shattered Lands 
ubernehmt Ihr die Rolle eines 
solchen Kampfsklaven. Eure 
Aufgabe ist relativ simpel: 
Flieht aus einer Stadt auf dem 
Wiistenplaneten Athas, sucht 
gleichgesinnte Kampfgefahr- 
ten und organisiert im Stil des 
Historienschinkens "Sparta- 
kus" einen Aufstand gegen 
den lokalen Diktator. Selbstre- 
dend bietet die Dark-Sun-\Ne\\ 
einigesan neuem Rollenspiel- 
stoff. Angefangen bei neuen 
Charakterklassen und Ras- 
sen, bevólkern ganze Heer- 
scharen frischer Monster das 
Wustenterrain, die Ihr mit neu- 
en Waffen und rund 200 Zau- 
berformeln auBer Gefecht set- 
zen durft. 

SSI hat, extra fur den Start 
derOar/c-Sun-Spiele, das altbe- 
wahrte AD&D-Computerspiel- 
system komplett uber Bord ge- 
worfen. Statt des gewohnten 
3-D-Fensters in Dórfern oder 
Dungeons, gibfs bei Dark Sun 
nur eine Perspektive: von 
schrag oben. Ob Ihr uber die 
Landschaft wuselt, Euch 



Was heiBt hier 
M? 

Im Kielwasser von Dark Sun: Mit 
Shattered Lands dumpelt ein weite- 
res neues Rollenspiel aus dem Hau- 
se SSI seiner Fertigstellung entge- 
gen. Schon der Name der Elgenent- 
wicklung (das Spiel fiat nichts mit 
AD&D zu tun) erhascht Interesse: M 
sorgt nicht nur fur groBes Ratselra- 
ten ("Was zur Hólle heiBt das?"), 
sondern ist auch Ansatzpunkt fur 
zahlreiche internę Witze bei SSI - 
"Wir haben das Programm M ge- 
tauft, damit wir es spater einfacher 
mit den Fortsetzungen haben", be- 
richtete schmunzelnd Ann McGo- 
wan, Pressesprecherin von SSI. 
"Die nennen wir dann N, O, P, Q 
und so weiter . . ." 

M kann zwar gewisse grafische 
Ahnlichkeiten zu Dark Sun nicht 
leugnen, aber damit erschópfen 
sich schon fast die Gemeinsamkei- 
ten. M wird ein reinrassiges Sience- 
fiction Rollenspiel werden, versi- 
cherte uns Rhonda Gilbert, die 
charmante /W- Designerin. Ihr steu- 
ert ein Team aus vier Charakteren 
und einen Roboter auf dem fernen 
Planeten "Monsoon" (vielleicht da- 
her das/lf?), urn ein paar gefangene 
Diplomaten zu befreien. Die gróBte 
Besonderheit von M sind sicherlich 
einige Monster, die sorgsam mit ei- 
nem 3-D-Konstruktionsprogramm 
entworfen wurden. Erscheinen wird 
M wahrscheinlich Ende des Monats 
fur PCs, Anfang des nachsten Jah- 
res auch fur Amigas. 
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Vogelperspektive pur: 

Ob auf dem freien Land (rechts) 

oder im Dungeon (links), 

alles wird von oben gezeigt 

(MS-DOSA/GA). 

durchs Dungeon schleicht 
oder Monster versemmelt — 
alles wird aus der Vogelansicht 
gezeigt. Die einzige Konzes- 
sion an eine Anderung der Per- 
spektive sind zahlreiche Film- 
sequenzen, die eingeblendet 
werden, wenn etwas entschei- 
dendes im Spiel passiert. Die 
Grafik unterstutzt ubrigens nur 
die VGA-Grafikkarte und nutzt 
256 Farben aus. EGA-Grafik 
wird erst gar nicht berucksich- 
tigt. 

Dem geanderten Lookange- 
paBt wurde selbstverstandlich 
das Kampfsystem und die Be-| 
nutzerfijhrung der Dark-Sun-\ 
Spiele. Alle Aktionen lassen! 
sich per simplem Mausklick er- j 
ledigen. Unterhaltungen mit 
freundlichen Landesbewoh-j 
nern, das Einsammeln von Ge^ 
genstanden, oder das Erschaf-j 
fen einer vierkópfigen Crew — 
die Maus dient ais universelles 
Hilfsmittel. Das taktikoiientier- 
te Kampfsystem der alten 1 
AD&D-Spiele(z.B.Dary<Oueen 
ofKrynn) ist einem Echtzeitge- 
metzel gewichen. Wahrend Ihr 
in den Taschen nach einer pas- 
sendenWaffekramt, hauendie 
Gegner munter auf Eure Party 
ein. 

Erscheinen soli Dark Sun 
nur fur 16-Bit-Computer und 
Konsolen. Eine speziell aufge- 
peppte CD-ROM-Version ist 
derzeit in Arbeit. Die deutsche j 
Firma Softgold ubernimmt wie- 
der die Ubersetzung der Hand- 
bucher sowie der Bildschirm- 
texte. mh 



rzeit 
voll in M (o 
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Nicht gerade 

ein Urlaubsort: 

der DarkSun- 

Planet Athas 
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Auf der neuen DarkSun-VJe\l 
tummeln sich frische Monster- 
horden. Hier ein kleines 
Bestiarium (MS-DOS/VGAj. 
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Jede Konsole hat ihr persón- 
liches Aushange-Sprite. 
Klempner Mario hiipft auf Nin- 
tendos Maschinen. Turboigel 
Sonic ist auf Segas Mega Drive 
und Gamę Gear zu Hause. 
Auch die hierzulande weniger 
verbreitete PC Engine hat ein 
springendes Maskottchen: 
Bonk. Die Rechte der Nr. 2 auf 
der Weltrangliste (nach Mario) 
liegen bei Hudson Soft, die be- 
reits zwei Jump'n'Run-Knaller 
zusammenbastelten und der- 
zeit an einem dritten Teil arbei- 
ten. Die deutsche Program- 
miertruppe Factor 5, bekannt 
durch Turrican, wurde nun be- 
auftragt, eine Amiga-Umset- 
zung des ersten Bonk-Aben- 
teuers zu stricken. Vor zwei 
Ausgaben haben wir Euch des- 
wegen darum gebeten, Na- 
mensvorschtage fur den neu- 
en Amiga-Helden einzuschik- 
ken. Die Entscheidung ist ge- 
fallen: Bonk wird fur den Amiga 
auf den Namen B.C. Kid ge- 
tauft. 

B.C. Kid ist nicht irgendein 
anderes Jump'n'Run auf dem 
Amiga. Die Tatsache, daB es ei- 
ne móglichst nahe Umsetzung 
zur PC-Enginge-Version wer- 
den soli, verspricht eine bisher 
neue Spieledimension auf dem 
Amiga. Dieses Mai gibt es kei- 
ne bombastischen, aufwendi- 
gen 10-Disketten-lntros und 
kein Streben, unendlich viele 
Sprites auf den Bildschirm zu 
klecksen. Spielbarkeit ist jetzt 
gefragt. Die Steuerung wird in- 




B.C. Kid hat kraftiges Zahnfieisch. 
Er beifłt sich hoch. 






Der Wasserlevel ist in 
drei Spielebenen unterteilt 




B.C. Kid "beifit" sich durch 
Wasser 




Bonk hat einen neu- 
en Namen: B£. Kid 
wird zu Weihnachten sein 
Unwesen auf dem Commo- 
dore Amiga treiben. 







Manche Gegner tragen nutzliche 
Fleischkeulen mit sich herum 



tuitiv; jeder, der sich an B.C. Kid 
setzt, soli es innerhalb kurze- 
ster Zeit — spontan — spielen 
kónnen. Das unterscheidet 
Konsolen-Jump'n'Runs von 
Computerspielen, bei denen 
man fur gewohnlich eine Anlei- 



Auf Palmen reitet der B.C. Kid 
und findet Bonusitems 




Das ist Endgegner Nr. 1 auf der Engine. 
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łung benótigt, um herauszufin- 
den, wie was funktioniert. Und 
dann gibfs bei Konsolenspie- 
len selbst fur geiibte Spieler 
mehr Details und Verstecktes 
zu entdecken. Und zwar auf 
spielerisch einfachere Art und 
Weise ais bei herkómmlichen 
Disketten-Hupfspielen. In Fac- 
tor 5's Wortschatz ist "Unfair" 
ein Fremdwort. "In dem Mo- 
ment, in dem man einen Trai- 
ner fur ein Spiel braucht, ist es 
eine Armutserklarung" meint 
Julian Eggebrecht, der Projekt- 
leiter. Er spielt damit auf das 
Hauptaugenmerk an, auf das 
bei B.C Kid gesetzt wird. Eini- 
ge Spielszenen werden so lan- 
ge ausgetestet und verbessert, 
bis sie perfekt sind. Irgendwel- 
che grafischen Vertuscher sind 
nicht drin. 



Die Factor-5-Zwillinge Niels 
und Sven Meier; darunter: 
Wenn B.C. Kid Fleisch findet, 
wird er zum Berserker. 




Orei der fiinf B.C.-Kid-Welter 
Factor 5's Countdown lauft. 




Soviel Konsole wie móglich: 

Seit Turrican 1+2 ist Diskettenwechsel out! 




und das ist Factor 5's Amiga-Version: Pixelperfekt. 



Natiirlich bietet Factor 5 
auch einige technische Lecke- 
reien. Absolute Neuheit: das 
erste 60-Hz-Spiel. Bereits bei 
Turrican versuchte das Pro- 
grammier-Ouintett Scrolling 
und Animationen móglichst 
fliissig zu realisieren. Mit B.C. 
Kid ist dann die Superlative er- 
reicht. Naturlich wird auch 
mehr RAM-Speicher erkannt 
und genutzt (weniger Ladezei- 
ten) und die High-Scores las- 
sen sich abspeichern. Um sich 
besonders nah an das PC- 
Engine-Vorbild zu halten, wer- 
den zwei Feuerknópfe unter- 
stiitzt. Ihr kónnt beispielsweise 
ein Mega-Drive-Joypad an den 
Amiga anschlieBen, damit das 
Konsolen-Feeling heruber- 
kommt. 

B.C. Kid ist ein Versuch, zu 
sehen, ob es sich noch lohnt, 
gute Spiele auf dem Amiga zu 
entwickeln. Statistiken lassen 
vermuten, dafi sich Amiga- 
Spieler heutzutage an Intros 
und Aufmachung orientieren 
und weniger an der Spielbar- 
keit. Ob sich das bewahrheitet, 
werden die B.C. K7d-Verkaufs- 
zahlen ab Weihnachten 1992 
zeigen. ri 
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Wichtige Ereignisse werden 
vergroflert auf dem 



Bildschirm angeboten 




Krieg und Frieden hat Okh 
ram. der greise Zauberer, 
schon vor langer Zeit erlebt. 
Ais machtiger Beschiitzer des 
Blauen Felsenreiches ver- 
bannte er einst den ublen 
Kraal, Inkarnation des Bósen. 
Doch der fehlgeleitete Magier 
lebte noch. Nach unzahligen 
Jahren entsann er sich des 
friedlichen Reiches, sammelte 
seine Krafte und machte sich 
erneut an die Eroberung. 

Wahrend Kraals Schatterł 
drohend am Horizont aufsteigt, 
sinnt Okhram erneut auf Abhil- 
fe. Zu schwach, um selbst noch 
ins Feld zu ziehen, legt er die 
schwere Last in die Hande sei- 
nes Enkels. Kann der kleine 
Ween die Prophezeiung sei- 
nes Volkes erfullen? 

Die Aufgabe scheint schier 
unmóglich: In einem unterirdi- 
schen Tempel muB Ween drei 
magische Sandkórner finden. 
Hat er sie, nach ebensovielen 
Spieletappen, aufgelesen, 
muB er sie in eine mystische 
Sanduhr schutten. Nur so wird 
er stark genug, um Kraal end- 
giiltig zu vernichten. Ein rech- 
ter Held laBt sich auch gerne 
einmal unter die Arme greifen, 
und so ist auch im diistersten 
Dungeon Hilfe nicht weit. 

Da ist sein Begleiter, der klei- 
ne, gefraBige Vampir, dessen 
Zauberkrafte unersetzlich 

sind. Oder die hilfreichen 
Trage-, manchmal auch Plage- 
geister, die — theoretisch — 
Weens lnventar erleichtern. 
Oft laufen sie aber ihren eige- 
nen Wegen nach. SchlieBlich 
taucht ab und zu ein fremdarti- 
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ges Tierchen auf, das weissagt 
und wertvolle Tips gibt. Kann 
das Zufall sein? Wer ist dieses 
Tier und was hat Kraal mit den 
gemeinen Fallen zu tun? Ob 
das mausgesteuerte Vergnii- 
gen so umfangreich wird wie 
versprochen, kónnen wir Euch 
voraussichtlich im Oktober sa- 
gen. 

Coktel Visions neues Grafik- 
adventure eróffnet Euch ein 
prachtvoll bebildertes Fantasy- 
reich. Ganz im Stil der neuen 
Linie prasentieren die Pariser 
feinste VGA-Grafik: Was da an 
plótzlich angreifenden Mon- 
stern, jah aufsteigenden Mau- 
ern und iiberhóhten Perspekti- 
ven auftaucht, kann sich sehen 
lassen. Teils gezeichnet, teils 
digitalisiert, soli Ween randvoll 
mit fliissigen Animationen wer- 
den. DaB bei der Datenfulle ei- 
ne Festplatte Voraussetzung 
ist, versteht sich von selbst. 
Dafiir werden sowohl PC-, ais 
auch Amiga- und ST-Besitzer 
sich noch im Herbst in die Kata- 
komben stiirzen kónnen. Die, 
leider nur in 16 Farben gehalte- 
ne, CD-ROM-Fassung soli zum 
Ende des Jahres, die CD-I- 
Version erst Anfang 1993 er- 
scheinen. Eva Hoogh 



So schóne Adventure-Landschaften 
lassen wir uns gefallen 
(MS-DOSA/GA) 




Monsterfiihrer: Erschreckend, 
was uns in Ween alles iiber den 
Weg laufen kann. 



Liebenswerte 
Poltergeister 

Noch bunter, noch frecher, noch 
verruckter - die kleinen Gobliins 
sind wieder da! Den Uberraschungs- 
erfolg des ersten Action-Adventures 
will Teamchefin Muriel Tramis mit 
dem Nachfolger noch ubertrump- 
len. Statt eines Trios ziehen diesmal 
zwei der putzigen Gnomę in die 
Weil. In einem weit entfernten Land 
hall ein Damonenkónig den recht- 
maBigen Thronerben gefangen. Pa- 



pa hat eine saftige Belohnung aus 
gesetzt, die unsere zwei Helden 
sich wohl oder ubel gemeinsam 
verdienen mussen: Fingus, der ru- 
hige Denker und Winkle, der voller 
Schabernack durchs Leben tobt 
Coktel verspncht jede Menge Situa- 
tionskomik, schrage Musik und die 
einfache Maussteuerung des ersten 
Teils. Die Amiga-, ST- und PC-Ver- 
sionen sollen schon Eure Herbst 
abende verkurzen, wahrend CD 
ROM- und CD-I Besitzer noch bis 
zum Jahreswechsel warten mus- 
sen. 
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Die Phone Card Edition 
von Marlboro Lights. 



Gewinn beim Marlboro Lights Phonegame: 
Vier Telefonkarten im Set. 
1000 x zu gewinnen. Specially designed 
by Marlboro Lights. Limitierte Auflage. 



LIGHTS 



Cali, play and win: 
040/8909055 



(Mindestaller 18 Jahre) 




Die EG-Gesundheitsminister: Rouchen gefdhrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigorerte dieser Markę enthalt 0,4 mg Nikotin und 5 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 
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Der Soft- 
ware-New- 
comerTeam17lafit 
nicht locker. Nach 
zwei Action-Ein- 
standsprodukten 
folgt mit Superfrog 
das erste Jump'n' 
Run-Experiment. 



Abgefahrene 

Rohrsysteme 

warten auf 

Superfrog 






I 






-^••■r' 






"•"^■T 






' ftcru | 


S 


& 


~ 


/ V 


m 











r*aąr* 



l Lachhaft: 

M.l l, •jmt^^ttŚMk Sogar die 



die 

Wandę haben 



LlLl^lEJ l IJ l Ł -C Gesichter. 




r I, - - / ■ - ; w v Żył . . I . i ,-Li 



U 



I I 1 I I 1 



Kulleraugen: 

alle Gegner im 

gleichen 

Witzlook 
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SUlP**^ Selbst 

'**•*■ dieser Baum verfolgt 

seine ganz individuellen Interessen 




Comics — wer mag sie 
nicht: Kunterbunte Fanta- 
siefiguren bestehen heutzu- 
tage multimediale Abenteuer. 
Ob in Biichern, Heften, Fil- 
men oder Computer- und Vi- 
deospielen; ob Sonic, Mario, 
Donald oder Garfield: Man 
findet sie in jedem Bucher- 
schrank, an jeder StraBen- 
ecke. 

Die englischen Entwickler 
Team 17, bisher mit den High- 
End-ActionreiBern Alien 

Breed und Projekt X erfolg- 
reich, setzen mit Superfrog 
demnachst ihren eigenen 
Comichelden in die Software- 
laden. Hauptakteur ist ein 
gruner Grasfrosch, der a la 
Froschkónig einen ausge- 
wachsenen Prinzen in sich 
birgt. Der jungę Kónig wurde 
von der grantigen Hexe Mar- 
garet in diesen Hiipfer ver- 
wandelt und zusatzlich sei- 
ner Seele beraubt, die in ei- 
nem gruselig dunklen Turm 
gefangengehalten wird. Dank 
jeder Menge Vitamine und 
dem beriihmten "New-Castle- 
Brown"-Bier wird aus dem 
Frosch ein Superfrosch. Um 
Margaret das Fiirchten zu 
lehren und seine Seele zu be- 
freien, begibt sich Superfrog 
auf eine abenteuerliche Rei- 
se durch sechs Welten mit je 
vier Levels inklusive ver- 
steckter Bonusraume. Unter- 
wegs begleitet den Frosch 
liebliche Grafik im Comicstil 
und eine Unmenge witziger, 
aber nicht minder gefahrli- 
cher Gegner. Amiga-Besitzer 
durfen ab September die 
Froschschenkel wetzen und 
sich auf Cartoon-Abenteuer 
begeben. kn 
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HARDWARE + ZUBEHOR 

PC Power Pack 

386DX. 25MHz, 4 MB RAM. 40 MB Festplatle. VGA Monitor 
1x 3,5 LW/ lx 5 1/4 LW + CMIIsatlon + 
Gunship 2000 * MS-DOS 5.0 
Preis komplett DM 2989,00 

JOYSTICKS: 

Competition Pro, Standard schwarz DM 27,95 

Competition Pro, Standard transparent DM 29,95 

Competition Pro, Standard transparent-biau DM 39,95 
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Gravis transparent 



DM 92,95 
DM 96,95 
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Kickslart-Urngchaltpjiiine inct:'2'0 
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: AMIGA 50B plus., 
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SPEICHERERWrEtTET#NG fur* 500 aut 1 MB: 
mltUhr.AccuaWćhartJ3af<Saniri8e6Monate DM 
milUhrtAccuabSflhaia»ri:Cftrnatie12Monate DM 
mit Uhr . Accu abschalŚ5» wRailróad Tycoofi: DM 
mit Uhr * Accu absdiallbar * : Monkev Istand t DM 
mit Uhr » Accu abschalfb. * StindeL M«-i ko! DM 

SPEICHERERWEITERUNG 
tur A 500 Grundversion erweiterbar aut: 
5f2 KB Preis: DM 99,00 1.8 MB Preis: DM 249,00 

tur A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden: 
Slj? KB Preis: DM129.00 2 3 MB Preis: DM 299,00 
tur A 2O00 abschaltbar Mega Mix 2000: 
2.0 MB DM 348,- 4.0 MB DM 548,- 8.0 MB DM 928,00 
: tur A 100Qextern 2.0 MB 

LAUFWERKE zu SUPERPREISEN 

3,5" Floppy Dńve ęxtem, slim abschaltb. (. A 500 

5,25''FloppyDriv«i exlem, slim abschaltb t. A 500 DM 
3,5" Floppy Dnve intern fur A 500 
Laufwerk>.turP(; : 3,5-1,44MB 
Laufwerkełur Pę'5.25" 1,2 MB 
Einbaurahnjen tgr 3.5' Laufwerk 

Festplatten A5Ó8 Oktagon tur Amiga 500: 

A508 52 MB (Ouantum LPS 52) 

A508 105 MB (Ouantum LPS 105) 

Mehrpreisje2MBRAM 

Festplatten A2008 Oktagon tur Amiga 2000: 

A2008 52 Mfc (Ouantum LPS) 

A2008 105 MB (Ouantum LPS 105) 

A2008 182 MB (Ouantum LPS 182) 

Mehrpreis |eB MB RAM 

Festplatten Golem SCSI fur A500: 

Golem 50 MB 

Golem 100 MB 

Festplatten Golem SCSI fur A2000: 

Golem 50 MB 

Golem 100MB 

Kupke/Golem Turboboard inki. 2 MB Ram 

Flicker Fixer fur A500/20O0 

Ricker Fix£r fur A500/2000 mit Multiscan-Mon. 

Soundkarre "Soundblaster" Version 2 dt 

mit CMS-Chips (Stereo) 

ohne CMSChips (Mono) 

Soundkarte "Soundblaster" Version 2.0 engl. 

mit CMS-Chips (Stereo) DM 333,00 

ohne CMSChips (Mono) DM 264,00 
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m Jahre 1985 schickte sich 
ein damals noch unbekann- 
ter junger Programmierer an, 
mit einem neuen Computer- 
spiel Softwaregeschichte zu 
schreiben. Der Name des Pro- 
grammierers: Michael Cran- 
ford. Der Name des Spiels: 
The Bard's Tale: Tales of the 
Unknown. 

Die Pixelsaga urn die Stadt 
Skara Brae und den finstersten 
aller Magier, den bósen Man- 
gar, eroberte im Handumdre- 
hen die Herzen der Spieler. 
Wohl kaum ein europaischer 
Computerrollenspieler hat 
nicht seine Streifzuge in den 
Kellern Skara Braes begon- 
nen. Geduldig nahmen wir auf 
dem guten alten C64 Disket- 
tenladezeiten in Kauf, die nach 
heutigen MaBstaben am Ran- 
de des Unertraglichen liegen. 
Mit Wonne starrten wir auf klei- 
ne, recht farblose, aber immer- 
hin animierte Monsterbild- 
chen, fummelten Schatzkisten 
auf, fluchten uberselbstgemal- 
te Karten und schickten mit tie- 
fer Befriedigung eklige Mon- 
ster in die ewigen Rollenspiel- 
Jagdgrunde. 

Mit HeiBhunger auf Nach- 

schub warteten ganze Heer- 

scharen von Rollenspielern 

auf den zweiten Teil. Zeitweise 

biuhte ein echter Schwarzhan- 

del mit Bard's Tale 2-Origina- 

len. Einige harte Fans besorg- 

ten sich das begehrte Spiel per 

Direktimport aus den USA und 

verscherbelten es gegen einen 

saftigen Aufpreis. 

Vor rund drei Jahren er- 

schien nun der dritte (Thief 

of Fate) und angeblich 

letzte Teil der Bard's 

Tale-Seńe. Im Prinzip 

hatte sich am Finale 

kąum etwas ge- 

genuber dem 

Erstling gean- 

dert. Die Monster 

waren zwar bunter, 

die Dungeons zahl- 

reicher und groBer, 

undsogareinAuto- 

mapping wurde 

dem Spiel spen- 

diert, aber die 




Einer der beriihmte- 
sten Softwareklas- 
siker kehrt zuriick: Die Rol- 
lenspielsaga The Bard's Tale 
geht in die vierte Rundę. 
Wir schauten fiir Euch hin- 
ter die Kulissen des Mega- 
projektes. 



Luft schien raus. Echte Ab- 
wechslung fehlte dem letzten 
Werk — der Barde packte sei- 
ne Leier in den Schrank und ver- 
stummte — bis heute. 

Ein Besuch unseres dynami- 
schen CES-Duos Martin und Mi- 
chael in den amerikanischen 
Buros von Electronic Arts fór- 
derte eine Uberraschung zu Ta- 
ge: Schon seit zwei Jahren wird 
an einer Fortsetzung der The 
Bards 7a/e-Reihe gewerkelt. 
Rick Lucas, der verantwortliche 
Projektmanager versicherte 
uns, daB The Bard's Tale 4 nicht 
mehr viel mit seinen alteren Kol- 
legen gemein haben wird. Zwar 
wird das Programm immer noch 
den Namen The Bard's Tale tra- 



Zoff im Bardenland: 

Noch liegt das ver- 

traumte Stadtchen fried- 

lich im Tal (rechts). 

spater fackeln Monster- 

horden das lauschige 

Órtchen einfach 

ab (links) 

(MS-D0S/VGA) 



gen, und.wiesollteesauchan- 
ders sein, spielt ein Barde eine 
entscheidende Rolle, aberdies 
sind die einzigen Gemeinsam- 
keiten zwischen dem Oldie und 
Urenkel. 

Die Programmierer und De- 
signer nutzten die zwei Jahre 
Arbeitszeit und krempelten das 



alte Spielkonzept vóllig urn. Die 
augenscheinlichsten Verande- 
rungen sind schon bei der Gra- 
fik zu sehen. Statt der aus den 
alteren Spielen gewohnten 3-D- 
Perspektive, wird es in The 
Bard's Tale 4 verschiedene An- 
sichten geben. Seid Ihr mit Eu- 
rer Party (voraussichtlich acht 
Charaktere) unterwegs, wird die 
Umgebung aus der Vogelper- 
spektive gezeigt. Die Dungeons 
sollen jedoch weiterhin in 3-D- 
Grafik zu sehen sein. Neu ist ei- 
ne Seitenansicht bei Kampfen 
und spezielle Filmsequenzen, 
die immer dann eingeblendet 
werden, wenn etwas Besonde- 
res passiert. Urn den gestiege-j 
nen Anspriichen in Sachem 
Spielkomfort gerecht zu wer- 
den, wurde The Bard 's Tale 4 ei- 
ne komplett neue Benutzerfuh- j 
rung verpaBt. Alle Aktionen I 
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sen sich bequem via Maus und 
kleinen Icons auslósen. 

Unser Rollenspielexperte Mi- 
chael "The Dungeon"-Hengst 
zeigte sich vor allem von einer 
Tatsache beeindruckt: DerGró- 
Be des Spiels. Beim kleinen 
Spaziergang durch die Pro- 
grammierwerkstatt stolperten 
wir uber eine monstróse Land- 
karte von schatzungsweise zwei 
Metern Lange und eineinhalb 
Metern Breite. Auf die geheim- 
nisvolle Kartę angesprochen, 
grinste Lucas und murmelte 
nur: "Tja, das ist die Landkarte 
von Bard's Tale 4". "Naturlich 
werden die Stadte, die Du auf 
der Landkarte ais kleines Sym- 
bol siehst, vergró6ert, wenn Du 
in den Ort gehst", meinte Rick 
Lucas und zeigte auf eine nur 
unwesentlich kleinere Landkar- 
te, die eine Stadt im OriginalmaB 
zeigte. 

Entwickelt wird The Bard's Ta- 
le 4 ubrigens auf und fur MS- 
DOS-PCs. Die einzigen weite- 



MEWOR 
li" 



ren Versionen, die geplant sind: 
CD-ROM-Umsetzungen fur PC 
und Konsolen. CD-Fassung fur 
das Nintendo-Super NES-CD- 
ROM sind ebenfalls in Vorberei- 
tung. Bardenfans mussen sich 
hierzulande noch ein wenige, 
gedulden. Geplanter Termin fur 
TheBard's Tale 4 ist Weihnach- 
ten. mh 



Der 
Bordenmacher 

Naturlich waren wir neugierig aul 
ein paar geheime Details zu The 
Bard's Tale 4 und fragten deshalb 
den verantwortlichen Projektmana- 
ger Rick Lucas. In einem vollklimati- 
sierten Sitzungsraum beim Spiele- 
riesen Electronic Arts, stellte sich 
Rick zum Inten/iew. 



POWER PLAY: Das ist ja ei- 
ne Uberraschung, daB Ihr 
Bard's Tale 4 macht. Hatte 
nicht Interplay die Rechte an 
dem Namen Bard's Tale fur 
das Bard's Tale Construction 
Kit wieder zuriickgekauft? 

Nein, nicht 
ganz. Interplay darf nur den 
Namen Bard's Tale fur be- 
stimmte Produkte wie eben 
i das Construction Kit verwen- 
den, mehr nicht. Die Rechte 
des Namens liegen immer 
I noch bei Electronic Arts. 

POWER PLAY: Warum 
i macht Ihr ein viertes Bards Ta- 
lie — Warum kein neues Spiel? 
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Die Kampfszenen sind von der Seite zu sehen (MS-D0S/VGA) 




Wir entwickeln 
doch ein komplett neues Spiel! 
The Bard's Tale 4 wird zwar 
den Namen The Bard's Tale 
tragen, aber das war's dann 
auch schon. AuBer dem Na- 
men hat unser Spiel nichts 
mehr mit den alten Program- 
men gemein. 

Fruher war Electronic Arts 
beriihmt fur Rollenspiele, heu- 
te haben wir in diesem Genre 
etwas den AnschluB verpa6t. 
Mit The Bard's Tale 4 wollen wir 
wieder ganz groB ins Rollen- 
spielgenre einsteigen. Und 
was ware besser dazu geeig- 
net ais ein Spiel mit einem be- 
kannten Namen? AuBerdem 
bleibfs ja nicht beim Compu- 
terspiel — schon jetzt haben 
wir ein ganze Menge zusatzli- 
cher Sachen in der Mache. 

POWER PLAY: Zusatzliche 
Sachen — hórt sich interes- 
sant an. An was bastelt Ihr 
denn noch? 

Wir haben zum 
Beispiel einen Vertrag mit dem 
gróBten Taschenbuchverlag 
Amerikas abgeschlossen. Die 
bringen eine ganze Reihe The 
Bard's Ta/e-Romane heraus. 

Es wird kleine Miniaturfigu- 
ren aus Zinn oder Kunstoff ge- 
ben. Derzeit entwickelt ein an- 
deres Team Brettspielversio- 
nen von The Bard's Tale und 
sogar Comichefte sind in Vor- 
bereitung. Eventuell, wir den- 
ken gerade uber eine solche 






Móglichkeit nach, wird's auch 
einen The Bard's 7a/e-Kinofiim 
geben — aber das ist noch Zu- 
kunftsmusik. 

POWER PLAY: Das hórt sich 
nach einer ganzen Menge Ar- 
beit an. Wie viele Leute arbei- 
ten denn an The Bard's Tale 41 
The Bard 's Tale 
4 ist zur Zeit das gróBte Projekt 
bei Electronic Arts. Rund 80 
Prozent der verfugbaren Kapa- 
zitaten, sprich Programmierer, 
Grafiker und Musiker arbeiten 
an dem Computerspiel. Im- 
merhin soli The Bard's Tale 4 
nicht nur das letzte groBe Dis- 
kettenspiel werden, sondern 
auch eines der gigantischsten 
Projekte von uns uberhaupt. 

POWER PLAY: Moment. 
Was meinst du mit "das letzte 
Diskettenspiel"? 

Oh, ganz ein- 
fach. The Bard's Tale 4 wird 
verdammt groB werden — gi- 
gantisch groB. Schon aus 
Platzgriinden werden wir in Zu- 
kunft auf CD ausweichen mus- 
sen. The Bard's Tale 4 wird 
wahrscheinlich so groB, daB wir 
das Programm zweiteilen miis- 
sen. 

POWER PLAY: Zum Thema 
Geld. Wenn Du sagst, daB The 
Bard's Tale 4 das gróBte Pro- 
jekt ist, an dem Ihr derzeit ar- 
beitet, wie teuer muB denn das 
Spiel nachher im Laden sein, 
urn die Kosten wieder reinzu- 
holen. 

Urn die Kosten 
zu decken, miiBten wir wohl 
uber 200 Mark dafur verlan- 
gen, wenn sich das Spiel eini- 
germaBen gut verkauft — 
selbstverstandlich werden wir 
keinen so hohen Preis fordem. 
The Bards Tale 4 ist kein Spiel, 
urn Geld zu scheffeln. 

Wir entwickeln The Bard's 
Tale 4 aus einem anderen 
Grund: Wir wollen der Welt zei- 
gen, daB wir noch fantastische 
Rollenspiele machen kónnen. 
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UNBEGRENZTE BEUTE! 



Falls es ein modernes Militarflugzeug geben sollte, das in 
'Birds of Prey'™ nicht vorkommt, ist es wahrscheinlich nicht 
wert, geflogen zu werden. 

Egal, ob Sie ein Pilot aus dem Westen oder ein sowjetischer 
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Pilot sein wollen - mit diesem Programm ist alles móglich. 

Jeder der unterschiedlichen Einsatze ist ausbaufahig: Von 
Aufklarungs- und Sperrflugen uber Bomberangriffe bishin zum 
Absetzen von Fallschirmjagern sind die Moglichkeiten 
unbegrenzt. 

Ein groBes Angebot steht zur Verfiigung. Insgesamt 40 
Flugzeuge, darunter die F-l I7A Stealth Fighter, Tornado F 
MK.3, BAC Harrier Gr MK.3 und Mig-29 Fulcrum. 

Fur welches Flugzeug Sie sich auch entscheiden, jede Mission 
bietet erstklassige Unterhaltung. Alle Einsatze prasentieren eine 
absolut realistische Umgebung, in der Sie mit standiger Action 
uber Land und See fliegen. 

Planen Sie Ihre Aktivitaten, und legen Sie Ihre Strategie fest, 
bevor Sie starten. Ihre Gegner sind mit Sicherheit ebenfalls 
bestens vorbereitet. Statten Sie Ihre Flugzeug optimal aus. Ein 
erstaunliches Arsenał von Hi-Tech-Waffen steht zur Verfugung. 

Und sind Sie erstmal in der Luft, wird durch komplexe 
mathematische Berechnungen die Hóchstleistung Ihres 
Flugzeuges nach Gewicht, Ladefahigkeit und Areodynamik 
festgelegt. 

In vierjahriger Arbeit haben die Programmierer von 
Argonaut Software etwas entwickelt, das Jez San ais "die 
realistischste und dynamischste Welt, die je erschaffen wurde" 
bezeichnet. 

Startklar? 

Erhaltlich fur IBM/PC und Amiga mit I MB. 
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Yertretung: Alliance, Yerler StraBe I, 4830 Gutersloh. 
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Unglaublich aber 
wahr: Es gibt noch 
neue Spielideen. Dynamix 
gelang mit der Incredible 
Machinę ein Achtungserfolg 
auf der CES. Wir schauten 
den Machem des Tuftelwun- 
ders auf die Zahnrader. 



MECHANIK 



Gute und innovative Spiel- 
ideen sind rar geworden 
— wohl jeder Computerspieler 
kann ein trauriges Lied davon 
singen. Man wird das leidige 
Gefuhl nicht los, daB heutige 
Spieledesigner eher Wert auf 
technische Aspekte denn auf 
lnnovation setzen. Statt sich an 
einem neuen Spielgedanken 
zu versuchen, verzetteln sich 
viele Hersteller in technischer 
Gigantomanie. Kreativitat wird 
durch schlichte Rechenpower 
erschlagen. Mega-Byte statt 
Neuheit heiBt zu oft die Devise. 
Die Folgę: Bis auf einęs, viel- 
leicht auch zwei Uberra- 
schungsspiele sind fast alle 
Neuerscheinungen Aufgiisse 
altbekannter Themen. 

Wer jedoch genau hinschaut, 
sieht im Gewiihl der Mega-Pro- 
jekte hier und da eine innovati- 
ve Idee aufblitzen, die das Po- 
tential zum spielerischen Ge- 
niestreich hat. Letztes Jahr 
sorgten die Lemmings fur Fu- 
rorę. Technisch eher wenig 
beeindruckend, raumten die 
putzigen Winzlinge internatio- 
nale Preise fiir Spielwitz und 
Ideenreichtum ab. 

Auf der CES-Show in Chica- 
go sichteten unsere rasenden 
Reporter Martin und Michael 
einen Kandidaten fur den dies- 
jahrigen lnnovations-Oscar: 
The Incredible Machinę von 
Dynamix. Unscheinbar und 
kaum bemerkt flimmerte das 



VordemSpielstart 

wird die Aufgabe 

in der Ubersicht 

gezeigt (MS-DOS) 





Vorher: Das Puzzle ist ungelóst 
und kein Werkzeug benutzt. 



grafisch ziemlich schlichte 
Spiel iiber einen PC-Monitor. 

Kaum war jedoch der erste 
Mausklick getan, hielt die In- 
credible Machinę unsere Kolle- 
gen in ihrem Bann. Das Grund- 
prinzip des Spiels ist eigentlich 
extrem simpel: Pro Spiel-Level 
(geplant sind rund 100) mtiBt 
Ihr ein bestimmtes, meist phy- 
sikalisches Problem lósen. 
Beispielsweise soli ein Basket- 
ball innerhalb eines Zeitlimits 
in einen Korb befórdert wer- 



Nacher: Das Puzzle ist ungelóst, 
aber alle Werkzeuge benutzt. 



den. Das Gemeine dabei: Bali 
und Korb befinden sich frei- 
schwebend auf gegeniiberlie- 
genden Bildschirmseiten. Urn 
nun den Bali in den Korb zu 
bugsieren, stehen Euch ver- 
schiedene Werkzeuge und 
technische Gerate zur Verfu- 
gung. Gebastelt wird am be- 
sten mit der Maus. Per Klick 
pickt Ihr Euch aus einer Werk- 
zeugkiste das gewunschte In- 
strument heraus und plaziert 
es auf dem Bildschirm. Via 




Nur mit diesen Symbolen wird 
das komplette Spiel gesteuert 



Icons lassen sich einige der 
Werkzeuge und Gegenstande 
spater verandern. Rampen 
z.B. diirfen gestreckt oder ge- 
kurzt werden, Wippen lassen 
sich spiegeln. Ist alles nach 
Wunsch aufgebaut, geniigt 
wiederum ein Mausklick, urn 
einen Probelauf zu starten. Ist 
der Bali nun sicher am Ziej ge- 
landet, wird abgerechnet. Ubri- 
gebliebene Zeit laBt das Punk- 
tekonto anschwellen. Je hóher 
der Level und je schwerer die 



26 



9/92 



Die 
Maschinenłeile 

Technische Neugier zahlt sich 
wahrlich aus. Hier findet Ihr eine 
kleine Auswahl an Gegenstanden, 
die Ihr im spateren Verlauf des 
Spiels aus dem Werkzeugkasten 
zaubert. 



Der Ballon 

Hier kónnt Ihr beispiels- 
weise einen Faden festbin- 
den, um eine Wippe zu be- 
tatigen. 



Die Schere 

Schneidet Seile durch, 
die wiederum an Ballons 
(oder anderen Gegenstan- 
den) befesłigt sind. 




Der Kafig 

Dient in Verbindung mit 
einem Gummiband ais Mo- 
tor fur Transportbander. 
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Das Transportband 

Transportiert Gegenstan- 
de. Nur in Verbindung mit 
dem Mausemotor zu ge- 
brauchen. 




Die Wippe 

Alles klar: Der Bali fallt 
aut die Wippe und betatigt 
einen Mechanismus. 



Die Rampę 

Kugeln oder Balie kón- 
nen hier runterrollen. LaBt 
sich verlangern. 



Aufgabe, desto umfangreicher 
wird der Werkzeugkasten. Das 
Spektrum der Utensilien liest 
sich wie ein Katalog eines 
Haushaltswarenladens. Von 
der Schere uber Seile, Ventila- 
toren, Gummibander, Zahnra- 
der, Wippen und Fórderbander 
reicht die Auswahl. Besonders 
witzig sind Kleinigkeiten wie 
ein Mausekafig nebst Maus 
und Laufrad zum Antreiben 
von Generatoren oder FlieB- 
bandern. Alles in allem stehen 
ein Dutzend Gegenstande zur 
Verfugung. mh 



Die 
Masdiinisten 

Die Mischung aus Denk- 
akrobatik, Physiklehrstun- 
de und Werkzeugkunde hat 
es geballt in sich. Schon die 
erste Vorversion des Spiels 
zeigte das Zeug zum Sucht- 
vergnugen. Michael und 
Martin waren beim Probe- 
spielen kaum von der Maus 
zu lósen. Erst Jerry Luttrell, 
einem der Dynamixkópfe 
gelang es, unser Duo von 
The Incredible Machinę 
fortzuzerren. Mit dem An- 
gebot, uns alle Fragen zu 
beantworten, verhinderte 
Jerry Luttrell ernste Ent- 
zugserscheinungen und 
konnte eine gróBere Kata- 
strophe abwenden. mh 



POWER PLAY: Bevor wir 
wieder anfangen zu spielen, 
sag uns doch einfach wer von 
Eurem Team die Idee zu The 
Incredible Machinę hatte? 

Jerry Luttrell: Die Idee und 
das Design von The Incredible 
Machinę stammt urspriinglich 
von Jeff Tunnell, einem der 
Griindervater von Dynamix. 
Das Konzept hat schon einige 
Jahrchen auf dem Buckel. 
1984, ais Jeff und sein Kumpel 
Damon Slye Dynamix griinde- 
ten, wollte Jeff das Spiel fur 
C64 herausbringen. Die bei- 
den wendeten sich damals an 
Electronic Arts und fragten, ob 
sie The Incredible Machinę fi- 
nanzieren wiirden. Electronic 
Arts war leider nicht an der The 
Incredible Machinę interes- 
siert. Dafiir fragten sie uns, ob 
Dynamix nicht Lust hatte eine 
3-D-Panzersimulation zu ma- 
chen. So entstand unser erstes 
groBes Spiel und eines der er- 
sten Amiga-Programme: Artic 
Fox. Die The Incredible Machi- 
nę wurde also erstmal auf Eis 
gelegt. 

POWER PLAY: Wie seid Ihr 
uberhaupt auf die Idee gekom- 
men, ein Spiel mit Werkzeugen 
zu programmieren? Isł das 
nicht ein wenig ungewóhnlich? 

Jerry Luttrell: Jeff und Da- 
mon sind beide seit langer, lan- 
ger Zeit von mechanischen 
Spielsachen und Werkzeugen 
fasziniert und Incredible Ma- 
chinę ist Jeffs elektron ische Vi- 
sion von den technischen Din- 
gen, die uns alle seit unserer 
Kindheit faszinieren. In Ameri- 
ka wie sicherlich uberall auf 
der Welt, gibt es diese naturli- 
che Faszination und die bren- 
nede Neugier, herauszube- 
kommen wie die Sachen funk- 
tionieren — das treibt Kinder 
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Jeff Tunnell, der geistige Vater 

der Incredible Machinę und 

Dynamix-Griinder 

dazu, die Wohnzimmeruhr der, 
Eltern auseinanderzunehmegfl 
nur um zu sehen wie das Ding 
lauft. M 

POWER PLAY: Wie We/e 
Programmierer arbeiten eh 
gentlich an The Incredible 
Machinę? Und wie langedaiĄ 
erte die Entwicklung des 
Spiels? 

Jerry Luttrell: Nachdem wir 
mit The Adventures of Willy Be- 
amish fertig waren, trennte 
sich Jeff vom Hauptentwick- 
lungsteam bei Dynamix und 
grundete seine eigene Crew, 
die "Jeff Tunnel Productions", 
kurz "JTP". Der Hauptgrund 
dafiir war, daB Jeff einfach aus- 
gebrannt war. Er war's echt 
leid, diese Millionen-Dollar- 
Produktionen (wie Beamish) 
zu designen und wollte einfach 
ein paar kleinere Projekte an- 
gehen. Incredible Machinę ist 
genau die Sorte Spiel, auf die 
sich die neue Abteilung kon- 
zentriert — kleiner vom Pro- 
duktionsaufwand, witzig und 
kreativ. Insgesamt werkeln 
neun Leute bei JTP, aber nur 
zwei arbeiten an The Incredi- 
ble Machinę: Jeff ais Designer 
und Kevin Ryan ais Program- 
mierer. Ein paarGrafikerzeich- 
nen noch an den letzten Bil- 
dern, aber wie Ihr seht, sind die 
grafischen Anforderungen 
nicht besonders hoch und die 
meiste Arbeit wird von Jeff und 
Kevin gemacht. Im Vergleich 
zu Jeffs anderen Spielen, wie 
Willy Beamish und Heart of 
China ist die Incredible Machi- 
nę wirklich klein. Ungefahr 6 
Monate dauert die Entwick- 
lung — im September soli das 
Spiel fertig sein. 

POWER PLAY: Incredible 
Machinę ist Euer erstes Denk- 
spiel. Wollt Ihr in der Richtung 
weitere Spiele machen? Plant 
Ihr ganz andere Projekte? 
Oder konzentriert Ihr Euch wie- 
der auf Adventures wie Heart 
of China und Simulationen a la 
Aces of the Pacific? 

Jerry Luttrell: Ja, ja und ja! 
Incredible Machinę ist in der 
Tat unser erstes Denkspiel und 
wir werden sicherlich noch das 
eine oder andere Spiel in der 
Richtung produzieren — es 
hangt ein biBchen von der Idee 
ab. Daneben haben wir eine 
ganze Reihe anderer Projekte, 




Jerry Luttrell stellte sich zum Plausch 

die nichts mit Abenteuer oder 
Simulation zu tun haben, in 
petto. Jeff werkelt an einem 
Lernspiel mit Namen Turbo 
Science, das gleichzeitig mit 
einem geschichtenerzahlen- 
den Bildschirmschoner, Screen 
Antics: Johnny Castaway, er- 
scheinen soli. AuBerdem ist 
unser erstes Sportspiel in Ar- 
beit: Front Page Sports: Foot- 
ball, wir planen ein Fantasy- 
Rollenspiel, Riftware Legacy: 
Betrayal at Krondor, ein paar 
neue Simulationen wie z.B. 
Aces over Europę und einige 
CD-Spiele fur das Sega-CD- 
ROM. Willy Beamish wird der 
erste CD-Titel fur Sega sein. 

Naturlich bleiben wir auch 
unseren Adventure-Freunden 
treu. Willy Beamish II wird ge- 
rade programmiert und Mark 
Crowe, der Space Ouest- 
Schópfer ist nun bei Dynamix, 
folglich erscheint auch Space 
Ouest V bei uns... das neue 
Spiel ist einfach wundervoll 
und ich glaube, es wird das 
schónste und witzigste aus der 
ganzen Serie. Ach ja, ehe ich's 
vergeB: Wir machen ein paar 
Spiele fur Windows. Take a 
Break: Pinball und Take a Bre- 
ak: Crosswords. 

POWER PLAY: Kannst Du 
uns ein biBchen was uber Euer 
Rollenspiel erzahlen? 

Jerry Luttrell: Leider nein, 
das einzige was ich Euch 
schon jetzt verraten kann: Rift- 
ware Legacy: Betrayal at Kron- 
dor basiert auf den Romanen 
von Ramond Feist und wird ei- 
ne Mischung aus traditionel- 
lem Rollenspiel und Roman. 
Wir werden einige Sachen im 
Spiel mit unserem 3-D-System 
machen, das Ihr aus Aces of 
the Pacific kennt. 
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Strategiepapst Paul 
Reiche III ladt zum 
Weltraumspektakel: In Acco- 
lades Star Control 2 steuern 
wir unseren Kampfraumer 
durch ein riesiges Rollen- 
spieluniversum. 
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Kumpel, der Space-Pudding 

ibt wichlige Rollenspiel- 

nweise (MS-DOSA/GA) 



Yor 15 Monaten ging das Ur- 
Quan-lmperium unter. Die 
gesammelten Streitkrafte der 
Allianz unter unserer Fiihrung 
zogen in die entscheidende 
Schlacht und besiegten nach 
verlustreichen Kampfen die 
gnadenlosen Raumfaschisten 
und ihre gefahrlichen "Dread- 
noughf-Raumer. 

Paul "Archon" Reiches Stra- 
tegiespiel Star Control 2 be- 
ginnt dort, wo der erste Teil en- 
dete. Wieder befinden wir uns 
im 23. Jahrhundert im schon 
bekannten Sternengebiet. Das 
Abenteuer startet in der Unter- 
grundwelt des Planeten Unzer- 
vald. Seit iiber 20 Jahren hat 
unsere kleine Wissenschafts- 
kolonie keinen Kontakt mehr 
mit den Friedenskampfem der 
Allianz. Die Lagę wird bedroh- 
lich, ais erste Erkundungs- 
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schiffe des nur scheinbar be- 
siegten Ur-Quan-lmperiums 
auftauchen. Die kleine Kolonie 
ware ohne jeden Schutz, hatte 
man nicht in einer unterirdi- 
schen Kaverne ein unbekann- 
tes Raumschiff gefunden. Mit 
diesem Raumer starten wir in 
den Weltraum, machen Jagd 
auf die Schiffe des Imperiums 
und suchen nach den verschol- 
lenen Resten der Zivilisation. 
Wie im ersten Teil stiirzen wir 
uns in den Hyperraum, erkun- 
den 500 unterschiedliche Pla- 
netensysteme, schurfen nach 
Bodenschatzen und legen auf 
den Planeten eigene Basen 
an. Da unser Mutterschiff mo- 
dular aufgebaut ist, kónnen wir 
bis zu 25 unterschiedliche 
Kampfraumer mit auf die Reise 
nehmen und im Bedarfsfall 
einsetzen. Treffen wir im Ali auf 
einen Feind, werden die Schif- 
fe entweder von uns selbst in 
die Schlacht gefuhrt oder kom- 
plett vom Computer gelenkt. 
Ais dritte Alternative iiber- 
nimmt der Rechner die eigent- 
lichen Kampfhandlungen, wah- 
rend wir den strategischen Teil 
der Schlacht (Aufmarschge- 
biete, Formationen usw.) pla- 
nen. 

Vóllig neu sind die zahlrei- 
chen Begegnungen mit ande- 
ren Rassen. Nicht immer ge- 
winnt der Kapitan mit dem gró- 
Beren Laser. Oftmals bringt 
uns nur ein freundliches Ge- 
sprach von Alien zu Alien wei- 
ter. Die Plauderstunden wer- 
den iiber Multiple-Choice- 
Menus abgehalten. Nur wer 
die richtigen Fragen stellt, wird 
alle Ratsel im Universum ló- 
sen. Wer dagegen wie die Axt 
im Walde durch die Milchstra- 
Be brettert und eine Beleidi- 
gung nach der anderen loslaBt, 
hat bald alle Rassen des be- 
kannten Universums zum 
Feind und wird kaum ais Sieger 
das Spiel beenden. 

Wer sich nicht auf diese Rol- 
lenspielelemente einlassen 
will, wahlt Strategie pur und 
jagt im "Super Meele" mit Ta- 
statur oder Maus bis zu 28 
feindliche Raumer aufeinan- 
der. Jedes der Schiffe ist dabei 
mit unterschiedlichen Waffen 
und Abwehreinrichtungen aus- 
gestattet und wird entweder 
vom Computer oder von Euch 
gesteuert. Kleine Balkendia- 
gramme informieren dabei 
Ober den Zustand der Schutz- 
schirme und den Ladepegel 
der Waffen. Gewonnen hat fol- 
gerichtig, wer ais letzter mit 
seinem Schiff iibrigbleibt. 
Raumkapitane mit MS-DOS- 
AnschluB heben im September 
ab. vw 



KOSTENLOSE SOFTWARE 

kdnnen wir Ihnen leider auch nicht bieleń. 

Aber viel hat nicht gefehlt - nergleichen Sie selbst! 

Beslellen Sie unter 

Tel. 24 03/2 11 88 ( 
Fax 24 03/2 83 83 v 

Versart », Jilickerstr. 53-55, 5180 Eschweiler.< 
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Grand Prix Dnlimited 




68,99 


I 

"O I 




Great Courts 2 


59.99 


59,99 




Hagar 


39.99 






Heroes of the 357th 




79,99 




Indiana Jones 4 (engl.) 




79,99 


o I 




Jaguar XJ 220 


54,99 








John Madden Football 


56,99 




1 




Laura Bow 2: The Dagger 




79,99 


CD 1 




Legend 


59,99 


59,99 


2 1 




Leisure Suit Larry 5 


54.99 


79,99 




Les Manley in: Lost in LA 




68,99 


O 1 




Locomotion 


39.99 


54.99 




Lord of the Rings 


56,99* 








Lord of the Rings 2 




79,99 


— 1 




Mad TV 


54,99 


79,99 


CD 1 




Might and Magie 3 


54,99 


79,99 


2 1 




Monkey Island 2 


79,99 


79,99 


*mm u 




Myth 


56,99 




T 1 




Oh No! Morę Lemmings (Stand Alone) 


54.99 


59,99 


" 




Perfect General 


76,99* 


79,99* 




PGA Tour Golf Plus 


54.99 


72,99 


__ 1 




PGA Tour Golf Windows 




89,99 


CD 1 




Pinball Windows 




79,99* 


2 1 




Police Ouest 3 


59,99 


79,99 


A 




Rampart 




64,99 




Risky Woods 


59,99 






Robin Hood (Conquest of the Longbow) 


54,99* 


79,99 


' 




Sensible Soccer 


54,99 




ĆD 1 
2 1 




Space Quest 4 


54,99 


79,99 




Space Max 


54,99 


76,99 




Special Forces 


76,99 




"D 1 


L-1 


Star Treck 




72,99 


o 




Super Tetris 


72,99 


79,99 




Ultima 7: The Black Gate 




79,99 


" 




Ultima Underworld: The Stygian Abyss 




79,99 


ĆD 1 




Ultima Trilogy 2 (4, 5, 6) 




79,99 


2 




Wing Commander 2 DEUTSCH 




89,99 




Wing Commander Spez. Operation 2 




43,99 


"° i 




Wing Commander de Luxe (Wing. 1 und Spez. 1&2) 




89,99 


O 1 











Irrtum und Preisanderungen vorbehalten. 

Alle Amiga-Programme benbtigen in der Regel 1 MB; PC-Programme bendligen VGA Kartę und eine 

Festplatte. Samtliche Spiele werden mit einer deutschen Anleitung geliefert (aulier die ent- 

sprechend mit „englisch" gekennzeichneten). Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fik den PC 

unbedingt das Diskettenlormat an (3 V," oder 5 '/,"). 

Alle Titel sind solon lielerbar, nur die mit 'gekennzeichneten Produkte waren bei AnzeigenschluO 

noch nicht vorratig (kónnen aber inzwischen lielerbar sein). Der Versand erlolgl per Nachnahme 

zzgl. DM 8,50 oder per Vorkasse zzgl. DM 8,- Versandspesen. Ab DM 240- Bestellwert Porto und 

Verpackungsfrei. Bestellungen aus dem Ausland nur per Vorkasse plus DM 16.- (Euroscheck). 

Beslellen Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen unsere kostenlose Preisliste. 

Versand 99 

Julicher StraBe 53-55, 5180 Eschweiler. Tel.: 24 03/2 11 88 oder Fax 24 03/2 83 83 
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Sweet 
Romę 



Vor Ober 2000 Jahren haben 
die Romer ein Weltreich 
regiert — die rómischen Legio- 
nen walzten aufflackernden 
Widerstand nieder, die Caesa- 
ren pflanzten ihre Standarten 
in fast jedem Land der (da- 
mals) bekannten Welt. Erobe- 
rungswiitige Neuzeitler greifen 
auf die Diskettenalternative zu- 
ruck: Impressions Caesar ver- 



setzt Euch in die Rolle eines ró- 
mischen Beamten. Das Ziel: 
Imperator von Rom zu werden. 
In einer Mixtur aus CMIization 
und Sim City, fummelt Ihr ein 
neues Rom zusammen. Ge- 
baude, Mauern, Aquadukte, 
StraGen und Tempel entstehen 
durch simplen Mausklick. 
Macht Ihr alles richtig, winkt 
der Lorbeerkranz, baut Ihr 
Mist, ruft der Scheiterhaufen. 
Angehende Rómerchefs 
miissen sich noch bis Ende 
September gedulden. Dann 
soli Caesar fur PC, Amiga und 
Atari ST erscheinen. mh 




Die Ahnlichkeit zu Sim City ist nicht zu ubersehen: Caesar von 
Impressions (Amiga) 



Per Krieg 
der Keme 

Normalerweise schippert ul- 
traharte Strategiekost aus 
Ubersee zu den hiesigen Com- 
puterspielern. Ruhmliche Aus- 
nahme sind die deutschen Tak- 
tikgurus von Blue Byte, die mit 
ihrer Battle /s/e-Serie interna- 
tionale Preise einheimsten. 

Erheblich weniger spektaku- 
lar kommt ein Spiel aus priva- 



ter Produktion daher: Die Vor- 
version von Warlive sieht tech- 
nisch eher durftig aus, datur 
steckt eine Menge Strategie- 
stoff im Spiel. Wer auf trockene 
Taktikherausforderungen steht 
und einen PC besitzt, sollte 
durchaus einen Blick riskieren. 
Allerdings ist das Spiel noch 
nicht fertig und War//Ve-Erfin- 
der Ralph Llewellyn sucht noch 
nach einem passenden Ver- 
triebspartner. Einen ausfuhrli- 
chen Test des Programms rei- 
chen wir in der "Independent"- 
Corners hach. mh 



Der Chef 

Ihr habt einen 7"-B/rd-Compu- 
ter gekauft und eine techni- 
sche Frage dazu? Kein Pro- 
blem! Von jetzt an startet der T- 
B/rd-Club voll durch. Jórg Han- 
ke, 25 Jahre jung, ist vom T- 
B/rd-Hersteller ASI-Computer, 
zum Chef des Clubs ernannt 
worden. Also, wenn Ihr Proble- 
me mit dem PC habt, eine tech- 
nische Frage oder gar einen 
Spieletip braucht: Jórg Hanke 
und seine Kollegen haben fur 
Eure Nóte und Sorgen immer 
ein offenes Ohr. Ebenfalls zur 
Zeit in Arbeit ist die langer- 
sehnte Clubzeitung, die fiir 
den T-B/rd-Besitzer die neue- 
sten Nachrichten parat hat. mh 




Jórg Hanke ist der neuernannte 
Chef vom T-BirdClub 



Latłen- 
knaller 



I toi 



Grandslam schlagt im kom- 
menden Monat gleich zwei- 
mal in Richtung Sport. Mit Lł- 
verpool kommt eine Fuf3ballsi- 
mulation in 3D auf Euch zuge- 
schossen. Neben dem obliga- 



torischen Zwei-Spieler-Modus 
enthalt das Programm die briti- 
;he Liga sowie einen ausge- 
wachsenen UEFA-Cup-Wett- 
bewerb. AuBerdem verbirgt 
sich ein Minimanager in Liver- 
pool. In Sachen Steuerung 
gehfs klassisch zu: passen, 
kópfen, schieBen — alles auf 
Knopfdruck. Liverpool soli fiir 
alle Computersysteme er- 
scheinen. kn 




Der Schiri blickt diister drein: Dreidimensionale Fouls gibts auch. 



»JIIM ll =Uill l ;ld;I.^J;^J^MllJ;^ t ' l .lill=il l . l J.HJN il M^4.H l 
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MEGADRIVE 

Splatterhouse 2 US 
Tazmania US 
Cadash US 
Arch Rivals US 
David Robinson US 
Krustys Funhouse US 
Lakers vs. Bulls US 
Olympic Gold DT 



Grundgerat (deutsch) inki. Sonic nurDM319,- 
Grundgerat (deutsch) ohne Spiel nur DM269,- 
Grundgerat (deutsch) mit 3 Spielen nurDM399,- 



109,- 
109,- 
109,- 
109,- 
109,- 
109,- 
119,- 
119,- 



Desert Strike US 
Jordan vs. Bird US 
Sokoban US 
Wardner US 
Terminator 2 US 
Chuck Rock US 
Warrior of Romę II US 
Bart Simpson US 



109,- 

99,. 

69,. 

69,- 
109,- 
109,- 
119,- 

99,. 



( Nintendo ) Su P er NES ( 16 bit > 

V S Grundgerat (Deutsch) inki. Spiel nur 319,- 

Super Tennis DT 109,- WWF Wrestlemania DT 119.- 

F-ZeroDT 109,- Terminator 2 (Oktober) 119,- 

Super Soccer DT 109,- Simpsons Krusty Funhouse DT 109,- 

SimCityDT 109,- Turtles4DT 119,- 

ZeldalllDT 109,- Castlerania 4 DT 119,- 

Super R-Type DT 109,- Super Probotector DT 119,- 



<> 



Diese Artikel ab ca Auc 
BiHe unbedlngt rechtzeitig vorbeslellen. 



iielerbar 

sen oorprłinat warrian muB^^ . 



Gesamtkatalog bei Warenlieferung kostenlos anbei. Bitte gewunschtes 
System angeben ! Systeme: DT=Deutsch, US=Engl isch, JP=Japanisch 



TTTFT 



Schmiedestr. 5 3388 Bad Harzburg 
Tel. (05322) 54081 / 82 t Fax 50878 



30 



9/92 



Flugel- 



Es geschehen noch Zeichen 
und Wunder... Die Ge- 
ruchte haben sich bestatigt: 
Origin bastelt tatsachlich gera- 
de an einer Amiga-Konvertie- 
rung des erfolgreichen Welt- 
raum-KuItspiels Wing Com- 
mander. Die texanische Firma 
beauftragte ein englisches 
Programmierteam mit der Um- 
setzung. Erste heiftersehnte 
Demos erreichten die neugieri- 
ge Redaktion. Zu sehen sind 
einige wunderschone flieBen- 
den Zwischensequenzen (Flie- 
ger startet), fertige Cockpits 
und Animationen einiger Flie- 
ger. Besser ais erwartet, schlim- 
mer ais erhofft: Ein Standard- 
Amiga kommt ganz schón in 
Rechenzeitprobleme bei den 
aufwendigen Bitmap-Grafiken. 
Ob Turbokarten kraftig unter- 




Wie gut wird die 

Amiga-Umsetzung 

— Hoffnungs- 

trager ist ein 

Programmierteam 

in England 




Erste Animationen 
sind bereits 
fertig. Weihnach- 
ten 1992 soli 

Amiga- Wing-Com- 
mander fertig 
sein. 



stiitzt werden (das originale 
Wing Commander hat man ja 
auch nicht auf einem XT ge- 
spielt), ist nicht sicher. Auch ist 
noch nicht auszumachen, auf 
wieviel Disketten die endgulti- 
ge Amiga-Version erscheinen 
wird. Ist da eine von Disketten 



spielbare Version uberriaupt 
noch móglich?! Selbstverstand- 
lich halten wir Euch uber die 
weitere Entwicklung der Um- 
setzung auf dem laufenden. 
Optimisten tippen den endgiil- 
tigen Erscheinungstermin auf 
Weihnachten. ri 



Die Sound- 
maschine 



Ein brandneuer Vertreter im 
Lager der AdLib- und Sound- 
blaster kompatiblen PC-Musik- 
karten ist die Sound Galaxy 
NX-Karte von Aztech-Systems. 
Hardwaretechnisch orientiert 
sich die Galaxy NX sehr deut- 
lich am Soundblaster-Stan- 
dard. Ein eingebauter Verstar- 
ker (4 Watt), eine CD-ROM- 
Schnittstelle, sowie der Joy- 
stickport und die extra zu kau- 
fende Midi-Option ahneln der 
Ausstattung des Vorbildes fa- 
tal. Zwei kleine MiniaktMaut- 
sprecher, nebst einem (noch 
englischen) Handbuch und 
verschiedenster Soundsoftware 
runden das Komplettpaket der 
Sound Galaxy NX-Karte, die 
rund 300 Mark kostet, ab. mh 



Rtitselcomic 

Bei Loriciels in Frankreich 
arbeitet man gerade an 
dem niedlichen Strategie- und 
Denkspiel The Cartoons. Zwei 
Freunde vermissen ihre heiB- 
geliebten magischen Ringe 
und machen sich auf den Weg 



durch sechs Level. Ihr steuert 
den kliigeren von den beiden 
und muBt Eurem weniger cle- 
veren Pixelfreund den Weg 
durch die Level bahnen und 
den armen Kerl vor Feinden be- 
schutzen. Neben hilfreichen 
Shops gibfs auch Bonusrun- 
den. The Cartoons diirfte im 
November erscheinen. kn 





The Cartoons machen den Weg frei 



Neu und Soundblaster-kompatibel: 
die Sound Galaxy NX 



Letzte Meldungen 

■ Spektrom Holobyłes A-70-Simulotor soli 
noch in diesem Jahr erscheinen 

■ Dungeon Master fur den PC kommt 
wahrscheinlich Ende August — diesen 
Johns! 

■ Elitę 2 ist endlich im Anflug auf diese 
Galaxis 



GroR Electronic 

Hardware • Software • Zubehór 
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A 320 Alrbul 01 


99 90 


9990 9990 LJ 


ATrain 






99 90 


Acas of ihe Pacific dl 






6990 ■ 


Agonydt 


SS90 
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Amberatar dl 


74.90 


749C 


Apydudl 


64 90 
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AQuaventura dt 


59 90 




99 90 


B 1 7 Flylng Foflrona Ol. 






Bania isie dl 


69 90 




8890 ■ 


Bania lala Dala Diak dl 


49 90 




4890 

•K 90 


Bundealiga Manager Prot dl 


69 90 




Cryillzation dl 


79 90 




8990 M 


Conqueal of Ina Longbow dl 






'9 90 
8990 " 


Coverl Aclton dl. 


7490 




Cniis in Ihe Kremlin dl 






9990 M 


Generatjon dl 






7490 
10890 ™ 


Darklanoa dl 






Darkseed dl 






99.90 a, 


Daa Schwarza Auge dl 






8990 n 


Deliyerance dt 


59 90 




Der Patroier dt 


69 90 




8990 . 

.'9 sii ■ 


Discoyery dl 


64 90 




Ounadl 






Dyna Blaalar dl. 


64 90 




■ 


Eco Oueal di 






8990 


Eye ol ino BehoMer 2 dl 


• A. 




79 SC ■ 


£p«dt 


64 90 




7490 „ 
89 90 


Elernam dl 






Falcon 3 dl 






1) -10 ■ 


Fde and Ice dl. 


59 90 




79 90 


Global Elfecf dl. 


74 90 




OoblMna di 


64 90 




6490 ■ 


Grand Prbi Formuła Ono dl 


74 90 


74 90 


89 90 


HaartolChma dl 


74 90 




Maroaa ol Ihe 357TH dl 






7990 ■ 


Indiana Jonee 3 VGA dl 


64.90 


64 90 


8990 „ 

a.A. 


Indiana Jona* 4 VGA dl 






Jaguar XJ 220 dl 


59 90 




* 


Jim Power dt 


59 90 




■ 


John Madden Football dl 


5990 




Kinga Oueal 5 dl. 


7490 




9990 M 


Lany 5 dl. 


74.90 




89 90 _ 
7990 


Laura Bow 2 dl. 






Legend dl. 


69 90 




74 90 M 


Lemminga dr 


59 90 


59 90 


79 90 


Lemrmngi Dala Diak dl 


39 90 


39 90 


S-9 50 


Lemmtnga 2 dt 


59 90 




6490 ■ 


Lea Manley Loał In LA dl 






7,90 „ 


Locomotiondl 


5990 




Mad TV dl. 


69 90 




7990 ■ 


Mighl i Magie 3 dl 


69 90 




~* 90 


MyThdl 


59 90 




Orle dl 


59 90 




■ 


Pacific lilanda dl 


64 90 


64 90 


7490 n 


Parajol Stara dt 


59 90 




Perfect General dt 






8990 ■ 


PlnbeJI Dreame 


59 90 




6490 " 


Piraleadl 


64.90 


64 90 


Plan S From Oulher Space dl 






10990 ■ 


Planeta Edge 






8990 

8990 " 


Police Oueal 3 dt. 


74.90 




Poola of Darkneaa dt 






8990 H 

89 90 " 


Pro|eci X dl. 


59.90 




Rallroad Tycoon dl. 


79.90 


79.90 


Rampan dl. 






7490 M 
74.90 


Healmedl. 


64.90 




Red Baron dt 


74 90 




9990 ■ 


Rocketeet dt. 






7990 a 


Socrel of Monkey laland dl. 


69 90 




79 90 


Secret of Monkey laland 2 dl. 


79.90 




79 90 ■ 


Senelole Soccer dl. 


59 90 




_ 


Sileni Seryice 2 dl. 


79.90 


79.90 


78*0 


Sim Ani dt 


89.90 




89 90 ■ 


Sim Eanh dl. 


lA 




8990 , 


Secret Weaponi of Luftwofle 






8990 


Socrel Weaponi Mlaa. P38/P80 




3990 ■ 


Socrel Weaponi Mila. HE- 1 6 






44 90 _ 
79 90 


Shadowłanda dl. 


64.90 




Space Cruaade dl. 


59 90 




■ 


Space Max dl. 


64.90 




74 90 _ 
89 90 


Spece Oueal 4 dt 


74.90 




Spoctal Forcee dl. 


79.90 


79 90 


• A. ■ 


Star Trę* 25lh. dl. 






7990 _ 
8490 


Titua the Fox dt. 


59.90 




Ultima 7 Ol. 






79 90 ■ 


Ultima Tnlogy (4-6) dt. 






89.90 
8990 


Ultima Underworld dt. 






Wilty Beamish dl. 


74 90 




89 90 ■ 


Wing Commander 2 dl. 






9990 


Ihr Spiel isl nicht in dieser Listę? „ 


Dann rufen Sie bei uns an, 


wir haben 


viele weitere Spiel 


9 im AngebotW ■ 


Dłaketlen 3.S* 200 


lOer 


>ack 


9.90 " 


35" 2HD 


1001 


»ack 


16.90 _ 
8900 


Spelchererw. 512 KB mit Uhl, 






Ext. Laufwerk Amiga 500, 3.5" 


abecheltbaf 


158 00 U 

299 00 


Sound Blaaler Venlon 2.0 dt. 






JoyetlckOulckBhot II plus (Amiga. ST. C64) 


14.90 ■ 


Competlllon-PRO STAR (Amiga. ST.C84 




39 90 
79.00 m 


Advanced Gravia -ichwarz- (Amiga, ST) 




Oulckahot 123 (PC/XT/AT) 






24.90 _ 
79.80 


Comp. PRO STAR(PC incl. GamoCard) 




Advanced Gravia -achwarz- (PC/XT/AT) 




8900 H 


Irtlumer und Preisandea 


ngen vorbenalter 


U 


Veraand erfołgt por NN (. l 


ODM) odór Vorkaaae 


(EC-Schock 


5DM) 




■ 


Auslandswflfsand (NN od 


VorVaBae 


. 20 DM) 


FOHOERN SIE UNSERE GESAMTPREISUSTE AN 1 


(Sme DM i .- fur Pono belłegen) 


■ 


Handler-Anfraaen 
erwunscht ! I! 


■ 



GroB Electronic 

Versandzentrale + Ladengeschaft 

Gartenweg 4 

D-8391 Rohrnbach 

Telefon 08582/1599 

Telefon 08582/8639 

Telefax 08582/8625 
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om Pht 



Ais Kapitan des U.N.F.A.-Eliteteams 
fuhren Sie vier mutige Astronauten in 
der Suche nach dem verschollenen 
Planeten Erde. Ihre einzige Hoffnung 
besteht darin, die acht Bruchstucke 
des Centauri-Antriebs zu finden, die 
bei einem Ungluck in der Galaxie 
verloren gingen! 

Dieses Rollenspielabenteuer fuhrt 
den Spieler in ein Universum voller 
ungeahnter Móglichkeiten. Aus dem 
Schrott des Raumschifffriedhofs 
kónnen Sie dutzende 
unterschiedlicher Schiffstypen bauen 
und diese mit Waffen ausrusten, die 
stark genug sind. die gefahrliche 
Reise zu sichern. Entdecken Sie 
unbekannte MineraJvorkommen und 
bauen Sie Erze ab, dereń Wert ais 
unschatzbar gilt. Sturzen Sie 
tyrannische Regierungen, und fuhren 
Sie Kampfe gegen hunderte 
anarchistischer Sternenkreuzer. 
Luften Sie das Geheimnis urn einen 
Krieg vor 3000 Jahren! 
Zu was Sie sich auch immer 
entscheiden: es bringt Sie einen 
Schritt naher an die Lósung des 
Ratsels urn die verschollene Erde! 
Schnallen Sie sich an. legen Sie Ihr 
Ziel fest, und heben Sie ab... 
begeben Sie sich in die Weite des 
Universums! 

" Erforschen Sie dutzende von 
Sonnensystemen. Auf jedem 
Planeten erwarten Sie andere 
Lebensformen, mit denen Sie sich 
auseinandersetzen mussen, urn 
das Ratsel zu lósen. 
• Bauen Sie ihr eigenes Raumschiff, 
das Sie auf Ihren wilden Reisen 
transportieren und schiitzen wird. 
Erproben Sie Ihr taktisches 
Geschick und Ihre Waffen, urn si 
in einer Galaxie zu behaupten, 
dereń Einwohner sich ais 
technisch fortgeschrittene Raubt. 
erweisen. 

Sowohl strategische Kampfe, ais 
auch actionreiche Echtzeitkampfe 
sind móglich, urn den individuellen 
SpielspaB zu unterstutzen. 
Ratsel haben oftmals mehrere 
Losungen. Experimentieren Sie, 
und probieren Sie unterschiedliche 
Lósungswege aus. 
■ GenieBen Sie die fantastischen 
Grafiken, Animationen und 
Sounds! Ein Spiel mit epischem 
AusmaB! 



Erhaltlich fur IBM™-PC EGA, MCGA/VGA 256-Farben, 
M'?™ 640 kB RAM min. Festplatte erforderlich. AdLib™, 

Mw Roland™, Sound Blaster™, PC-Soundman™ kompatibel 

Published by SOFTGOLD 
Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst; Ósterrecih: Karasoft; Schweiz: Thali AG 
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Amiga 

1. Monkey Island 2 

2. Battle Isle 

3. Monkey Island 

4. Bundesliga Pro 

5. Lemmings 



MS-DOS 

1. Monkey Island 2 

2. Civilization 

3. Indiana Jones 4 

4. Wing Commander 2 

5. Gunship 2000 



C64 

1. Turrican 2 

2. Ultima 6 

3. Pirates 

4. Zak McKracken 

5. Turrican 



PRASENTIERT VON 

ZAPP 



G*A*M*E*S 



Zapp Games (Armin Thielen), Rockusstr. 11, 6500 Mainz, Tel.: 061 31/230492 

Hier ist wieder unsere Leserhitparade, bei der natiir- 
lich jeder mitmachen kann. Ihr muBt lediglich eine 
Mitmachkarte (findet Ihr nach Seite 34) ausfullen und 
an uns schicken. Tragt dort die drei Spiele ein, die Ihr 
derzeit am liebsten spielt — unabhangig von unserer 
Power-Wertung. Den Hauptpreis verlosen wir unter 
allen Einsendern. Zapp Games aus Mainz stiftete 
uns diesen Monat einen igeligen Preis: ein Gamę 
Gear mit Netzteil und Sonic the Hedgehog. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. ri 



Der Hauptpreis: Ein Gamę 
Gear mit Netzteil und 
Sonic the Hedgehog. 
Das Gamę Gear 
(Ausgabe 7/92) 
gewann Marion 
Bócking aus 
Ahnatal 





1. ff 


TITEL 

The Secret of Monkey Island 2 


HERSTELLER 

Lucasfilm Games 


WIE LANGE 
DABEI 

5. Monat 


2. (1) 


The Secret of Monkey Island 


Lucasfilm Games 


18. Monat 


3. (3) 


Bundesliga Manager Pro 


Software 2000 


8. Monat 


4. (5) 


Battle Isle 


Blue Byle 


8. Monat 


5. (2) 


Lemmings 


Psygnosis 


17. Monat 


6. (16)^ 


Civilization 


Microprose 


4. Monat 


7. (-) 


Indiana Jones 4 


Lucasfilm Games 


1 . Monat 


a (6) 


Pirates 


Microprose 


58. Monat 


9. (12) 


Wing Commander 2 


Origin 


9. Monat 


10. (11) 


Railroad Tycoon 


Microprose 


18. Monat 


11. (9) 


Turrican 2 


Rainbow Arts 


15. Monat 


12. (8) 


Populous 2 


Electronic Arts 


6. Monat 


13. (7) 


F1 Grand Prix 


Microprose 


3. Monat 


14. (-) 


Special Forces 


Microprose 


1. Monat 


15. (14) 


Pinball Dreams 


United Software 


2. Monat 


16. (-) 


Ultima 6 


Origin 


21. Monat 


17. (-) 


Gunship 2000 


Microprose 


6. Monat 


ia (io) 


Eye of the Beholder 2 


SSI 


3. Monat 


19- (-) 


Epic 


Ocean 


1. Monat 


20. (— ) 


Mega-lo-Mania 


Image Works 


7. Monat 






ATARI ST 

1. Lemmings 

2. Monkey Island 

3. Railroad Tycoon 

4. Special Forces 

5. F1 Grand Prix 



MEGA DRIVE 

LEAHockey 

2. Sonic 

3. Wonderboy 5 

4. Desert Strike 

5. Ouackshot 



HANDHELD 

1. Finał Fantasy Ad. 

2. Finał Fantasy 2 

3. Sonic 

4. Castle of lllusion 

5. Parodius 
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Dein Geschenk! 



?* 



V 



K 



■m 
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V 



Starker 



p r ei$vor 



teil: 



5, 



80 DM 



; 



Du hast die Wahl: 
Trantor oder Słarkiller 
ais wiizigen Schlussel- 
anhanger. Such's Dir aus! 



l« * b0 5«lso DNU 

$ POWER PlAYbringt Euch jeden Monat 
die starksten, heissesten und aktuellsten 
Spiele ins Haus! Getesfet undgnadenlos 
beurteilt. 

$ POWER PLAYpriih fiir Euch alles, was 
an Software-Produkten aufden Markt 
kommt! Griindlich und absolut objektk 

& POWER PLAY hilft Euch mit Tips&lricks 
bei den schwierigsten Spielen! ProfimiiBig 
und super dem. 

POWER PLAY - die ganze Welt der 
Spiele in einem Hefł! Holt Euch jetzt 
Jas Abo und Euer Geschenk! 
Es lohnt sich... 



die ganze Welt der Spiele ih einem Heft! 



ppiele/tests 




lonkost 



(Sonder)hefte & Sammelordner 



Heftnachbeslellung (lieferbare POWER 

Ich bestelle: 

_i 6/91 Birds olPray, Erotik-Spiele, Baby-Boomer, 

Might&Mogic 3 

j 7/91 Jubel, Trubel, Spiele-Spad, Chuck Yeager 2, 

Hagar legt an 

j 8/91 Slars & Stripes Software, Witzkid, 

flieger im Hartetesl 

j 9/91 Indiana Jones 4, 32Seiten Power Tips, 

Mega-Lo-Monia - die sensible Software 

j 10/91 Software des Grauens, Battle Isle 

■ der Strotegieknuller, Populous 2 

j / 1/91 Dos Millionenobjekt: Terminator 2, Wizardy 

- geballte Spielepower, Nemesis 2 fur olle Gameboy-Fans 

_i 12/91 Strike Commander, 60 Spiele im Test, 

die wichtigsten Spielecomputer im Vergleich 

j 1/92 Alle wichtigen Videospiele im Vergleicb, 

Populous 2, Monkey Island 

j 2/92 Spiele des Jahres - olle Highligbts 91, 

Tips & Tricks total, Wizardy 7 



PLAY-Ausgaben fur 6,50 DM pro Heft) 

j 3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel- Cocktail, olle 
Neubeiten fur Gamę Boy, Gamę Gear und Lynx 

Stuck: . j 4/92 Die Spiele Highligbts '92, Raumschiff 

Enlerprice, Kirk & Co kehren zuriick, A-Train 

Sikk: 

Stuck: 

Stuck: 

Stuck: 

Stuck: 

Stuck: 

Stuck: 

Stuck: 



Stuck: 



StucL 



Summe: 



Sonderhefte zum Einielpreis von 9,80 DM 
Ich bestelle: 

j 2/90 (Die 100 besten Spiele 1 990) Stuck: . 

j 1/91 (Tips & Tricks) Stuck: . 

j 2/91 (PC-Spiele + Diskette - 14,80 DM) flfltfc. 

j 3/9 1 (Die 100 besten Spiele 1 991) Stuck: 

Summe: 



J-D-Landschaft steuert. Via 
iii unterhaltet Ihr Euch mit 
jesbewohnern, sucht nach 
enstanden, vertrimmt (in 
tzeit) Monsterhorden oder 
melt eine Zauberformel. 
chiedene Fenster geben 
illiert Ciber Eure Helden 
<unft: Welche Waffen er 
eppt und welche Erfah- 
jsstufe erreicht ist. mh 



DM 



nre: Rollenspiel 



rsteller: Silmarils 



„Powerordner" zum Einielpreis von 9,99 DM 

Ich bestelle Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9, 99 DM 






Summe: 
(Zuzgl. DM 3,- Versandkosten - ab Gesamtwarenwert DM 50,- frei) 



ka-Preis: 100 Mark 
itmuster: Selling Points 



iS-DOS 48% 



ihnlichen f-"erspektive von 
sicht schrag oben. Per Maus- 
lick kónnt Ihr bestimmte Aktio- 
ien aktivieren: Draufhauen, 
Segenstande nehmen und un- 
arsuchen. AuBerdem hat jeder 
charakter eine Listę besonde- 



Technisch hat sich 

zum ersten Teil uber- 

haupt nichts gean- 

dert. Besonders die 

miide Grafik hatte ei- 

nige besondere Fein- 

heiten und mehr De- 

tails brauchen kón- 

nen. Die Grafik ist in 

manchen Gebieten so 

ahnlich, daB Ihr zu 

schnell den órtlichen 

Uberblick verliert; da hilft nur ziel- 

loses Herumlaufen und krampf- 

haftes Erinnern ans Buch. Spie- 



Gesamtrechnungsbetrag 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, EGA 

Unterstutzt: VGA. Adlib. 
Soundblaster, Roland, Maus 

Geplant fur: Amiga 



zu: Alle Partymitglieder stim- 
men automatisch ab, ob der 
Neuling aufgenommen (oder 
wieder entlassen) werden soli 
Insgesamt passen funt Figu- 
ren in die Party, die Ihr per 
Mausklick oder Joystick durch 



DM ifik: 70% Sound: 42% 

iwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, EGA 

Unterstutzt: VGA, Adlib, 
Soundblaster, Maus 

Geplant fur: Amiga, ST 




lerisch hat der zweite 
Teil leider auch nicht 
allzuvielzu bieten: Ihr 
trottet mit einer Hand- 
vollSprites durch Mit- 
telerde und spielt die 
Handlung von Tolkiens 
Vorlage nach. Das ist 
natiirlich nichts fur alle 
Gemuter. Rollenspiel- 
liebhaber, die vom 
Herrn der Ringe etwas 
Abstand halten wollen, werden 
diese Art der Unterhaltung auf 
die Dauer ziemlich ode finden. 



Die Grafik von Ishar 

kann sich wahrlich 

sehen lassen. Sehr 

hubsch und stim- 

mungsvoll gezeich- 

net, kommt hier ein 

echtes Fantasyfeeling 

riiber. Vor allem der 

"NebeleffekfistKlas- 

se — auf weite Entfer- 

nungen verschwin- 

den Baume, Monster 

oder Hauser stilvoll im Pixeldunst. 

Schade nur, daB Ishar: Legend of 

the Fortress in Sachen Spielwitz 




weit hinter der tollen 
Bilderpracht hinter- 
herstolpert. Hier und 
da einen Ork nieder- 
metzeln, ein neues 
Crew-Mitglied einsam- 
meln und sich an der 
bunten Landschaft er- 
freuen, reicht nicht 
aus, urn den Rollen- 
spielfan langer ais 
eine gute Stunde zu 
unterhalten — Freunde von Ac- 
tion-Adventures durften an Ishar 
eher Gefallen finden. 



/ 
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POWER PLAY-Abokarte 

JA, Ich mbchte POW[R PlAYium Jahrespreis von 6960 DM (Ausland siehe 
Impressum) fur 12 Ausgaben obonnieren. Ich bezohle das Abonnement im 
voraus nacn Erhall der Kechnung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Haus. 
Das Abonnement verlbngerl sich oulomatisch urn ein weileres Jahr iu den 
donn gultigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten 
leitraumes kundigen. Mem Geschenk darł ich auf jeden Fali behalten. 
Ich will: J Trantor J Slarkiller (Bifte Gewijnschtes ankreuzen) 



Hame, Vorname 



SliaBe, Hausmimmcr 



PU, WohnoH 




Dalum, I.Unlersthiih 

Solhe sich meine Adresie óndem, erioube kh itt Deulschen 8undesposl, meine neue Anschrill dem 

Yerlag milzuteilen. 

Ich bezahle 

J jahrlich (69,60 DM) U halbjabrlich (34,80 DM) 

J vierteljahrlich (17,40 DM) 

Diese Veteinbarung kann ich inneihalb von othl kgen bel POWEK PLAY, AbonnemenlSecvice, 
Posltacb 1163, W-7107 Neckorsulm widenulen tur Wabiung dei frisl geniigl die rechlieilige 
Absendung des Widerruts. Ich beslalige die Kennlnisnahme des Widcrwtsiechls duich meine 
2Unlerschiih 



Dolum, 2.UnlerschiW 



POWER PLAY - Bestellkarte fur 
(Sonder)hefte & Sammelordner 

Absender: 




Hame, Vorname 



SttoBe, Housnummer 



PU. Wohnort 



Oalum, Unterschriti 



Dem Geschenk! 





Du hast die Wahl: 

Trantor oder Starkiller 

ais witzigen Schlussel- 

anhanger. Such's Dir ausl 



60 Pf 

Briefmarke draufl 

- und ab! 



Antwort 



POWER PLAY 

AbonnementSemce 
Postfachl163 



W-7107 Neckorsulm 



60 Pf 
Briefmarke draufl 

- und ab! 



Antwortkarte 



POWER PLAY 

Leser-Serwke 
Markt&Technik Verlag AG 
CSJPostłach14 02 20 

8000 Munchen 5 



L/OUf luill. 

$ POWER PLAYpruft fiir Euch alles, was 
on Software-Produkten auf den Markt 
kommt! Grundlich und absolut objektiv. 

$ POWER PlAYhilft Euch mit Tips&Trkks 
bel den schwierigsten Spielenl ProfimaBig 
und super clever. 

POWER PLAY - die ganze Welt der 
Spiele In einem Heft! Holi Euch jetzł 
Jas Abo und Euer Geschenk! 
Es lohnt sich... 



POWER PL1T ■ die ganze Welt dek Spiele in einem Hef 



computerspiele/tests 




Ihr kónnt den Fuhrer wechseln. Hier ist es Aragorn. 

Lord of Rings 2 

The Two Towers 



Sieht toll aus, bietet aber spielerische Schonkost 



Vor einem guten Jahr pra- 
sentierte Interplay den er- 
sten Teil der Computertrilogie 
urn das literatische Meister- 
werk Der Herr der Ringe. 

Das gesamte Spiel um das 
zweite Buch untergliedert sich 
in mehrere "Kapitel", die wei- 
testgehend denen des Buches 
entsprechen. Wie im Roman 
teilen sich im spateren Verlauf 
die Helden der Sagę. Ihr steu- 
ert also zwei Charaktergrupp- 
chen unabhangig voneinan- 
der: Habt Ihr mit Waldlaufer 
Aragorn, Elf Legolas und 
Zwerg Gimli ein bestimmtes 
Ziel erreicht, wird wieder aut 
die Hobbits Frodo und Sam 
umgeblendet. Ihr verfolgt das 
Geschehen aus einer Ultima- 
ahnlichen Perspektive von 
leicht schrag oben. Per Maus- 
klick kónnt Ihr bestimmte Aktio- 
nen aktivieren: Draufhauen, 
Gegenstande nehmen und un- 
tersuchen. AuBerdem hat jeder 
Charakter eine Listę besonde- 



rer Fahigkeiten wie Klettern, 
Lesen und Reiten. Auf anwen- 
den diverser Talente und Ge- 
genstande beschranken sich 
dann auch die Puzzles. Wer 
das Buch kennt, hat kein Pro- 
blem mit dem Spiel. Nicht Ein- 
geweihte werden oft nicht wei- 
terwissen. ri 

Genre: Rollenspiel 

Hersteller: Interplay 

Zirka-Preis: 120 Mark 

Testmuster: Electronic Arts 



MS-DOS 43% 



Grafik: 43% Sound: 53% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, EGA 

Unterstiitzt: VGA, Adlib, 
Soundblaster, Roland, Maus 

Geplant fiir: Amiga 



Technisch hat sich 

zum ersten Teil uber- 

haupt nichts gean- 

dert. Besonders die 

mude Grafik hatte ei- 

nige besondere Fein- 

heiten und mehr De- 

tails brauchen kón- 

nen. Die Grafik ist in 

manchen Gebieten so 

ahnlich, daB Ihr zu 

schnell den órtlichen 

Uberblick verliert; da hilfl nur ziel- 

loses Herumlaufen und krampf- 

haftes Erinnern ans Buch. Spie- 




lerisch hat der zweite 
Teil leider auch nicht 
allzuvielzu bieten: Ihr 
trottet mit einer Hand- 
voll Sprites durch Mit- 
telerde und spielt die 
Handlung von Tolkiens 
Vorlage nach. Das ist 
naturlich nichts fur alle 
Gemiiter. Rollenspiel- 
liebhaber, die vom 
Herrn der Ringe etwas 
Abstand halten wollen, werden 
diese Art der Unterhaltung auf 
die Dauer ziemlich ode finden. 



Ishar 



Krogh ist ein Bósewicht wie 
aus dem Bilderbuch: Hin- 
terlistig, gierig und machtbe- 
sessen trachtet er nach der 
Oberherrschaft im Fantasy- 
land Kendoria. Krogh hat es 
sich in dem geheimnisvollen 
Tempel Ishar gemutlich ge- 
macht und schmiedet dort sei- 
ne finsteren Piane. Im gleich- 
namigen, komplett ins Deut- 
sche iibersetzten Rollenspiel 
Ishar: Legend of the Fortress 
iibernehmt Ihr die Aufgabe. 
Krogh das Handwerk und den 
Tempel in Schutt und Asche zu 
legen. 

Ihr startet mit nur einer Spiel- 
figur, spater schlieBen sich auf 
Wunsch weitere Helden Eurer 
Crew an. Da mehr Leute willig 
sind, ais in die Party passen. 
gehfs hier schón demokratisch 
zu: Alle Partymitglieder stim- 
men automatisch ab, ob der 
Neuling aufgenommen (oder 
wieder entlassen) werden soli 
Insgesamt passen funt Figu- 
ren in die Party, die Ihr per 
Mausklick oder Joystick durch 



die 3-D-Landschaft steuert. Via 
Menu unterhaltet Ihr Euch mit 
Landesbewohnern, sucht nach 
Gegenstanden, vertrimmt (in 
Echtzeit) Monsterhorden oder 
murmelt eine Zauberformel. 
Verschiedene Fenster geben 
detailliert uber Eure Helden 
Auskunft: Welche Waffen er 
schleppt und welche Erfah- 
rungsstufe erreicht ist. mh 

Genre: Rollenspiel 

Hersteller: Silmarils 

Zirka-Preis: 100 Mark 

Testmuster: Se I ling Points 



MS-DOS 48% 



Grafik: 70% Sound: 42% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, EGA 

Unterstiitzt: VGA, Adlib, 
Soundblaster, Maus 

Geplant fiir: Amiga, ST 



Die Grafik von Ishar 

kann sich wahrlich 

sehen lassen. Sehr 

hiibsch und stim- 

mungsvoll gezeich- 

net, kommt hier ein 

echtes Fantasyfeeling 

ruber. Vor allem der 

"Nebeleffekt" ist Klas- 

se — auf weite Entfer- 

nungen verschwin- 

den Baume, Monster 

oder Hauser stilvoll im Pixeldunst. 

Schade nur, daB Ishar: Legend of 

the Fortress in Sachen Spielwitz 




weit hinter der tollen 
Bilderpracht hinter- 
herstolpert. Hier und 
da einen Ork nieder- 
metzeln, ein neues 
Crew-Mitglied einsam- 
meln und sich an der 
bunten Landschaft er- 
freuen, reicht nicht 
aus, um den Rollen- 
spielfan langer ais 
eine gute Stunde zu 
unterhalten — Freunde von Ac- 
tion-Adventures durften an Ishar 
eher Gefallen finden. 



9/92 
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computerspiele/tests 



Pirates in Space 




Da lacht das Raumrauberherz: Wir setzen zum Entern an 
(MS-D0S/VGA). 

Spelljammer 



Ende 1989 trafen sich die 
Rollenspielgurus Jeff 

Grubb, Jim Holloway und Dave 
LaForce (alle aus dem Hause 
TSR) regelmaBig zum gemutli- 
chen Plausch im ortsansassi- 
gen Fastfood-Restaurant. Im 
Verlaufe des trauten lukulli- 
schen Beisammenseinswurde 
die Idee zu einem neuen "Ta- 
ble Board"-Rollenspiel gebo- 
ren: Spelljammer. Das Grund- 
prinzip von Spelljammer ist au- 
Berst simpel. Die Brettspeziali- 
sten versetzten einfach das 
Geschehen des bewahrten/W- 
vanced Dungeons & Dragons- 
Spielsystems in die Weiten des 
Weltalls. 

Wie in der AD&D-Vorlage 
gibt es in der Weltallvariante 
Spelljammer Elfen, Zwerge, 
Menschen und Gnomę. Sogar 
viele der Monstergriippchen, 
die in der AD&D-Welt ihr Unwe- 
sen treiben, fanden in Spell- 
jammer ihren Platz. Beispiels- 
weise segelt eine der beriich- 
tigtsten AD&D-Monsterrassen, 
die "Beholder", gleich in gan- 
zen Familien durchs Ali. Se- 
geln ist hier ubrigens wórtlich 
zu nehmen. Denn die verschie- 
denen Raumschiffe, mit denen 
die unterschiedlichen Fantasy- 
Vólkchen durchs Ali brausen, 
haben rein gar nichts mit "ech- 
ten" Raumschiffen zu tun. Die 
Unterschiede fangen schon 
beim Antrieb an. Sf-Enthusias- 
ten, die ohne Raketentrieb- 
werk nicht leben kónnen, durf- 
ten etwas entauscht sein. 

Magie heiSt das Fortbewe- 
gungsmittel in Spelljammer. 
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Die magischen Krafte eines 
bordeigenen Magiers oder 
Priesters treiben die Schiffe 
vorwarts. Je erfahrener der 
Zaubermann ist, desto schnel- 
ler wird das Schiff und urn so 
leichter laBt sich der Kann ma- 
nóvrieren. Ein erfreulicher Ne- 
beneffekt der Magie: So etwas 
wie Schwerelosigkeit ist den 
Raumfahrern in Spelljammer 
weitestgehend fremd. Zudem 
schleppt jedes Raumfahrzeug 
eine stattliche Sauerstoffblase 
mit sich herum, die das Schiff 
wie eine Kugel umgibt. Je gró- 
Ber das Schiff, desto gróBer 
auch die Sauerstoffkugel — 
naturlich muB frischer Sauer- 
stoff in regelmaBigen Abstan- 
den, am besten in einem Ha- 
fen, nachgetankt werden, 
sonst herrscht bald dicke Luft. 
Den eigenwilligen Gegeben- 
heiten aus Magie und Physik 
entsprechen auch die Raum- 
schlachten. Statt mit Laserfeu- 
er, ballern streitbare Kapitanę 
mit Katapulten, Karteschen 
oder Kanonen auf das Schiff 
des Gegners. Kommen sich 
die umherschwirrenden Kon- 
trahenten nahe genug, fliegen 
in feinster Korsarenmanier die 
Enterhaken. 

Konnten sich bislang nur 
Table-Board-Fans an dem ei- 
genwilligen Szenario giitlich 
tun, erscheint jetzt, knapp vier 
Jahre nach den ersten Brett- 
entwurfen, die Computerfas- 
sung von Spelljammer, die 
ubrigens von SSI (wie sollte es 
auch anders sein) umgesetzt 
wurde. Im Gegensatz zu den 




EinteuflischeresSoft- 
waregebrau hatten 
sich die SSI-Designer 
kaum ausdenken kón- 
nen. Spelljammer ist 
eine brisante Mi- 
schung aus einigen 
echtenKlassikern. So 
finden wir bei Spell- 
jammer Spielelemente 
aus Elitę, Anleihen 
bei Pirates und eine 
dicke Portion /4D(£D. Glucklicher- 
weise haben die Programmierer 
genau das richtige Mischungver- 
haltnis getroffen. Leicht hatte bei 
diesen hochkaratigen Software- 
zutaten etwas schiełgehen kón- 
nen — aber SSI's Spielekóche 
bewiesen den richtigen Riecher. 
Vor allem fur Spieler, die norma- 
lerweise mit einem ultraharten 
Rollenspiel uberhaupt nichts an- 
fangen kónnen, ist Spelljammer 
ein willkommener Einstieg. Die 
anhaltende Motivation zieht 
Spelljammer vor allem aus den 



T^^p^Z) 



vielfaltigen Aufgaben. 
Nicht nur die Spiel- 
missionen bannen 
den Weltallkapitan an 
den Monitor — ent- 
scheidender ist der 
■, Wille, seinen Ruf in 
fc der Galaxis zu star- 
I ken und ein frisches 
Schiff zu steuern. Sel- 
ten wird der Compu- 
ter ausgeschaltet, bis 
nicht der aktuelle Raumer bes- 
ser ausgestattet ist. Technisch 
siehfs fur Spelljammer nicht 
ganz so gunstig aus. Zwar sind 
die 3-D-Raumschiffe wunderbar 
anzuschauen, die Planeten far- 
benprachtig und die Kampfani- 
mationen spritzig, aber gegen 
die ausgereifte Bilderpracht der 
jungeren AD&D-Spiele wie Dark 
Oueen of Krynn kommt der Sf- 
Neuling noch nicht an. Aber was 
soll's, dafur steckt Spelljammer 
die Kollegen in Sachen Spielbar- 
keit locker in die Tasche. 
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Aus sechs Rassen und sechs Klassen sucht Ihr Euren Kapitan aus 
(MS-DOS) 



fil J r Tni TT Endlich wieder 
— ^ ^-, _ im sicheren 






— Hafen: Hier 



I '. y±i-?<~j -■;iJ;'.."ój I gibfs Auftrage, 
Informationen 
a '-^ j ^ ^ und eine 



. :,y,,^ : ,^,..^ — _ Schiffswerft. 
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Sind wir auf dem 
feindlichen 
Schiff, prugein 
sich die Besatzun- 
gen im taktischen 
Ad&D-Stil 
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Aut einer Welt- 

allkarte wird das 

Ziel markiert... 

und taucht wenig 

in voller 



spater 



GróBe auf. 
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Kleine Schiffskunde 



In Spelljammer trefft Ihr auf Euren Reisen im Ali auf die verschiedensten 
"Raumschiffs"-Typen. Hier findet Ihr vier der gebrauchlichsten Schiffe, an 
denen Ihr ziemlich haufig vorbeisegeln durftet. 



Das Tintenfischschiff 

Den Namen verdanktdie- 
ses Schiff seiner unge- 
wóhnlichen Form. Gewicht 
45 Tonnen. Menschen und 
Echsen fliegen diesen Typ. 




Man-O-War 

Ist der bevorzugte Schiffs- 
typ der Elfen. Das Gesamt- . 
gewicht betragt rund 60 
Tonnen. 





Drachenschiff 

Mit 45 Tonnen etwas 
schwerer ais die Galeonę, 
aber schlechter gepanzert. 
Wird hauptsachlich von 
Menschen geflogen. 



Galeonę 

Mit einem solchen Schiff 
startet Ihr Euer Abenteuer. 
Gesamtgewicht 40 Tonnen. 
Wird von Menschen gebaut 
und benutzt. 




1 




Jyjł] /' Ein Mausklick 
~~*s A geniigt, um den 
aktuellen Zustand 
des eigenen 
Schiffs zu 
erfahren 



computers piele l\ es ts 



alteren AD&D-Titeln bastelt Ihr 
Euch keine ganze Party zu- 
sammen, sondern sucht aus 
sechs Rassen und sechs Klas- 
sen nur eine Spielfigur aus — 
den Kapitan. Der Rest der 
Mannschaft muB wahrend 
zahlreicher Reisen durchs Ali 
angeheuert oder aufge- 
lesen werden. 

Eines der gróBten 
Probleme zu Beginn 
Eurer Raumschiffer- 
karriere: Ihr seid ein 
No-name-Kapitan. Eine 
Eurer Aufgaben ist es, 
Euren Namen in der Spelljam- 
mer-Galaxis bekanntzuma- 
chen. Ahnlich wie in dem 
Space-Klassiker Elitę, gibfs 
fur Euren Helden Einstufun- 
gen. Um nun beriihmt oder gar 
beruchtigt zu werden, gibfs 
mehrere Wege. Weniger emp- 
fehlenswert: Ihr betatigt Euch 
hauptberuflich ais Weltallpirat, 
der harmlose Frachtschiffe 
oder Kreuzfahrer iiberfallt und 
der Ladung beraubt. Weniger 
empfehlenswert deshalb, da 
ein Bildschirmleben ais Pirat 
meistens sehr aufregend, aber 
auch sehr kurz ist. Besser ist 
da schon der ehrbare Weg: Lo- 
kale Gouverneure der insge- 
samt acht Sternensysteme, die 
Euch im Laufe des Spiels Auf- 
trage erteilen. Ihr sollt bei- 
spielsweise einen Passagier 
von einem Planeten zum ande- 
ren befórdern, wichtige Papie- 
re abliefern oder bestimmte 
Fracht verschiffen. 

Apropos Fracht: Das Han- 
deltreiben gehórt zum taglich 
Brot des Spelljammer-Sp\e- 
lers. Auf einem Planeten billig 
Ware einkaufen und auf einem 
weiteren teuer verscherbeln, 
laBt nicht nur die Geldbórse an- 
schwellen, sondern steigert 
auch das Prestige. Ein weiterer 
Vorteil eines dicken Bankkon- 
tos: Mit dem erwirtschafteten 
Geld kann der simple Segler, 
den Ihr zum Spielstart erhaltet, 
ordentlich aufgemotzt oder gar 
gegen ein schnittigeres Schiff 
eingetauscht werden. Aus zwólf 
unterschiedlichen Schiffstypen 
kónnt Ihr wanien, das nótige 
Kleingeld vorausgesetzt. Die 
meiste Zeit seid Ihr an Bord des 
Schiffes im Ali unterwegs. Am 
einfachsten setzt Ihr via Maus 
den neuen Schiffskurs auf ei- 
ner Sternenkarte. Ein weiterer 
Klick und Euer Raumer schip- 
pert automatisch auf das ge- 
wiinschte Ziel zu. Mutigere Ka- 
pitanę steuern den Segler im 
Handbetrieb. Das Weltall wird 
dabei in einem 3-D-Fenster an- 
gezeigt. Per Icon und Menu ruft 
Ihr aktuelle Statistiken uber 
Eure Besatzung, den Schiffs- 
zustand, die Ladung sowie die 




Waffensysteme 
ab. Naturlich lauft 
einesolche Weltall- 
reise selten ohne 
Zwischenfalle ab. Asteroiden- 
felder sind noch die kleinsten 
Problemchen eines solchen 
Abenteuers. Gefahrlicher ist 
die Begegnung mit einem an- 
deren Schiff, das, wie das Welt- 
all, in 3D zu sehen ist. Ist Euch 
der Kapitan des Kontrahenten 
freundlich gesinnt, trifft man 
sich zum Plauderstiindchen, 
tauscht Informationen aus 
oder treibt Handel. Ist der Op- 
ponent eher mieś gelaunt, 
sprechen die Waffen. Auf Be- 
fehl teilt Ihr Euren Waffensyste- 
men unterschiedliche Ziele zu, 
wie Takelage, Rumpf oder die 
Mannschaft. Werz.B. sein Feu- 
er auf die gegnerische Mann- 
schaft konzentriert, lichtet de- 
reń Reihen und hafs spater ein 
weniger einfacher, das gegne- 
rische Schiff zu entern und zu 
erobern. Entert Ihr einen Rau- 
mer, wird auf Vogelperspektive 
umgeblendet. Hier sind die 
Decks der Schiffe in der Ver- 
gróBerung zu sehen. Im Stil al- 
terer AD&D-Spiele wie Pools of 
Radiance steuert Ihr hier Eure 
Kampen rundenweise in der 
taktischen Schlacht gegen die 
feindliche Schiffsbesatzung. 
Die schlichten Krieger Eurer 
Crew hauen dann mit Sabeln, 
Axten und Picken zu, die Zau- 
berer murmeln einen fetzigen 
Kampfzauber oder heilen ver- 
wundete Kampfer. mh 



Genre: Rollenspiel 



Hersteller: SSI 



Zirka-Preis: 110 Mark 



Testmuster: SSI 



MS-DOS 85% 



Grafik: 68% Sound:71°/o 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstiitzt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, Maus 

Geplant filr: — 
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Der Zauberlehrling 




Am heimischen Herd: In der Zauberkiiche fiihlen wir uns besonders 
wohl. 

Spellcraft 

Aspecłs of Walor 



GroBe Quizfrage: Sagt Euch 
der Name "Ybarra" etwas? 
Nein? Vielleicht hilft The 
Bard's Tale dem Gedachtnis 
etwas aut die Spriinge. Alte 
Kampen, die sich ihre ersten 
Rollenspielsporen mit dem 01- 
die verdient haben, werden 
sich voller Wehmut an daś be- 
riihmte "Ybarra"-Schild erin- 
nern. Den Namen verdankt 
das Schild drei Brudem, die an 
der PC-Fassung des Klassi- 
kers mitgearbeitet haben. 
Nach der The Bard's Tale-Saga 
ist es allerdings ruhiger gewor- 
den urn Joe, Carl und Robert 
Ybarra. Jetzt meldet sich einer 
des dynamischen Trios wieder 
zuruck. Joseph, kurz "Joe" 
Ybarra, ist der federfuhrende 
Designer von Spellcraft: 
Aspects of Valor, einem Cock- 
tail aus Adventure, Rollenspiel 
und Taktikprogramm. 

Spellcraft ist zudem fur die 
Firma Asciiware der Compu- 
terspieleeinstieg. Asciiware, 
der amerikanische Ableger 
des japanischen Mediengi- 
ganten Ascii, machte bislang 
durch Konsolenumsetzungen 
bekannter Computerspiele 
(Spindizzy Worlds furs Super 
NES), eine Reihe von Joypads 
(Asciipad) und eine Fachzeit- 
schrift (Login Magazine) von 
sich reden. 

Bei Asciis Computerspiel- 
debiit konnte sich Joe Ybarra 
nicht von seinen Wurzeln Ib- 
sen. Wie schon bei Bard's Tale 



dreht sich in Spellcraft: 
Aspects of Valor alles urn Fan- 
tasy und Magie. 

Euer Held in Spellcraft ist 
Robert, eigentlich ein harmlo- 
ser Tourist, der die Sehenswur- 
digkeiten Englands unter die 
Lupę nimmt. Was Robert nicht 
ahnt — sein nachstes Aus- 
flugsziel, der beruhmte Stein- 
kreis von Stonehenge, ent- 
puppt sich ais Dimensionstor 



zwischen Erde und ihrer Para- 
lellwelt Valoria. In Valoriaspielt 
Magie die Rolle, die aut der Er- 
de von Technik und Wissen- 
schaft iibernommen wird. Ro- 
bert wird nun aus dem Stein- 
kreis Stonehenge's per Blitz 
nach Valoria gebeamt und er- 
fahrt dort seine eigentliche Be- 
stimmung. 

Ein alter Zauberopa hat Ro- 
bert zu seinem Lehrling erko- 
ren und ubernimmt seine Aus- 
bildung zum Supermagier. Vor 



dem eigentlichen Spielstart 
kónnt Ihr wanien, ob Ihr sofort 
voll ins Zaubergeschaft einstei- 
gen wollt oder erst einen Lehr- 
gang (sehr empfehlenswert) 
absolvieren móchtet. In dem 
Lehrgang erklart der versierte 
Magier, Euer Mentor, in kleinen 
Einzelschritten das Handwerk 
des Zauberns. Das Finden, 
Ausprobieren und Mischen 
neuer Zauberformeln nimmt 
den gróBten Teil des Spieles 
ein. 




Nicht alle Zutaten findet Ihr, einige mussen auch gekauft werden 




Die Zaubergrundsubstanzen sind 
normale Gegenstande 



Die Erde seht Ihr nur ais 

Landkarte 




Verschiedene Kollegen geben Euch Hinweise und verkaufen Zutaten 
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Eine strategische 
Flugsimulation von 

MicroProse 

FEIND: GEHEIM 



T 



Im tiefsten Dschungel von 

Kolumbien werden 

Kokapflanzen angebaut, die den 

Drogenbaronen das Rohmaterial 
fiir die Herstellung von Kokain liefern - der 
Drogę, die verheerende Auswirkungen aut die 
Gesellschaft in unseren Stadten hat. 



KRIEG: GEHEIM 



^ 



ipep/4, 



$g 









i Die Drogenbarone haben solche 

Reichtiimer angesammelt, daB sie 
\ ihre Plantagen, Kakainlabore und 
Drogentransporte mit den besten 
Flugzeugen und Sóldnertruppen 
verteidigen kónnen, die fiir Drogengeld zu haben 
sind. Daher muB die Kampagne gegen sie im 
geheimen gefuhrt werden. 



STREITMACHT: GEHEIM 



^ 



Eine Streitmacht aus Elite- 
Soldaten wird nun in den Kampf 
^ gegen die reichen und 
^ einfluGreichen Drogenbarone 
geschickt,\um Feuer mit Feuer zu 
bekampfen, das Herz ihrer Produktion stillzulegen 
und dafiir zu sorgen, daB ihr gesamter Profit in 
Flammen aufgeht. 



Wir luften das Geheimnis: 
ATAC schlagt zuriick! 

Sie iibernehmen in dieser 
strategischen Flugsimulation von 
MicroProse das Kommando der ATAC- 
Sondereinheit ! 
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Die absolute Unterhaltungssoflware 



ATAC: Zuerst f Lir IBM PC und kompatible Gerate herausgegeben, gefolgt von Commodore Amiga und Atari ST. 
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industnal Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. +4 (0)666 504 326 



computerspiele/tests 



Der erste Schritt zur hóch- 
sten Magierehre: Ihr muBt 
Euch eine von vier Zauber- 
schulen aussuchen. Es gibt je 
eine Schule fur die vier Ele- 
mente: Erde, Feuer, Wasser 
und Luft. Jedem Element sind 
weiterhin vier Worter der 
Macht zugeordnet, die den 
Hauptteil eines Zauberspru- 
ches ausmachen. Ihr erfahrt 
beim Start aber nur ein Wort, 
natiirlich das Schwachste. Alle 
anderen Machtwórter mussen 
gefunden oder durch das Erfiil- 
len kleiner Auftrage verdient 
werden. Nebenden Universita- 
ten fur die Elemente gibfs zwei 
zusatzliche Schulen — eine fur 
den Geist, eine fur die Sinne. 
Auch diese beiden Schulen 
sind durch Magie und die pas- 
senden Zauberwórter zu mei- 
stern. 

Zu einem echten Zauber- 
spruch gehórt allerdings mehr 
ais nur ein Wort. 48 Grundsub- 
stanzen werden ebenfalls be- 
nótigt. Diese Substanzen sind 
ganz alltagliche Gegenstande 
wie z.B. Taschenmesser, An- 
gelhaken oder Zwiebeln, die 
Ihr beim Erfullen von Auftragen 
findet, die Euch Verbundete 
schenken oder zum Kauf an- 




Pech gehabt: Eine falsche Zutat, und statt eines Heilzaubers nagen 
jetzt die Wiirmer an Euch. 



bieten. Damit nicht genug. Ais 
letzte Zutat fehlen vier weitere 
Ingredenzien: Pulver, Kerzen, 
Juwelen und Steine. Urn nun 
einen funktionstuchtigen Zau- 
berspruch zusammenzubrau- 



en, benótigt Ihr die passende 
Grundsubstanz, einige oder al- 
le vier Ingredenzien, das richti- 
ge Wort der Macht und natiir- 
lich das korrekte Mischungs- 
verhaltnis. Hórt sich alles 



furchtbar kompliziert an — ist 
es aber nicht. 

Hier ein Beispiel: Ihr seid in 
der Schule des Feuers. Eines 
der ersten Rezepte, das Ihr be- 
kommt, ist fur einen Schutz- 
zauber. Ihr mischt ein Taschen- 
messer (die Grundsubstanz) 
mit einem Stein, zwei Juwelen, 
sowie drei Teilen Pulver und 
murmelt dann das Wort "Lux" 
— schon ist der erste Zauber- 
spruch fertig. Stimmt die Mi- 
schung nicht, erhaltet Ihr ent- 
weder nicht den gewunschten 
Effekt oder einen vóllig neuen 
Spruch. Im schlimmsten Fali 
befórdert das miBgluckte Ge- 
brau unsern Helden in die ewi- 
gen Pixeljagdgrunde. 

Habt Ihr ein paar Zauberfor- 
meln zusammen, gilt es, in den 
magischen Gefilden Valorias 
Auftrage Eures Meisters zu er- 
fullen. Sieben verschiedene 
"Lander", die wiederum den 
Magieschulen entsprechen, 
gibfs in Valoria. Hier heiBfs 
dann aufpassen, denn nicht je- 
der Zauberspruch klappt iiber- 
all gleich gut. Stammen die 
meisten Eurer Zauberformeln 
aus der Schule des Feuers, 
diirftet Ihr spatestens in der 
Wasserwelt Probleme haben 



Stationen : DM Computer 

: Wundtstrafie 58-60 

woSie : 1000 Berlin 19 

: DM Computer 

uns auch : LahnstraBe 94 

: 1000 Berlin 44 

erreichen : flilow Computer 

: BizetstraBe 74 

kónnen. : O- 11 20 Berlin 

TEL. O 30/ 3 21 82 72 
TEŁ. O 30/ 6 85 56 93 

Wir ftihren die neueste Soft- und Hardware zu 
verniinftigen Preisen. Rufen Sie uns an oder 
kommen Sie bei uns vorbei, wenn Sie Soft- oder 
Hardware fur AMIGA und PC suchen. 




NEU 



Zahlen Sie mit Ihrem guten Namen, 

zahlenSiemitVISA-,MASTER- 

oderEURO-CARD. 









AMIGA ATARI 



Aquaventura 

Arena 

Bonanza Brothers 

Civilisation (DV) 

Das schwarze Auge 

Dynablaster 

Epic 

European Football 

Fire and Ice 

GLoc 

Global Effect 

Graham Taylor Soccer 

Jaguar XJ 220 

Jim Power 

Linka Course Bountiful 

Locomotion 

Maddog Williams 

Monkey Island II 

Myth 

Police Quest §§§ ■ 

Patrizier 

Sensible Soccer 

Space Max 

Stone Age 

Striker 

Winter Super Sports 




Aces of the Pacific 

AirBucks 

B- 17 Elaying Fbrtress 

CoolCtjocTwiiLS 

Crisis in the Krem Im 

Cruise for a Corpse 

Dark Queen of Krynn 

Dar klan da 

Das schwarze Auge 

Global Effect 

Grandniaster Chees 

Great Napoleonie Battles 

Hardball III 

Indiana Jones IV lengl.) 

Laura Bow II 

Les Manley Lost in L.A. 

Patrizier 

Pilota oEdge: Falcon 3.0 

Plan 9 from Outer Space 

Powermonger 

Propecy of Shadow 

Shadowlands 

Soundbl aster 2.0 

Soundblaster Pro 2.0 

Wing Commander II (deutsch) 

World Class Chess 



PC 

77.00 
73.00 
93.00 
56.00 
91.00 
66.00 
70.00 
97.00 
84.00 
79.00 
73.00 
66.00 
73.00 
84.00 
77.00 
70.00 
84.00 
29.00 
91.00 
79.00 
70.00 
66.00 
229.00 
399.00 
91.00 
80.00 



' bei Drucklegung des Magazins noch nicht lieferbar 



Die Tbplitel auch erhaltlich im Ladenlokal uiiseres Partners 
- SOLARIS - Annostr. 45 
5000 Koln 1 

t l 
j^Sjm£A9bHt s '^^ M ^^ Ebenfalls im Angebot 

Anwendersoftware, Spielkonsolen mit zugehorigen 
Software — Carłridges, sowie Software fur andere Computei — Systeme 




ESSER- SOFT KOLN 

Goldfasanenweg 14 
5000 Koln 30 



Telefon : 0221 / 58 61 17 
Telefax : 0221/58 49 46 
BTX : *ESSER#SOFT 



Versandkosten: bei Vorkasse per V-Scheck 6,— DM I bei Nachnahme 8,— DM 
Ausland nur Vorkasse per EC—Scheck 15,— DM 

Preisanderungen und Druckfehler yorbehalten 
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— denn hier sind die Feuerzau- 
ber erheblich schwacher. 

Meistens besteht ein Auftrag 
darin, einen bestimmten Ge- 
genstand zu finden oder mit 
Zauberspruch und scharfem 
Sabel ein paar Feinde abzu- 
murksen. Istder JobzurZufrie- 
denheit des Lehrers abge- 
schlossen, gibfs neue Zauber- 
zutaten, ein Machtwort, eine 
neue Formel oder einen feinen 
Gegenstand zur Belohnung. 
Besitzt Ihr einen Gegenstand 
doppelt oder ergattert einen 
besseren, kónnt Ihr das alte 
Item verscherbeln. 

Ais Zauberlehrling durft Ihr 
natiirlich durch das Dimen- 
sionstor zwischen Valoria und 
der Erde pendeln. Hier ist Geld 
lebenswichtig, denn Eure Zau- 
berkrafte wirken auf der Erde 
nicht. Um also von einem Ort 
zum anderen zu gelangen, 
miissen teure Flugtickets ge- 
kauft werden. Die Erde seht Ihr 



Genre: Strategie/Rollenspiel 
Hersteller: Asciiware/UBI Soft 

Zirka-Preis: 100 Mark 

Testmuster: Asciiware 



MS-DOS 79% 



Grafik: 59% Sound: 70% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstutzt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, mehr 
Speicher 

Geplant fur: 



bei Euren Ausfliigen ais eine 
Landkarte, auf der die aktuel- 
len Flugziele besonders mar- 
kiert sind. Am Wunschort an- 
gekommen, trefft Ihr meistens 
auf einen freundlichen Magier- 
kollegen. mh 




Je Element gibfs eine Landschaft: hier zum Beispiel die Feuerwelt 



~r*<^iA4- 



Wie so haufig, triigt 
auch bei Spellcraft 
der erste Eindruck. 
Von den grafischen 
Schwachstellen ab- 
geschreckt (beson- 
ders die isometrischen 
Actionsequenzen in 
den verschiedenen 
"Landem" Valorias 
sehen streckenweise 
ziemlich durftig aus), 
kostet es am Anfang echte Uber- 
windung, langer ais ein paar Mi- 
nuten bei Spellcraft zu verwei- 
len. Wehe aber, man iiberschrei- 
tet die erste Hemmschwelle und 
braut aus ein paar Knoblauchze- 
hen, einer Handvoll Pretiosen 
sowie einem machtigen Wort sei- 
ne erste Zauberformel zusam- 
men. Kaum steht der angehende 
Meistermagier in seiner Hexen- 
kuche, ruhrt und mixt er stunden- 
lang und mit wachsender Begei- 
sterung an neuen Rezepten. Mit 
frischer Freude sammeln wir 
"super"-neue Zutaten, verpru- 




geln finstere Mar- 
chengeschópfe und 
riisten unser Zauber- 
buch mit kraftigeren 
Formeln auf. Langfri- 
stige Motivation wird 
durch die Vielzahl der 
Zauberspriiche ga- 
rantiert. Ehe unser di- 
gitaler Zauberlehrling 
alle Spriiche beisam- 
men oder gar eigene 
Variationen entworfen hat, um 
sich beim Finale mit dem Titel 
"Lordmagier" zu schmucken, 
durften einige Wochen ins Land 
gehen. Vorbildlich ist der Lern- 
modus, der dem Magier-Neuling 
das Spiel happchenweise erklart 
— ohne diese praktische Hilfe 
ware Spellcraft trotz des ausfuhr- 
lichen Handbuches ein Hauch 
zu schwer. Mich hat Joseph 
Ybarras neustes Spiel total in 
den Bann gezogen — ware die 
technische Seite des Spiels bes- 
ser, gab's gar mein nettestes Ge- 
sicht. 



1 
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FEIND: GEHEIM 

KRIEG: GEHEIM 

STREITMACHT: GEHEIM 



Wir luften das Geheimnis: ATAC schlagt zuruck! 

Sie ubernehmen das Kommando der ATAC-Sondereinheit 
in dieser strategischen Flugsimulation von MicroProse! 
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ATAC 

Zuerst herausgebracht tur IBM PC und kompatible Gerate spater auch Kii 
Commodore Amiga und Atari ST 

MicroProse Lid. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, 
Tetbury. Glos GL8 8LD.UK 

Tel +44 '(0)666 504 326. 
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Womens Liberation 



r 




ii 
\\ 

lu Fi 

Wilhelm Heimlich: Ein kerniger Deutscher darf naturlich nicht fehlen. 

Laura Baw 

The Dagger of Amon Ra 



Vor gut zwei Jahren wurde 
in der Sierra-ldeenschmie- 
de eine neue Heldin geboren: 
Laura Bow, die attraktive Col- 
lege-Studentin. Der jugendli- 
che Vamp machte Urlaub in 
Louisiana und bald wimmelte 
es dort von Totschlagern und 
dereń Opfern. 

Roberta Williams Gangster- 
mar The Colonel's Beąuest 
aus dem schwulstig-schwulen 
Suden der USA, stellte fur Sier- 
ra eine kleine Revolution dar: 
Erstmalig knabberten wir nicht 
an einer linear verlaufenden 
Geschichte, sondern konnten 
durch eigene Entscheidungen 
den Verlauf der Handlung be- 
einflussen. Spieler, die es be- 
sonders eilig hatten, verpaf3ten 
dann eben einen Teil der Hand- 
lung — der Fali klarte sich trotz- 
dem problemlos auf. 

Inzwischen hat Laura das 
College erfolgreich abge- 
schlossen und strebt die dor- 
nenreiche Karriere einer Jour- 
nalistin an. Kaum im ąuirligen 
New York der zwanziger Jahre 
angekommen, wartet der erste 
Fali auf die Nachwuchs-Pres- 
sefrau. 

Aus dem Vólkerkundemu- 
seum wird termingerecht ein 
wertvoller agyptischer Dolch, 
The Dagger of Amon Ra, ge- 
stohlen. Die Spekulationen 
iiberschlagen sich: War die ort- 
liche Mafia am Werk, sind 
Kunstdiebe in das Museum 
eingestiegen oder gar die Prie- 
ster eines archaischen Kultes 
in das Ratsel verwickelt? Ein 
paar genretypische Mordę sor- 
gen fur weitere Verwirrung. 



In gewohnter Sierra-Tradi- 
tion steuert Ihr Laura durch das 
New York der wilden zwanziger 
Jahre: Ober 60 Schauplatze 
gilt es dabei zu entdecken. Der 
New Yorker Hafen, Appart- 
ments in der Park Avenue, Jazz- 
Clubs, Flusterkneipen, in de- 
nen verbotener Alkohol ausge- 
schenkt wird — zusammen mit 
Laura lernen wir die Weltstadt 
von einer ganz neuen Seite 
kennen. 

Wie inzwischen ublich, wird 
kein einziges Wort von Euch 
per Hand getippt. Alle Dialoge 
laufen bei Bedarf automatisch 



Anders ais bei Laura 
Hengst schrammt bei 
mir The Dagger of 
Amon Ra knapp an 
einem Durchschnitts- 
gesicht vorbei. Das 
hat vor allem zwei 
Grunde: Die von Pro- 
duction-Designer An- 
dy Hoyos entworfene 
Art-Deco-Grafik ent- 
fiihrt uns problemlos 
in die damalige Zeit und ist ihr 
Geld anstandslos wert. Das glei- 
che gilt fur die je nach Schau- 
platz wechselnden Jazz- und 
Walzerklange, die allesamt hó- 
renswert sind. Der atmosphari- 
sche Unterbau eines Abenteuers 
ist leider nur eine Seite der Rat- 
selmedaille. Zu einem echten 
Leckerbissen wird's erst durch 
die entsprechende Puzzlestruk- 
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tur, und daran man- 
gelfs etwas in den 
"Roaring Twentys". 
Laura Bows kleines 
Notizbuch steigert 
sich zu einem Arger- 
nis: Will man Figuren 
im Spiel zu bestimm- 
ten Themen befragen, 
entwickelt sich eine 
wilde Klickorgie der 
umstandlichen Maus- 
wege. Einige Ratsel lóst man nur 
per Zufall oder durch stupides 
Ausprobieren aller Móglichkei- 
ten. Dank der locker-leichten 
Story von Roberta Williams kann 
man The Dagger of Amon Ra 
trotzdem allen Ratselfreunden 
empfehlen, die an grafisch an- 
sprechenden Abenteuern a la 
Heart of China ihren SpaB ha- 
ben. 



Lauras 

geheimes Tage- 

buch ais 

Stichwortgeber 
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Ist der 

Dolch hier im 
Museum? 




Its Partytime: schrage Vógel in Champagnerlaune (MS-D0S/VGA) 
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Power-Tip: 
Ihr solltet alle 
Messer im Regal 
genau unler die 
Lupę nehmen. 



ab. Im Verlauf unserer Aben- 
teuer in New York begegnen 
wir nicht weniger ais 40 unter- 
schiedlichen Personen, die 
wichtige Hinweise zur Aufkla- 
rung des Falles geben. Hat 
Laura eine konkrete Frage, 
durfen wir in ihrem kleinen Re- 
portemotizbuch ein Wort an- 
klicken und das Gegeniiber 
wird vom Computer ausge- 
horcht. Die Steuerung unserer 
Heldin wird von der Maus iiber- 
nommen, Aktionen uber die 
schon aus alten Spielen be- 
kannte Sierra-lcon-Leiste am 
oberen Bildschirmrand aufge- 
rufen oder direkt mittels Maus- 
taste angeregt. vw 



Genre: Adventure 



Hersteller: Sierra 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Bomico 



MS-DOS 69% 



Grafik: 72% Sound: 59% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstiitzt: Adblib, Sound- 
blaster, Roland, Maus 

Geplant fur: Amiga 



Mógen abgebriihte 
Fans der angestaub- 
ten Edelkrimis von 
Agatha Christie mit 
Lust und Wonne in die 
digitale Haut der Spiir- 
nase Laura Bow 
schliipfen, dem logik- 
gestahlten Detektiv 
der 90er sind die haar- 
straubenden Puzzles 
des jungsten Sierra- 
Adventures ein echtes Greuel. 
Von feinfiihliger Uberlegung oder 
Holmschen Sachverstand hat 
die jungę Hobbydetektivin Laura 
Bow wohl noch nie was gehórt. 
Mit der Brachialgewalt eines 
Schimanskis (sprich: Wilde Klik- 




kerei mit der Maus) 
und nur mit einer gu- 
ten Portion Gluck sind 
viele der Krimiratsel 
zu knacken. Immer- 
hin wiegt die gehalt- 
volle Historienge- 
schichte zwischen 
Charleston und Bór- 
senkrach sowie die 
bunte Mischung aus 
Mumien, Mysterien 
und Mord einiges wieder auf. 
Laura Bow zieht locker am Ma- 
gerkollegen Sonny Bond, stolpert 
aber bei mir privat uber die Hur- 
de zum "Gut". Mehr Logik statt 
schicker Grafik ware besser ge- 
wesen. 
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Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf 




Titel Amiga 


Atari 


Titel 


IBM 


Abondoned Places 


69,90 




Aces of the Pacific 


78,go 


Airbus 320 


88,90 


88,90 


A-Train engl. 


a.A. 


Amberstar 


74,90 


74.90 


Battle Isle Data 


44,90 


Apydia 


68,90 


- 


Bundesliga Manager Prof. 


68,90 


Battle Isle Data 


44,90 


- 


Civilization dt. 


89,90 


Black Crypl 


66.90 




Cruise for a Corps 


76,90 


Bundesliga Man. Prot. 


68,90 




Darkseed 


94,90 


Das schwarze Auge 


74,90 


74,90 


Darklands 


99,90 


Der Patrizier 
DunG 


74,90 
69,90 
68,90 

69,90 


" 


Das schwarze Auge 


84,90 


Dynablaster 

Elvira Mistress 2 


69,90 


Der Patrizier 
Dune 


84,90 
74,90 


Epic 


69,90 


- 


Elvira Mistress 2 


84,90 


Eye of the Beholder 2 


74,90 


- 


Epic 


74,90 


Eye of the Storm 


69,90 


- 


Eternam 


86.90 


Fire + Ice 


64,90 


• 


Eye of the Beholder 2 


74,90 


Floor 13 


69,90 


- 


Falcon 3.0 dt. 


99,90 


Formuła One Grand Prix 


76,90 


76,90 


Global Effect 


83.90 


Global Effect 


78,90 




Goblinns 


68,90 


Goblliins 


68,90 


68,90 


Gods 


72,90 


Harpoon 2 


74,90 




Grand Prix Unlimited 


82,90 


Heart of China dt. 


78,90 




Gunship 2000 


84,90 


Hook 


69,90 


- 


Hardball III 


79,90 


Humans 

Indiana Jones Adv 
Jaguar XJ 220 
Jimmy White Snooker 
Jim Power 


a.A. 

64,90 
62,90 
69,90 
62,90 


64,90 
69,90 


Harpoón 2 
Hyperspeed 
Indiana Jones 4 

Indiana Jones Adv. 


84.90 

92,90 

82,90 

68,90 


John Madden Footb. 


59,90 




Laura Bow II 


84,90 


Knights of the Sky 


76,90 


76,90 


LeatherGoodnessesofPhobus 109,90 


Leisure Suit Larry 5 


78.90 


78.90 


Leisure Suit Larry 5 dt. 


82,90 


Lemmings 


58,90 


58,90 


Lemmings 


72,90 


Lemmings Data Disk 


49,90 


49,90 


Lemmings Data Disk 


49,90 


Mad TV 


78,90 




Life & Death 2 


68,90 


Might & Magie 3 dt. 


78.90 




Llnks 


78,90 


Monkey Island II 


84,90 


■ 


Links Troon North 


44,90 


Pazific Islands 


69.90 


69,90 


Lempereur 


88,90 


PGA Tour Golf Plus 


74,90 


- 


Might & Magie 3 dt. 


82,90 


Police Ouest 3 


78,90 




Monkey Island 2 dt. 


84,90 


Pools of Darkness 


69.90 




Police Ouest 3 dt. 


78,90 


Populous 2 
Push Over 
Risky Woods 


68,90 

64,90 

64,90 


68.90 
64,90 


Push Over 

Railroad Tycon 


64,90 

82,90 
78,90 


Sensible Soccer 


62,90 


. 


Sim Ant 


Shadow Lands 


69,90 


69,90 


Space MAX 


72.90 


Sim Ant dt. 


84,90 


- 


Special Force 


78.90 


Space MAX 


68,90 




Star Trek 


74,90 


Space Ouest IV 


74,90 


74,90 


Ultima 7 


82.90 


Special Force 


78,90 


78,90 


Ultima Underworld 


86.90 


Ultima 6 engl. 


69.90 




Wmg Commander 2 dt. 


94.90 


Vrootn Data 


42,90 


42,90 


Wing C. 2 Miss II 


47,90 


WWF Wrestlemania 


64,90 


64,90 


Wing Commander Coli. 


99,90 
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1 61 ,90 Amiga Action Rep. -f.A2000 


219,00 
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125.90 Sunnyline Mouse div. Farben 


38,90 


elektr. Bootselektor 




48.90 512 KB Speicher f.A500 
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Joystick Umschalter 




37,90 1.5 MB Speicher 


234,90 


Joystick Comp. Pro blau 


38,90 1,8 MB Speicher 
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N/ideogames 




Mega - Drive 




Gamę Boy 




Mega Drive dt. ohne Spiel 


289,00 Adventure Island 


69.90 


John Madden (US) 




93 90 Batman 


73.90 


E.A. Hockey (D) 




119 90 Boulder Dash 


52,90 


Golden Axe 2 




107^90 Bu 9 s Bunr| y 2 


67,90 


Taz Mania 




96 90 Souner R.C. Pro Am 
Nintendo N.E.S. 


59,90 


Gamę Gear 




Bubble Bobble 


84,90 


Sonic (D) 




7oon Puzznic 


79,90 


Donald Duck (D) 




79 ' 9 ° Blue Shadow 


93,90 


Devilish (US) 




7690 Dragons Lair 


104,90 


Mickey Mouse (D) 




69 ' 90 Mega Man 3 


99,90 


Master Gear Adapter 




59.90 Rygar 


77,90 


Sega - Master 




Atari Lynx 




Asterix 




94,90 Awsome Golf 


79,90 


Sonic (D) 




89,90 Viking Child 


79,90 


Bubble Bobble (D) 




89,90 Quix 


79,90 


Mickey Mouse (D) 




92,90 Xibots 


78,90 


Moonwalker (D) 




92,90 Cyperball 
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Ihr Spezialist fur Strategie- and Rollenspiele 
Direktimport USA - Auch altere Titel - Raritdten 



STRATEGIE 





AM PC 


Carrier Strike 


109 


Conflict: Korea 


99 


Conflid: Middle East 


89 69 


Dreadnoughts 


99 99 



Rise & Oecnne o.t 3rd Reich 69 

Storm acfoss Europę 89 69 

The Lost Admirał 109 

The Perfect General 89 89 

The Pert. Gen. WWII-Disk 59 69 

Powermonger 99 



Dreadnoughts/Szen. Bismarck 59 59 

Dreadnoughls/Szen. Ironclads 59 59 

Fighting for Romę 79 

Finał Conflict 79 

Interceptor Renegade Legion 49 



UEmpereur 



109 



Original-Losungshilfen 

Chuck Yeagers Stralegy Book 39,00 

Prophecy of Ihe Shadow 24,80 

DSA- Die Schicksalsklinge 24,80 

Falcon 3.0 Air Combat (350 S.) 39,00 

Civilization (380 S.ll!) 39,00 

Harpoon Battlebook (300 S.) 39,00 



ROLLENSPIEL 



AM 



Bane Cosmic Forge engl. 49 

Black Crypt 84 

Buck Rogers 49 49 

Dark Oueen of Krynn 89 99 

Dungeon Master 89 

Eye of the Beholder engl. 39 

Eye ofthe Beholder li 109 109 

Hard Nova 39 
Lordof the Rings 2 (Two Towers) 99 

MegaTraveller I 39 39 



Pools of Darkness 
Schicksalsklinge 
Ultima Underworld 
Ultima VII 



AM PC 

94 99 

99 119 

109 

109 



Prophecy of the Shadow 



Neues Single-Character-Rollenspiel von 
SSI. Mit digitalisierten, animierten Se- 
quenzen! Ein pralles, sehr gut spielbares 
Abenteuer, das in keiner Sammlung feh- 
len sollte. 
PC DM94 



SIMULATION 



SWOTL Tour of Duty Disks 



AM PC 

je 47 



A320 Airbus 

Aces of the Pacific 

Falcon 3.0 

Flight of the Intruder 

F1 Grand Prix (Microprose) 

F29 Retaliator 

Pacific Islands 

Reach for the Skies 

Sea Rogue 

Secret Weapons Luftwaffe 



AM PC 

109 109 

119 

109 

44 

99 109 

59 

89 99 

109 109 

89 

99 



VERMISCHT£S 



AM 



BadBlood 

Dragon Wars 

Dune 

Epic 

Lost Treasures of Infocom 

MechWarrior 

Patrizier 

SpaceOuest Pack (I-III) 

Star Trek 25th Anniversary 

Wing Comm2 Spec.Ops 2 



29 



PC 

29 

29 

94 

94 

129 129 

79 

109 

119 

89 

59 



Frisch aus den USA: 

Hockey League 

Simulator 

Managen Sie die NHL oder jede beliebige 
andere Eishockeyliga! Bis zu 25 Spieler 
pro Team, Automode, wirtschaflliche- 
Komponente. Ein MuR fur den Sport- und 
Statistik-Fan! Kompatibel zum preisge- 
krónten Wayne Gretzky Hockey. 
PC DM 89 



Joysticks 

Advanced Gravis PC Joystick DM 99 

Thrustmaster PC DM 189 

Maxx Two (PC Lenkrad) DM 1 69 

Adv.Gravis AM/ST Joystick DM 79 



Unser Ladenlokal 

hat werktags von 10-18 Uhr, samstags 
von 10-14 Uhr geóftnet. Wir bieten nicht 
nur eine reichhaltige Auswahl an intelli- 
genter Softwareunterhaltung, sondem 
fuhren auch Brett- und Rollenspiele, Zinn- 
figuren und Zubehór. Eintritt frei! 



Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalog 
"Abenteuerspiele" (SOS.) mitbestellen! 



Irrtum und Preisanderungen vortoehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von 
10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 6,50) oder Vorausscneck (plus DM 4,00)1 



0211/397667 



computerspiele /tests 



Neuauflage 





■ _\ ^U 1 


ifcft^ 
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1 
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ir' ^B 
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YrMiA 'Th 1 ^*' J*VW fi 


W "E's not so bad. Got a good sense o' 'umor, 'e łj 


'as. I get the giggles just to think of 'im. He 


■ heh he heh he. " 1 



Die Miihe macht sich bezahlt: Ouest for Glory 1 sieht einfach toll aus. 

Quest for Glory 1 



Was Hollywoods Filmmo- 
guln recht ist, ist den 
Softwarebossen billig. Die Pro- 
duktion von Remakes beruhm- 
ter Oldies ist schon lange keine 
Domane der Zelluloidindu- 
strien mehr. Allerdings macht 
die technisch aufgepeppte 
Fassung eines Softwareklassi- 
kers normalerweise mehr Sinn 
ais die Neuauflage eines Film- 
hits. Schiitteln echte Cinea- 
sten beim Anblick eines nach- 
traglich kolorierten und mit 
Gorgio Moroder Kitschsound 
unterlegten Metropolis nur 
noch miide mit dem Haupt, 
freuen sich normalerweise 
Spiele-Freaks in aller Welt Liber 
eine Neuversion ihres Soft- 
warelieblings. 

Neuster Zugang im Reigen 
"aus Alt mach Neu", ist das 
Rollenspiel-Adventure Quest 
for Glory 1 von Sierra. Sierras 
Designer schnappten sich den 
grafisch betagten Spieleopa 
und kleideten ihn komplett neu 
ein: VGA-Grafiken, Benutzer- 
fuhrung via Maus und Icons, 



sowie ein frischer Soundtrack 
wurden dem Oldie spendiert. 
Ubrigens wurde hier erstmals 
auf die "Claymate" -Technik 
zuruckgegriffen, in der die 
Spielfiguren erst ais Tonmodell 
in Einzelschritten bewegt und 
abgezeichnet werden. Die so 
animierten Figuren sehen be- 
sonders realistisch aus. mh 



Genre: Rollenspiel 



Hersteller: Sierra 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Eigenimport 



MS-DOS 82% 



Grafik: 88% Sound: 62% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstiitzt: Adlib, Sound- 
blasler, Roland, Maus 

Geplant fur: — 



Da haben Sierras De- 
signer ganze Arbeit 
geleistet. Sowohl gra- 
fisch, ais auch spiele- 
risch uberrundet der 
Fantasy-Veteran aus 
Ouest for Glory seine 
blutjunge Adventure- 
Kollegin Laura Bow, 
die eher hilflos auf der 
Suche nach dem Dag- 
ger of Amon Ra ist. 
Gliicklicherweise hat der Puzzle- 
gehalt Ouest for Glorys unter all 
den kosmetischen Anderungen 




nicht gelitten. Apropos 
Kosmetik: Die unge- 
wóhnliche "Clayma- 
te"-Technik fur die 
Animationen zahlt 
sich aus. Die verschie- 
denen Spielfiguren 
sehen einfach gigan- 
tisch gut aus. Ouest 
for Glory 1 lohnt sich 
auch fur alteKampen, 
die schon den Oldie 
durchspielten. Zwar kennen die- 
se den Lósungsweg, aber die 
Grafik entschadigt. 



46 
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computerspiele/tests 




Lack und Leder 



m 



Infocoms Reinkarnation — hoffentlich keine Totgeburt 

Leałher Goddes- 
ses of Phobos 2 



Zum zweiten Mai planen die 
sexbesessenen Ledergót- 
tinen vom verkriippelten Mars- 
mond Phobos eine Erdirwa- 
sion. Gliick fiir uns, da6 kurz 
vorher ein tentakelbewaffnetes 
Alien vom Planeten X notlan- 
det und einem Tankstellenbe- 
sitzer samt Freundin zwecks 
einer Rettungsaktion auf sei- 
nen Heimatplaneten mitnimmt. 
Je nachdem, ob Ihr Euch fur 
Mann, Frau oder Alien ent- 
scheidet, andern sich Eure 
Aufgaben im Adventure. An- 
sonsten hat die Fortsetzung 
nicht mehr viel mit dem alten 
Infocom-Stil gemeinsam. Statt 
Text gibfs nun Grafik en mas- 
se. Ihr seht alle Abenteuerorte 
aus 3-D-Sicht des Charakters, 
kónnt Gegenstande durch an- 
klicken nehmen und im Irwen- 
tory benutzen. Ein spektakula- 
res Spielelement ist das Pala- 
vern. Aus den Icons sucht Ihr 
Euch das Gesprachsthema 



aus. Die betreffende Person 
gibt dann Wissenswertes in 
Form von Text und, haltet Euch 
fest, Sprachausgabe kund. Die 
deutsche Version erscheint in 
Kurze — sogar mit deutsch- 
sprachiger Ausgabe. ri 



Genre: Adventure 



iAśAAAM! 



Hersteller: Infocom 



Zirka-Preis: 120 Mark 

Testmuster: Hamburger Soft- 

wareladen 



MS-DOS 39% 



Grafik: 71% Sound:81°/o 

Schwierigkeit: leicht 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstutzt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, Maus 

Geplant fur: — 



Keine Angst, auch 

Soundblaster-lose 
PC-Fans kommen in 
den GenuB digitaler 
Sprachausgabe. Der 
Packung liegt ein 
niedlicher Adapter 
(Parallel-Port) fiir je- 
den PC bei. Immerhin 
18 Leute wurden fur 
die Dialoge engagiert. 
Zurecht: Die Typen in 
der US-Version kommen sprach- 
lich super ruber — soviel zum 
Lob. Das eigentliche Adventure 




^ ~\ ist viel zu diinn, urn 
ernstgenommen zu 
werden. Zwei Stun- 
den Spielzeit und Ihr 
habt alle Grafiken ge- 
sehen. Die Puzzles 
beschranken sich auf 
stupides Einsammeln 
von Gegenstanden. 
So kommen besten- 
falls Einsteiger und 
absolute Abenteuer- 
Neulinge auf ihre Kosten. Hof- 
fentlich wird die angekundigte 
Fortsetzung gehaltvoller. 



Telefon 05 61 -2 44 53, Fax -28 50 97 



PC Amiga 



3D Construcl. KH 
A.T.A.C. 

Abandoned Plac. 
Aees ol t. PacHIk 

Adams Family 

Adwant. Tannia Tour 

Agony 

Air Land Sea 

Air Support 

Alrboma Hangar 

Alcatrai 

Annrchy 

Aquavantura 

r Oaddon 



Battle Chaaa 2 

Ballla lala 

■Data Diak 

Balrayal 

Big run 

Sika OP 

Blrda ol Pray 

Black Crypl 

Black Gold 

Budokan 

Bug Rombu 

Carl Lawis Olympic 

Carriar Command 

Carthaga 

Caatlaa 

■Data Diak 

Canlarbaaa 

Centurion Dal. Roma 

Championa ol Krynn 

Chuck V. Atl. 2.0 

Chuck V. Air Comba! 

City Detence 

Clviliaation 

CJa Elephanl Antic 

Command HO 

Covort Action 

Crazy Seasona 

Criaia in Kremiin 

Cybarnauts 

D-Oenaration 

Daily Coo. Girl Pok 

Dark Ouaan o. Krynn 

Darklanda 

Daa Schwarza Auga 

Daalh knig, o. Krynn 

Dar Palrirler 

Double Dragon 3 

Drachen von Laaa 

Dragon Wara 

Duna 

Dungeon Maatar 

Dyna alastar 

Cco Ouest 

Elita 

Elita Plus 

Elwira 2 Jawa ol C 

Emarald Mina 

Emarald Min* 2 

Emarald Mina 3 Pro 

Epic 

Europ. Championshlp 

Escalibur 

Eya ol Baholdar 2 

F I17A Nlghthawk 

F 1 S Str. Eagla 2 

F-19 Stealth Fight 

F/A-1S Intarcaptor 

F15 Strlke Eagla 3 

Falcon 3.0 

Fantasy World Din 

Farrari Formuła I 

Finał Blow 

Fira and ica 

Flamaa ol Fraedom 

Flood 

Formuła ona GP 

Galasy 89 

Oamaa Winter Chall 

Oataway 

Gateway t. aał. Fron 

Global EHect 

Go Simulator 

Goblllln. 

Golchai 

Grandmaater Chess 

Grawity Forca 

Gunship 

Gunship 2000 

Hagar d. Schreckl. 

Hard Nova 

Harpoon 1.2.1 

.Battleaet 4 

Heart ol Chlna 

Haroea ol tha 357 
Hook 

Hudeon Hawk 
Hyparapaad 



Indiana Jonaa 3 
Indiana Jonaa 4 
Indianapolis 500 
Indy Haat 



Jaguar XJ 220 

John Bamaa Soccor 

John Maddan Footb. 

Jump Machina 

Keya ol Maramon 

Kld Glovee 2 

Kld Pi. 

Klngs Ouest 4 

Kinga Ouest 5 

Knlghts ol tha sky 

L Empereur 

Lani* a. t. ardies 

Laura Bow 2 

Leander 

Leiaura S. Larry 1 

Laiaure S. Larry 3 

Leisure S. Larry 5 

Lemminge 

-Morę Lemming Data 

■ Mora Lemming Próg 

Lea Manley Loat LA 

Lightspaad 

Locomotion 

Lord ol tha rłnga 

Lord ol tha ring 2 

Lorda 

Lorda ol Doom 

Lure o. t. Tempress 

M 1 Tank Platoon 

Mad TV 

Magle Candle 
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PC Amiga C 64 
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45,- H 
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63,- H 
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24,- H 



21,- H 
24,- H 
51,- H 
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15, -H 



21,- H 

■ 75,- H 
51,- O 
54,- H 
69.. H 
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24.- PI 
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54,. H 
51,- H 
18,- H 

15.- H 
•63,-H 
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15,- H 
18,- H 
33,- H 



45,- H 
33,- D 



33,- H 
37,- D 



36,- H 
9,-H 
36,- H 



Magie Candle 2 
Magie Fly 
Magie Tile 
Maniąc Manaion 
Manlai 

Marlo Andrettis Ra 
Match Pairs 
Matris Marauders 
Microp. Maatar Ooll 
Microprose Soccer 
Midwkiter 
Mighl and Magie 3 
Mika Magie Dragon 
Monkey laland 2 
Monster Pack 1 
Monster Pack 2 
Myth 

Nevermind 
Nitro 
Ohitu. 

Orienlał Gamet 
Ork 

Patton Strik. Back 
Patton vi. Rommel 
Perlect General 
-Courses 

PGA Tour Goli Plus 
Phalann 2 
Pinball Wiiard 
Pirales 
Planeta Edg* 
Platou 

Police Oueat 3 
Poola ol Darfcness 
Populous 1 
-Promised Lands 
World Editor 
Populous 2 
Pot Panic 

Powerbos 10 Spiele 
Powermonger 
-Data Disk 
Powarplay Mil 4 Sp 
Proj. Slaallh Fight 
Prolectyle 
Prophecy ol shadow 
Ouiwl 

Race Drlwin 
Railroad Tycoon 
Rampart 
Rebel Racar 
Red Baron 
Rad atorm rising 
Rod Zon* 
Return ol Medusa 
Rick Dangeroue 2 
Rise ol the dragon 
Rlsky Woods 
Robin Hood Conqu. 
Rockoleer 
Rod land 

Rules o. Engagement 
Sands ol Fire 
Scorpio 
Scrolling Walla 
Secrat Monkey Isld 
Secret Weap ol LW 
-Ho 182 
-P80 
-P38 

Sensible Soccer 
Se. leli 1/8 Spiele 
Sestetł 2/8 Spiele 
Sestett 3/8 Spiele 
Shadow o t. Beaet 2 
Shadowlanda 
Shoot.Stars 1/4 Sp 
Shoot.Stara 2/4 Sp 
Shoot. Stara 3/4 Sp 
Shuttla 
Sileni Senrlca 
Sileni Service 2 
Sim Ani 
SimCHy 
Sim City Archit.1 
Sim Cily Archil.2 
Sim Cily Terr. Edit 
Sim Clty/Populous 
Sim Earth 
Slmulcra 
Siniang 
Skale or die 
Ski or dla 



Soul Cryetal 

Space Ćrueade 

Space Pilot 89 

Space Ouaat 3 

Space Quasi 4 

Spacial Forcea 

Spellbound 

Spelllire t. aorcer 

Spiril o. Adyenture 

Ster Trok 

Starbyte No. 1 Coli 

Sterb. Super Soccer 

Starłlioht 

Starllighl 2 

Starglidar 2 

Steigenbg. Holelm. 

Slormowik 

Slrikel leet 

Strłker 

Strip Poker 

Sumara 

Super Hero 

Super Tetrl* 

Sword end the rosę 

Sword ol Samurai 

Takado 

Tank Buster 

Th* oalh 

Their linest hour 

-Missions Diak 

Timequest 

Tr*aa. ol sav. Ironl 

Tum ii 

Two to one 

Typhoon 

UHlma Trilogy 2 

Ultima 4 

Ultima 5 

Ultima 6 

Ultima 7 

Ultima Underworld 

UMS 

UMS 2 

Victory 

Viklng Fielde 

Vroom 

Willy Beamish 

Wing. Comm Edition 

WC 1 Sacrel Miss 1 

WC 1 S*er*t Misa. 2 

Wlng Commander 2 

WC 2 Spacial Op. 1 

WC 2 Spacial Op. 2 

WC 2 Speech Acc. 

Winier 

Wizards Caatlaa 

Wizino 

WWF Wrestling 

Zak McCracken 

Zonę Warner 
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Preisandarung, Irrtum und Lietorung vorbehalten. Kain Ladanverkaut. Aktualia Preisllste gegenlranklerten Riickumschlag 
Wir liihren nur dla obigen Spleletital, Ausnahme aktualia Neuerscheinungsn. 

tfersandkostenDM 7,-,ab250,-DMohneVersandk..Au$land(nurVorkasse)DM12.-..ab400,-DMohne u er5andkosten 

Liatarung per Vorkasse: Bar. EC-Scheck bis 400.-. V-Scheck od. Uberweisung 

(PSA Dortmund, BIZ 440 100 46. Kto. 3244 36 465). 
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Der Stein der Weisen 
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Leuel 37: Den Flieger hinter der Leiter vor das Loch steilen. 

Push Over 



~CG}aa4- 



Mit so einem Rezept 
kann kaum was schief- 
gehen: wenige, klar 
definierte Spielele- 
mente, uberschauba- 
re und durchdacht 
konstruierte Leve! 
und eine niedliche 
Spielfigur, die wir, nett 
animiert, durch die 
Gegend steuern dur- 
fen. Das Ganze kom- 
biniert mit einer vorbildlichen 
Steuerung und gefalligem Sound- 
track. Push Over bietet von die- 
sen Zutaten reichlich. Auch nach 
dem hundertsten Level, sollte 
man ihn denn schaffen, ist die 
Motivation ungebrochen. Man 
kann sich nur schleunigst eine 
Datendiskette wiinschen. Was 
mir dagegen ernsthaft abgeht, 




ist ein Level-Editor, 
mit dem man seine ei- 
genen Domino-Bah- 
nen ausknobeln kann. 
Bei diesem Spiel hat- 
te sich so ein nutzli- 
ches Werkzeug gera- 
dezu aufgedrangt. 
Denn, und hier findet 
sich der einzige ernst- 
hafte Schwachpunkt, 
fc\^ die hundert Etagen 
sind relativ zugig durchgespielt, 
ist der Spielmechanismus erst 
einmal in Fleisch und Blut Liber- 
gegangen. Ein wenig mehr Ab- 
wechslung in hóheren Levels 
durch neue Spielelemente hatte 
nicht geschadet. Dem nachsten 
G.I.Ant Abenteuer sollte man 
deshalb einen Zwei-Spieler- 
Modus gónnen. 



Tausende nebeneinander 
gestellte Dominosteine, die 
auf einen kleinen Schubserdie 
abgedrehtesten Aktionen voll- 
bringen, begeistern so gut wie 
jeden Menschen unseres Pla- 
neten. GroBe Veranstaltungen, 
ja ganze Fernsehshows, wur- 
den mit dem Erlebnis der Do- 
minosteinwellen gefullt. Die 
kleinen unscheinbaren Klótz- 
chen, die zweckentfremdet fur 
diese Aktionen verwendet wer- 
den, uben, sobald sie ins Fal- 
len geraten, eine unbeschreib- 
liche Faszination aus. 

Der britische Softwaregigant 
Ocean machte sich dieses ein- 
fache physikalische Phano- 
men zunutze und verwendete 
es in dem Denkspiel Push 
Over. Colin Curly, Comicfigur 
und beriichtigter Vielfresser, 



sind im Eifer einer seiner Fut- 
terorgien die kostlichen Qua- 
vers (Kekse) in einen Ameisen- 
hugel gerutscht. Glucklicher- 
weise ist G.l. Ant zur Stelle, al- 
seits bekannt ais die harteste 
Kampf-Ameise jenseits von 
hier und da. Sie erklart sich so- 
fort bereit, die Quavers wieder 
zu beschaffen. So taucht der 
Held in den Ameisenhaufen, 
der sich urplótzlich ais Eingang 
zum Dominoreich entpuppt. 



Die Amiga- 

Version 

bietet identische 

Grafik 



So unscheinbar die 

Spielidee erscheinen 

mag, so viel steckt da- 

hinter. Ansatzweise 

steilen sich sogar 

Suchterscheinungen 

auf Lemmings-Nweau 

ein. Schon die hervor- 

ragend ausgetiiftelten 

Levels haben einen 

Preis verdient. Meist 

muB der Spieler ledig- 

lich einen Stein von Position A 

nach B bringen und Stein C von 

der richtigen Seite anschubsen 

und der Sieg ist sicher. Auf lang- 

atmiges und unubersichtliches 

Herumtragen zu vieler Steine 




] f/f" ) wurde glucklicher- 
weise verzichtet. Je 
hóher das Level, um 
so mehr Kreativitat 
wird gefordert. So ent- 
lockt man der Stein- 
chenhatz einen Trick 
nach dem anderen. In 
den letzten drei Wel- 
ten vermischen sich 
die Denkaufgaben 
gar mit Geschwindig- 
keitseinlagen (Błock A schnell 
dorthin, Błock B geschwind hier- 
hin). Die putzige Grafik und die 
passende Musik punkten eben- 
falls: Push Over ist bislang das 
beste Denkspiel dieses Jahres. 




Um nun an alle Kekse zu 
kommen, muB G.l. Ant durch 
neun Kontinente mit je zehn 
Levels krabbeln. Jeder Raum 
hat zwei Tiiren: die eine dient 
ais Ein-, die andere ais Aus- 
gang. Um durch die Ausgangs- 
tur ins nachste Level zu gelan- 
gen, muB diese sich naturlich 
óffnen. Dummerweise ge- 
schieht dies nur, wenn G.l. Ant 
alle Dominosteine umwirft, oh- 
ne sie dabei zu zerstóren. Au- 
Berdem muB der Auslósestein 
ais allerletzter auf den Boden 
knallen. G.l. Ant istguter Dinge, 
denn so schwer durfte dies fur 
eine ausgewachsene, Ameise 
nicht sein. Doch entpuppen 
sich die unscheinbaren Domi- 
nosteine ais hinterlistige Ge- 
sellen: werden sie einmal an- 
gestoBen, entfalten sie ihre 
ganz eigenen Macken. So uber- 
schlagen sich einige Steine 
standig, fliegen einfach in die 
Hóhe oder explodieren. Ande- 
re wiederum bleiben stehen 
oder teilen sich in zwei Halften. 
Das geht leider uber den Hori- 
zont von G.l. Ant, und so muBt 
Ihr der Ameise helfen. 



48 



9/92 






computerspiele/tests 




..Ov-i' 



.„ Jl 



*S£mn/JfJ1BT^^m 



Welt 1: das Technodrom 
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Welt 2: ruiniert 



V 111 
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Welt 3: Domino-Galaxis 




Welt 4: Elektronik pur 




Welt 7: Spielzeugland 



Welt 5: Maja-Kult 
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Welt 8: die Folterkammer 
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Welt 6: Burgameise 
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Welt 9: Im fernen Osten 



Die Steine, die die Welt bedeuten 




i 



\ 



Der normale Błock: Diese Blócke 
fallen nur einmal urn, es sei denn sie 
Fallen Stufen oder Abgrunde hinunter. 

Die Uberschlagblócke: Fast die 
wichtigsten Steinchen des Spiels. Auf 
einer Strecke ohne Hindernisse (umge- 
fallene Blócke) tribbelt er fleiBig entlang. 
Aufsteiger, Uberbrucker (vor einem 
Loch), Verschwinder und Explodierer 
halten ihn nicht auf. 

Die Aufsteiger: Dieser fliegende 
Błock flattert bei Beruhrung gerade 
nach oben und lauft an der Decke ais 
normaler Błock weiter. Achtung: Er stóBt 
keine nachfolgenden Steine der AbstoB- 
ebene an, wenn er hóher ais ein Stock- 
werk fliegt. Soli er jedoch anstoBen, 
stellt ihn eine Stelle vor das Loch, durch 
das er fliegen soli. 

Die Uberbrucker: SchlieBen kleine 
Lucken in einer Ebene. Explodierer kón- 
nen so ganz einfach neutralisiert werden 
(vor den Explodierer stellen). Ansonsten 
sollten sie vor einem Loch nur von Ober- 
schlagsblócken angestoBen werden. 

Die Verzógerer: Recht haufig und 
wichtig. Darf ais Pseudo-Stopper be- 
handelt werden, denn er stóBt den an- 
kommenden Błock wieder zurilck, be- 
vor er umfallt. Teils besonders wichtig 
vor dem Auslóser, wenn noch eine an- 
derę Welle im Rollen ist. 



4 






Die Teiler: Diese Steine sollten nur 
von oben eins auf die Rube kriegen. Von 
der Seite angestoBen, verursachen sie 
nur Unfalle. Achtung: Dies sind die einzi- 
gen Steine, mit denen die Welle ausge- 
lóst werden kann, ohne sie anzustoBen. 
LaBt Euch einfach mit einem normalen 
Stein auf die Teiler fallen. 



Die Verschwinder: Fallen sie urn, 
stoBen sie noch einen anderen Stein an 
und verschwinden einfach. Besonders 
gunstig bei Uberschlagblócken (freie 
Bahn mit Marzipan). 

Die Explodierer: Werden diese hei- 
Ben Gesellen angeschubst, explodieren 
sie einfach und reiBen ein Loch in den 
Boden, Werden sie von Uberbruckern 
angestoBen, schlieBen diese das Loch 
sofort wieder. 

Die Stopper: Ganz in Rot, prallen 
von ihnen alle Blócke ab. Dies sind auch 
die einzigen Steine, die nicht umfallen 
mussen (und nicht kónnen). In hóheren 
Levels werden sie wahrend der Welle 
des ófteren umhergetragen. 



Der Auslóser: Dies ist der heilige 
Stein. Er laBt sich nicht von der Stelle 
rucken - muB aber ais allerletzter fal- 
len: Dann geht die Ausgangstur auf. 



Gesteuert wird das Krabbel- 
tierchen entweder mit dem Joy- 
stick oder der Tatstatur. Die von 
der Seite gezeigten Raume be- 
stehen meist aus mehreren 
Ebenen, die entweder durch 
Leitern verbunden sind oder 
frei schweben. So darf die von 
Euch gesteuerte Ameise auf 
den Ebenen herumwandern 
und kleine Hóhenunterschiede 
mit einem gewagten Sprung 
nach unten meistern. Fallt sie 
aus etwas ansehnlicheren Hó- 
hen, geht sie in die ewigen 
Kampfameisengrunde ein. 

Bei Bedarf hebt das Insekt 
auf Knopfdruck einen Stein an. 
Dieser darf dann an eine freie 
Stelle getragen werden. AuBer 
dem Auslóseblock lassen sich 
alle Steine umstellen. Auf die- 
se Weise wird eine Domino- 
steinkette aufgebaut, die, ein- 
mal angeschubst, zum SchluB 
den Auslóserstein erledigen 
muB. Urn dieses Unterfangen 
noch etwas zu erschweren, 
nagt ein Zeitlimit. Lóst Ihr das 
Ratsel des Raums innerhalb 
der vorgegebenen Zeit, gibfs 
einen Gutschein. Dieser wird 
entweder dazu benutzt, Rau- 
me ohne Zeitlimit zu lósen oder 
beim erneuten Beginn eines 
Levels vom AnstoBpunkt zu be- 
ginnen. Das heiBt, der Bild- 
schirm wird wieder so ange- 
ordnet, wie er unmittelbar vor 
dem AnstoBen des ersten Stei- 
nes angeordnet war. Gluckli- 
cherweise gibt es nach jedem 
erfolgreich bestandenem Le- 
vel ein PaBwort. kn 



Genre: Denkspiel 



Hersteller: Ocean 



Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Bomico 



AMIGA 



Grafik: 58% Sound: 75% 
Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 1 MB 

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk 



MS-DOS 81 % 



Grafik: 58% Sound: 75% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: XT mit 8 MHz, 

640 KB, EGA 

Unterstiitzt: VGA, Adlib, 
Soundblaster, Roland, 
Joystick 

Geplant fur: ST 
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Sporthches Six-Pack 




TIK i I 31 E M3T: 



Erschópfend: Der Marathonlauf wird zum Marathonspiel. 

Sports Challenge 



Die Sommerolympiade in 
Barcelona ist in vollem 
Gange, und fast jedes Soft- 
warehaus will sich eine Schei- 
be vom olympischen Software- 
kuchen abschneiden. Die obli- 
gatorische Sportspielwelle, 



wie sie alle vier Jahre zur 
Olympiazeit einsetzt, kommt 
zaghaft ins Rollen. 

Der britische Softwareher- 
steller Empire beginnt den Rei- 
gen kommender Sportspiele 
im "klassischen" Stil. Wie 



schon zu guten alten Summer- 
Games-ZeWen, kampft sich der 
Spieler durch die olympische 
Disziplinenvielfalt. Internatio- 
nal Sports Challenge bietet da- 
von sechs. Einige der Wettbe- 
werbe teilen sich jedoch noch 
einmal in verschiedene Unter- 
disziplinen auf. So gibfs beim 
Radrennen Sprints und Verfol- 
gungsfahrten in 3-D-Vektorgra- 
fik, beim SchieBwettbewerb 
hingegen Schnellfeuer-, Skeet- 
oder Tontaubenschieften. Ge- 
gen einen Mitspielerwird ledig- 
lich bei den Entscheidungen 
im Schwimmen angetreten 
(Freistil, Schmetterling, Brust- 
schwimmen und Lagen). 

Des weiteren sind Wettbe- 
werbe im Springreiten, Turm- 
springen und ein Marathonlauf 






Hiibsch: Reiten und Radfahren in 
schnellem 3D 



Just for Fun: 

Wir ballern mit R) 

der Schnell- 

feuerpistole 

durch die 

Gegend. 



F 




A mi gil 



Mighl& Magie 3 DV 75.90 

(mli/ation DV 91.50 

Legend DA 75.90 

Grand Prix DA 79.95 

Shadowlands DA 72.90 

Der Patri/.ier DV B350 

Ultima 6 DA 72.90 

Special Forces DA 83.90 

SimAm 91.50 

Space Max DA 67.90 

Słone Age DA 5950 

Seosible Soccer DA 59.90 

lirc and Ice DA 59.90 



MS-DOS 

Links Course Troon North 41.90 

Eye of ihe Beholder 2 DV 91.90 

Battle Isle Data Disk 1 DA 46.90 

Cruise for a Corpse VGA DV 72.90 

Pacific Island DV 79.95 

Ultima Underworld DA 91.50 

Lemmings DA 41.90 

Ultima 7 DA 91.50 

Super Tetris DA 83.90 



G 



Amberstar Lbsungsheft 29.00 



Softworld 




Powermonger DV 


83.90 


Trcasures of Savage Fronlier 


75.90 


Sini Ani 


91.90 


Shuttle DV 


121.90 


Monkej Island 2 DV 


91.50 


HEI62Mission/.uSWOTL 


38.90 


Star Trek DA 


B3.90 


Flames of Freedom DV 


101.90 


Fatcon3,0 DA 


101.90 


Airbus A 320 DV 


99.95 


Civili/ation DV 


101.90 


Dei Patriziei DV 


91.90 


Gebrauchte - Amiga 




Nur solange Vorrat reicht ! 




Cadaver 


25.00 


Legend of Faerghail / e "~ ""N. 


39.00 


Manchester United //^"^ /~\ \ 


39.00 


Life & Death Jif |g \\ 
Tower of Babel (^V. " ™ «ł 


29.00 
) 19.00 


Grand Prix Circuit Cyj^SSS^fT 


49.00 


Rick Dangerous 2 < S"\ ,>\ 


29.00 


Monkey Island ^śt-^r?^^ 


15.00 


Jeanne d' Arc c j ( \ 


15.00 


Pool of l< .ulia nce 


25.00 


X-Copy Pro. 


29.00 



MS-DOS 

Ad Lib Soundkani' 169.00 

Soiiiklblastcr 2.0 259.00 

Thunderboard 279.00 

Sound Galaxy 329.00 

loyStłck-Advanced Gravis (schwarz) 79.90 

Joysiick-Advanced Gravis llrans.) 8250 

Mouse-Stick-Advanced Gnu ia 179.90 

80386-25 MH: Komplatsystem 2999.00 

80386-33 MH: Komplemystem 3499.00 

804K6-33 MHz KomplettsysUm .1999.00 
Wirfinonzieren tiuck Ihren Traumcompuier 



Saper NES 



lemmings 

Combal Baskelball 

Sireelfighter 2 

Finał Fantasy II 

Ilonie Alone 

Joc & Mac 

John Madden Football 

Rival Turf 

Super Ghouls N' GhostS 

Hook 

Krosty Super Fun House 



142.90 
126.00 
169.00 
145.90 
125.00 
129.00 
l J9.90 
135.00 
13550 
139.00 
12950 



Das Schwarze Auge (MS-DOS) DV 91.50 

Das Schwarze Auge (Amiga) DV 79.95 

Olympic Gold (SEGA) DA 109.00 

Indiana Jones 4 91.90 

Les Manley Lost in LA DA 75.90 

NeoGeo Grundgerat 749.00 

Alle Spiele erhaltlich. 

Spielhallenautomaten, Platinen und Abspielgerate, 

An- u. Yerkauf und \>ieles mehr! 



Versand per NN oder Vorkasse plus 9- Versandkosten (Inland). Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 15- DM Versandkosten 

Yersandzentrale und Laden: Peter-Henlein-Str. 73, 8500 NUrnberg 40, Telefax: 0911/447662 



Preisanderung, Irrtum 

und Lieferung 

vorbehalten ! 



0911/437474 



Ladenpreise kbnnen 
abweichen !! 
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Neue Ideen machen 
noch kein gutes Spiel. 
So krankt bei Interna- 
tional Sports Challen- 
ge jede Disziplin an 
ganz eigenen Mankos. 
Die brillante Idee des 
Minimanagers wah- 
rend des Marathon- 
laufs wird von der 
Lange der Disziplin 
(trotz "abschaltbarem" 
Laufer) gnadenlos erstickt. Das 
Turmspringen ist, dank unerhórt 
schlechler Steuerung voll in die 
Hose gegangen. Die anderen 
Disziplinen bieten einige nette 




Neuerungen und 
durchgehend solide 
Steuerung, sind aber 
auf die Dauer zu we- 
nig abwechslungs- 
reich. Die schnelle 
Vektorgrafik beim 
Radfahren und Rei- 
ten kann sich dage- 
gen sehen lassen. 
Sportspielliebhaber 
sollten bei Gelegen- 
heit reinschauen, auch wenn die 
Oualitat der Klassiker nicht ganz 
erreichtwird. Schade, daB zudem 
Gags fehlen, die bei Summer 
Games erst recht motivierten. 







Steuerprobleme: Der Springer kommt nicht recht in Fahrt. 




Beim Schwim- 

I men muB 
geatmet und 
gleichzeitig 

I gepaddelt 

I werden 



0123. a i 

r 
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angesagt. Wahrend des Mara- 
thons habt Ihr Euren Laufer zu 
steuern und zu betreuen. Wah- 
rend mit dem Joystick Rhyth- 
mus und Geschwindigkeit ge- 
ruttelt wird, muB der Laufer je 
nach Erschópfung mit ver- 
schiedenen Getranken ver- 
sorgt werden. Ahnlich gehfs 
beim Schwimmen zu. Der Joy- 
stick wird im Schwimmrhyth- 
mus bewegt, auf Knopfdruck 
nimmt der Sportler eine Lunge 
voll Luftoder, im ungiinstigsten 
Fali auch Wasser. Joystickrut- 
teln pur ist beim Rennradeln 
gefordert, wahrend Ihr ais 
Turmspringer zuerst die ge- 
wunschte Figurenfolge aus- 
sucht und dann mit dem Joy- 
stick ausfuhrt. Gewehr- oder 
Pistolenschutzen steuern le- 
diglich ihr Fadenkreuz in Rich- 
tung Ziel; Springreiter lenken 



ihr Pferd wie ein Rennauto 
durch den 3-D-Parcours und 
hupfen mit ihm auf Knopfdruck 
Ober die Hindernisse. kn 



Genre: Sport 



Hersteller: Empire 



Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Empire 



AMIGA 



Mn 



Grafik: 68% Sound: 53% 
Schwierigkeit: einstellbar 
Minima!: 512 KB~ ^^ 
Unterstiitzt: Zweitlaufwerk 
Geplant fur: ST, MS-DOS, C64 




Der Kampf 

auf dem 

Pazifik hat 

begonnen! 



SIMULATION • SOFTWARE 



Task Force 1942 

Balcl auch (tir IBM PC und kompatible Gerate erhaitlfch, 

MicroProsc Lid. Unii 1 Hampton Road Induslrial Eslale. 
Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. 

Tcl. t-44 (0)666 504326 



computerspiele/tests 



High-Speed-Soccer 
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FreistóRe bieten dem Spieler verschiedene Ballflugbahnen an 
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Striker 



Im Jahr der FuBball-Europa- 
meisterschaft hat das 
schwarzweiBe Leder auf heimi- 
schen Computermonitoren mai 
wieder Hochkonjunktur. Nach 
dem uberragenden Sensible 
Soccer kickt sich jetzt Striker 
vom Computerspielneuling 
Ragę Software in die FuBball- 
fan-Herzen. 

Gegenuber Kick Off und 
Sensible Soccer fahrt Striker 
mit einer 3-D-Perspektive auf. 
Der dargestellte Ausschnitt 
des Spielfeldes wird dreidimen- 
sional von schrag oben ge- 
zeigt. An Spielvarianten ste- 
hen Freundschaftsspiele und 
eine Weltmeisterschaft nach 



K.O.-System auf dem Spiel- 
plan. Die 64 integrierten Natio- 
nalmannschaften besitzen un- 
terschiedliche Starken und 
Schwachen. Wer keine Lust 
hat, gegen einen Computer- 
sturmer anzutreten, darf ge- 
gen einen Freund kicken. 

An einstellbaren Features 
mangelt es nicht: Platzbe- 
schaffenheit, Windstarke und 
-richtung, Schwierigkeitsgrad, 
Taktikformation und Spiellan- 
ge sind nur eine kleine Aus- 
wahl aus dem Optionswust. 
Wahrend des Matchs steuert 
Ihr immer den Spieler, der dem 
Bali am nachsten ist. Auf 
Knopfdruck gratscht Ihr in geg- 



Schau an — Rage- 
Softwares erstes Pro- 
dukt macht eine her- 
vorragende Figur. Die 
unglaublich schnelle 
und fliissige 3-D-Gra- 
fik beeindruckt unge- 
mein, die atemberau- 
bende Geschwindig- 
keit bietet actionhalti- 
ge Sportspielunter- 
haltung pur. Doch da 
blinkt uns gleichzeitig die Kehr- 
seite der Medaille an. In einem 
FuBballspiel muR Raum fur ge- 
schicktes Taktieren und iiber- 
sichtliches PaBspiel geboten 
werden. Striker laflt dies selten 




zu. So schlagt man in 
der Eile des Gefechts 
Passe ins Ungewisse 
und schieBt auf gut 
Gluck das Leder in 
die gegnerische Half- 
te. Ob einer unserer 
auf dem Rasen her- 
umwetzenden Mitspie- 
ler den Bali auch be- 
kommt, steht in den 
Sternen. Es bleibt ein 
actionhaltiges FuRballspektakel 
mit flinker Grafik, solidem Sound 
und praktischer Steuerung — fiir 
anspruchsvolle Kicker jedoch eine 
Ecke zu schnell. Kick-Off-Fans 
werden Striker trotzdem mógen. 



Der gerade 

gesteuerte 

Spieler ist mit 

einem weiBen 

Kreis gekenn- 

zeichnet 




nerische Beine, schieBt das Le- 
der nach vorne oder kópft es 
gar von dannen. Bei Freistó- 
Ben kann mit dem Joystick 
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Starkę, Richtung und Flug- 
bahn eingestellt werden. Urn 
auf dem Rasen nicht die Uber- 
sicht zu verlieren, blendet sich 
bei Bedarf eine Ubersicht im 
Kick-Off-SW\ ein. Auch eine 
praktische Replay-Funktion ist 
eingebaut, mit der sich jeder- 
zeit die letzte Szene in Zeitlupe 
oder auch ruckwarts anschau- 
en laBt. kn 
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Hektik vor dem gegnerischen Kasten — wohin springt der Bali ais nachstes? 



Genre: Sport 



Hersteller: Ragę 



Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Funny Software 

RT1 




AMIGA 



Grafik: 75% Sound: 51% 
Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 1 MB 

Unterstiitzt: — 

Geplant fiir: — 
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Hat sich ein Eingeweihter schon die Eintrittskarte geschnappt? Dann kannsł Du auch direkt bei uns bestellen: 
Video Games, Leser-Service, CSJ, Postfach 140220, 8000 Munchen 5. Tel.: 089 / 2401 32 - 22 



MulTiMediA 



%mta 
Came 




Wir vermieten und verkaufen die 
neuesten Computerspiele ! 

(Vermietung nur in den Laden, per Posl leider nicht móglich.) 

0-1 035 BERLIN, Edisonstraf3e63 

Tel. 030-6381 2505 

0-1 150 BERLIN, MarkTwainStr.7 

Tel. aufAnf ragę 

2000 HAMBURG 20 HeuGweg67 

Tel. 040-4908891 

2000 HAMBURG 70 Wendemuthstraf3e57 

Tel. 040-6528426 

2000 HAMBURG 73 SaselerstraBe 134d 

Tel. 040-6528426 

O-2130PRENZLAU, Neubrandenb. Str.76 

Tel. 03984-6547 

2390FLENSBURG, aufAnfrage 

4000 DUSSELDORF aufAnfrage 

41 00 DUISBURG 1 , Gravelottestraf3e 28, 

Tel. 0203-674946 

4407 EMSDETTEN, Frauenstra3e 23 

Tel. 02572-89646 

4630 BOCHUM 6 Sommerdellenstr. 54 

Tel. 02327-1 0063 

4800 Bielefeld 16, BrakhofstraBe 21 b 

Tel. 0521-763918 

O-5083ERFURT Meienbergstraf3e20 

Tel. aufAnfrage 

51 00 AACHEN, Mórgensstraf3e4 

Tel. 0241 -407893 

5160DUREN Sudstraf3e24 

Tel. 02421 -561 46 

O-8046DRESDEN PirnaerLandstr.239 

Tel. 0351 -2230201 

8460SCHWANDORF, ... Klosterstra(3e8 

Tel. 09431 -1720 



»Testen Sie die neuesten Spiele.« 

Die Mitarbeiter der einzelnen MultiMedia 
Soft-Laden beraten Sie gerne. Hier kónnen 
Sie fur wenig Geld erst ausprobieren, was 
Sie sich kaufen móchten. 

Hardware (nur im Versand) z.B.: 

Speichererweiterung Amiga 500/2000 DM 59- 

512 KB ' Uhr und Dalum Accu-gepuffert " Hard- und SottwaremafJig 
abschaltbar " Strornsparende Megabit-Chips ' Vergoldete Konlakte ' 
Bequemer Einbau ohne Garantieveriusł. 

Externes 3,5"-Laufwerk fur alle Amigas DM 139,- 

Abschaltbar. Bus durchgeschleifl, CDTV-kompatibel 

NEU! Trackdisplay fur AMIGA 2000 DM 98,- 

Kann 4 Diskeltenlaufwerke anzeigen, Laufwerksnr. einstellbar. 
(Preise zuzuglich Porto und Versand). 

Versandzentrale: 

5160 DUREŃ, SudstraBe 24, Tel. 02421-56146 
FAX: 02428-3219 
Commodore Vertragshandler, 
Vector Stutzpunkt. 



Wollen auch Sie einen 

MuliiMEdiA Sofr - Laden 
eróffnen ? Ruf en Sie uns an ! 
Tel.: 0241 - 407893 von 15-19 h 



Handleranfragen erwunscht 

buperpreise auch bei klemen Soflwaremengen. 



computerspiele /t es ts 



GriiB Gott, Graham 




Diese Szenen dienen lediglich der Unterhaltung des Spielers 



Graham Taylors 



Soccer Challenge 



Graham Taylor, erfolgreich- 
ster britischer FuBballtrai- 
ner, stand fur Krisalis' neue- 
stes Sportspiel Pate. Ihr 
schlijpft in die Rolle des Mana- 
gers und Trainers einer Mann- 
schaft der "Third Division" der 
dritten englischen Liga. Die 
Steuerung basiert, wie beim 
Bundesliga Manager Profes- 
sional, auf Maus und Icons. So 
werden im eigenem Terminka- 
lenderzwischen die Ligaspiele 
Trainingstage gelegt, an denen 
sich die Mannschaft oder jeder 
einzelne Spieler individuell 
trainieren laBt. Steht ein Spiel 
ins Haus, entscheidet Ihr Euch 
fur die taktische Aufstellung 
und kónnt bei Bedarf das Spiel 
der eigenen Mannschaft an- 
schauen. Nach jedem Match 
lassen sich Statistiken und Ta- 
bellen aller Ligen abrufen. Ein 
Transfermarkt ist, genauso wie 
alle wichtigen britischen FuB- 
balltumiere enthalten. Wer mit 



seiner Mannschaft an die Spit- 
ze der britischen Liga gelangt, 
darf sogar die Nationalmann- 
schaft managen. Der aktuelle 
Spielstand darf naturlich ge- 
speichert werden. kn 



Genre: Strategie 



Hersteller: Krisalis 



Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Krisalis 



AMIGA 



Grafik: 58% Sound: 28% 
Schwierigkeit: mittel 
Minimal: 1 MB 
Unterstiitzt: Zweitlaufwerk 
Geplant fur: ST 



Graham Taylors Soc- 
cer Challenge stellt 
aus mehreren Grun- 
den keinen Konkur- 
renten zu Bundesliga 
Manager Professio- 
nal dar. Erstens be- 
schrankt sich das 
Spiel auf die engli- 
schen Ligen, die hier- 
zulande naturlich we- 
niger Interesse her- 
vorrufen. Zweitens schmerzt die 
Tatsache, daB vor jedem Spiel 
die Mannschaftsaufstellung um- 




\ standlich (spater nerv- 
tótend) zusammen- 
geklickt wird, sobald 
man die Taktik andert. 
Drittens fehlfs an 
Ubersichtlichkeit in 
der Menufuhrung. 
Wer sich an diesen 
Mankos nicht stórt, 
bekommt technisch 
solides StrategiefuB- 
ball geboten. Kicker- 
Freaks durfen zugreifen — Ein- 
steiger halten sich an den Bun- 
desliga Manager Professional. 
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Sonne oder Regen — welches Wetter darfs denn sein? 




&Track 



Grand Prix Unlimited 



Kaum hat sich der Benzin- 
dunst um Geoff Cram- 
monds hochgelobtes Formuła 
One Grand Prix etwas verzo- 
gen, durfen Pixel-Fahrer schon 
zu neuen Heldentaten aufbre- 
chen. Damit dabei alles au- 
thentisch uber die Fahrbahn 
gehl, hat sich Accolade der Hil- 
fe eines der gróBten Rennsport- 
magazine versichert. Die Re- 
dakteure der "Road & Track"- 
Zeitschrift sind fur die genaue 
Einhaltung aller Werte und 
Statistiken verantwortlich. 



Wie in Microprose Konkur- 
renzprodukt, seht Ihr auch in 
Grand Prix Unlimited Strecken 
und Umgebung in 3-D-Grafik. 
Gefahren wird mit Tastatur, 
Maus oder Joystick. Wahlwei- 
se darf per Hand geschaltet 
oder ein Automatikgetriebe 
eingesetzt werden. Wie es sich 
fur einen Formel-1-Boliden ge- 
hórt, schrauben wir zwischen 
den Rennen ordentlich und an- 
dern so zahlreiche Fahrcha- 
rakteristiken. Das Bremsver- 
halten kann ebenso unserem 






Im Baukasten 
fummelt Ihr Euch 

bequem eine 

eigene Rennpiste 

zusammen 





Die Konkurrenz hafs 
schwer: Nach dem 
hervorragenden For- 
muła One Grand Prix 
kommt Accolade's 
Rennprogramm nur 
langsam auf Touren. 
Und das im wahrsten 
Sinn des Wortes. 
Selbst auf schnellen 
386er-Rechnern geht 
das Renngeschaft 
nicht ohne leichtes Ruckeln uber 
die Buhne. Auch atmospharisch 
kommt Grand Prix Unlimited 
nicht an den N/organger heran. 
Man hat sich zwar redlich Miihe 




gegeben, den einzel- 
nen Strecken so et- 
was wie grafische In- 
dividualitat mitzuge- 
ben, trotzdem bleibt 
die Landschaft selt- 
sam anonym und aus- 
tauschbar. Richtig ge- 
lungen ist nurderein- 
gebaute Strecken-Edi- 
tor, der auch den ge- 
nauesten Bahnarchi- 
tekten zufriedenstellt. Von die- 
sem Vorteil abgesehen, geht 
Geoff Crammonds Konkurrenz- 
renner ganz klar ais erster uber 
die Ziellinie. 




Abgefilmt: Der eingebaute Recorder halt alle wichtigen Szenen fest. 



Fahrstil angepaBt werden, wie 
die Steuerung und die GróGe 
der Spoiler. 

Ist der Flitzer entsprechend 
"aufgebohrt", durft Ihr auf 16 
Formel-1-tauglichen Rennstrek- 
ken rund um den Globus um 



Ein Streckeneditor, mit dem wir 
eigene Kursę entwerfen, gehórt 
heute fast schon zum guten Ton. 
Auch Grand Prix Unlimited liefert 
dem Rennarchitekten ein ausgereif- 
tes Designwerkzeug. Ihr kónnt die 
Selbstbaustrecke in drei Zoomstu- 
fen bearbeiten, verandern und eine 
Unzahl von Objekten auf der Bahn 
verteilen. Ist alles Nótige von Euch 
vorbereitet, steigt man in einen ima- 
ginaren Hubschrauber und bewun- 
dert sein Werk von oben. 



wichtige Meisterschaftspunkte 
kampfen. Wer es besonders 
genau nimmt, donnertgleich in 
drei authentischen Rennjah- 
ren (1990/1991/1992) los und 
geht gegen Mansell, Schuma- 
cher und Co. an den Start. Na- 
tiirlich durft Ihr auch jede 
Strecke einzeln anwahlen und 
zur Probe ein paar Runden 
drehen. Wer seine Bemiihun- 
gen fur die Nachwelt festhalten 
móchte, schaltet einen Video- 
recorder zu und bewundert die 
schónsten Dreher, Loopings 
und FrontalzusammenstóBe in 
aller Ruhe. vw 



Genre: Rennspiel 
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Hersteller: Accolade 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Accolade 



MS-DOS 74% 



Grafik: 67% 



Sound: 31 % 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstutzt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, Maus 

Geplant fur: Amiga 
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fip-j ?* I'rick'5 Sołtf 

1 00 pralle Seiten voll Tips und 
Tricks zeigen Euch, wie Ihr z. B. 
bei "Eye of the Beholder 2", 
"Monkey Island 2", "Might & 
Magie 3", "Black-Cript" und 
vielen anderen mehr in den 
High-Score kommt. 



i) tyide/odiikrtoii brimji <l<i ■> 

krliorł do5 Juliro ■>, 
Extra in diesem Sonderheft: 
Losungen fur Gamę Boy, Super 
Nintendo und Sega Mega Drive 
Videospiele. Und jede Menge 
Paflwbrter und Level-Codes. Das 
Heft fiir Spiele-Cracks. 




thema 



ZDF-KOLUMNE 



Hallo liebe Powerplayer! Ihr 
kennt dieses Gefuhl sicher 
alle. Man sitzt vor seinem Com- 
puter und spielt ein Computer- 
spiel, das man aus ethischen 
Grtinden besser nicht spielen 
sollte. Trotzdem, diese Spiele 
haben zum Teil eine eigene 
Faszination, weil man die 
Schrecken eines Krieges sozu- 
sagen am sicheren Computer- 
bildschirm und ohne Blutver- 
gieBen erlebt, wenn man sich 
nicht gerade am Joystick die 
Fingerkuppen aufscheuert. 

Der Pazifist in uns verbietet 
es, ein solches Spiel weiterzu- 
spielen, doch der ebenfalls in 
uns wohnende Schweinehund 
grinst nur gemein und fordert 
uns auf, endlos mit dem Joy- 
stick aut Computermannchen 
weiterzuballern, bis man die 
groBe Luftschlacht entschie- 
den hat. 

Ich muB zugeben, daB ich 
die Gefahr, die von dieser Art 
von "unterhaltenden" Compu- 
terspielen ausgeht, in friiheren 
Jahren nicht so ernstgenom- 
men habe in ihrer negativen 
Auswirkung, wie das heute der 
Fali ist. 

Eines diirfen wir namlich 
nicht vergessen. Wir alle sind 
auch ais Einzelwesen ein Spie- 
gelbild der Lebensumstande 
und unserer sozialen Stellung 
in einer Gesellschaft, die sich 
zur Zeit unglaublich schnell 
verwandelt: Kaum ist die Mau- 
er zwischen den beiden 
Deutschlands gefallen, exi- 
stiert auch schon die Sowjet- 
union nicht mehr. Im ehemali- 
gen Vielvólkerstaat Jugosla- 
wien herrscht ein nicht nach- 
vollziehbarer bóser und bluti- 



ger Burgerkrieg, der haupt- 
sachlich seine Opfer unter der 
Zivilbevolkerung findet. 

Kónnt Ihr Euch vorstellen, in 
Sarajevo zu wohnen und einen 
Amiga einzuschalten, urn ein 
Kriegsspiel zu spielen ? Sicher 
nicht! Wenn des Tags und des 




Klaus Molier schieBt scharf 

Nachts Granaten einschlagen 
und Splitterbomben fallen, 
wird das Computerspiel glei- 
chen Inhalts zu einem verbre- 
cherischen Stiick Kriegspro- 
paganda, und man kónnte sich 
wiinschen, daB all' denjenigen 
Zeitgenossen, die ais Pro- 
grammierer und Spieleerfin- 
der heute noch solche men- 
schenverachtende Computer- 
ware auf den Markt bringen, 
beim Programmieren die Han- 
de abfallen, urn der achttau- 
send Toten willen, die bereits in 
Bosnien/Herzegowina ihr Le- 
ben gelassen haben. 

Wir kónnen nicht mehr zu 
Hause an unseren Computern 
sitzen und Spiele spielen, die 
auch fur Bundeswehrsoldaten 
bald bittere Realitat werden, 
wenn sie ais offizielle EG-Ein- 
greiftruppen in den nachsten 
Jahren wieder an die Front in 
echte kriegerische Auseinan- 
dersetzungen geschickt wer- 
den. Das Argument vom Spiel 



Mehr Einspruch! 



Wer Computerspieler in einem Atemzug mit priigelnden Skinheads nennt und 
Computerspiele ais elektronische und an Gewalt gewóhnende Vorbereitung fur 
den Emstfall bezeichnet, hat scheinbar seine joumalistischen Hausaufgaben 
nicht gemacht. 

Die unbestritten vorhandene Gewalt, auf die Sie in Ihrer Kolumnę ansprechen, 
ist sicherlich nicht die Folgę oder die "Schuld" der bósen, bósen Spieleentwick- 
ler. Vielmehr sind meiner Ansicht nach die Verantwortlichkeiten ganz woanders 
zu suchen. Dummdreiste Politiker jeder Couleur, die vor sozialen Spannungen 
die Augen schlieBen, gehóren ins SchuBfeld der Kritik. Leute, die mit unverfrore- 
ner Dreistigkeit die eigenen Bezuge urn den gleichen Prozentsatz erhóhen, urn 
den anderorts die Arbeitsiosenquote steigt und die den Blick fur die Nóte und 
Sorgen der Bevólkerung verloren haben, tragen an den geschilderten Auseinan- 
dersetzungen die Verantwortung - nicht ein Spieleprogrammierer oder gar ein 
Computerspieler. 

Uns wurde zu diesem Thema auch die Meinung unserer Leser, die, nach Ihrer 
Meinung Herr Molier, allesamt blutrunstige Monster sein muBten, interessieren 
- schreibt uns einfach. mh 



ais Mittel zum Abreagieren 
greift mit Sicherheit nicht mehr 
bei Computerspielen, in denen 
das Abschlachten von Solda- 
ten und Zivilisten zum Spiele- 
prinzip erhoben wird. Mai unter 
uns, ich kann es mir auch nur 
schwer vorstellen, wie man 
sich in der Schule fur Frieden 
unter den Vólkern einsetzen 
kann und dann zu Hause den 
Golfkrieg am Rechner simu- 
liert. 

Ein Problem haben diese 
Kriegsspiele allemal: Sie sind 
in Krisenzeiten eine Art vormili- 
tarische Ausbildung und sie 
gewóhnen den ambitionierten 
Computerspieler an die Gewalt 
in jeder Form. Der pensionierte 
Excowboy und Exprasident 
der USA, Ronald Reagan, hat 
sogar mai die Videospiele ais 
Ausbildungsunterstutzung fur 
die spateren Kampfflieger der 
Nation hochgelobt. Ob es die 
Ninjas sind, die sich 'Jump 
and Run" maBig, kehledurch- 
schneidend durch die Pixel- 
Welt des Computers bewegen 
und dabei mit Stereocompu- 
tersound die Schreie ihrer Op- 
fer ertónen lassen , oder die na- 
turgetreu animierten Soldaten 
in Ruinenkulisse, die mittels 
Joystickdauerfeuerzu Hunder- 
ten vom Bildschirm weggefetzt 
werden oder die Luftkampfe 
gegen japanische Soldaten — 
es ist die bose Gewóhnung an 
die Gewalt ais etwas Selbstver- 
standliches, mit der man im- 
mer ófter glaubt, nicht nur am 
Computer zu gewinnen. 

Nein, die Computergewalt 
setzt sich auch nahtlos in der 
Realitat fort, wenn in Hoyers- 
werda Asylbewerber aus der 
Stadt geprugelt werden, wenn 
Auslander ermordet werden, 
dann ist das nicht nur die 
Schuld der bosen Gesell- 
schaft, dann ist das auch die 
Schuld des einzelnen, der 
denkt, mit brutaler Gewalt am 
Nachsten lieBen sich irgend- 
welche sozialen Probleme ló- 
sen, dann ist das aber auch die 
Schuld von Spielentwicklem, 
die ihrer eigenen Fantasie frei- 
en Lauf lassen, damit Tod, Fol- 
ter, Blut und Mord animiert auf 
dem Computerbildschirm in 
unseren Kópfen ais etwas All- 
gegenwartiges eingebrannt 
wird. 

Traurig genug, daB diese 
Spiele existieren, noch trauri- 
ger ist es aber, daB sie uberall- 
gehandelt und auf fast jedem 




sat 



Heimcomputer gespielt wer- 
den. Dafiir hat Konrad Zuse mit 
Sicherheit nicht den Computer 
erfunden. 

Die wahren Helden indes sit- 
zen in den Sanitatsfahrzeugen 
und stehen in den Operations- 
salen der Krankenhauser. Ich 
kann nur hoffen, daB Liber kurz 
oder lang die Vernunft uber die 
Geistlosigkeit siegt. 



Einspnidi! 

MitVerlaub, Herr Molier, jetzt wird 
Ihre Argumentation doch arg pole- 
misch. Man darf sich wundern dur- 
fen, wo denn die Menschheit in den 
letzten 2000 Jahren ihr kriegeri- 
sches Potential aufgefrischt hat, da 
doch Video- und Computerspiele 
erst seit gut zehn Jahren ihr zersto- 
rerisches Werk an zarten Adoles- 
zenzhirnen vollbringen. Die Pada- 
gogik mag sich drehen und wen- 
den, bisher ist ihr keme signifikante 
Untersuchung gelungen, mit der 
sich die fragwurdige These: Com- 
puterspieler = Aggressivbolzen = 
kritikloser Untertan, belegen lieBe. 
Ihre Vorstellung von den intelektuel- 
len Fahigkeiten Ihrer eigenen Ziel- 
gruppe - schlieBlich machen Sie 
ein Computermagazin - scheint ja 
nicht die Beste zu sein. Oder wie 
sonst erklart sich, daB Sie dem 
durchschnittlichen Computerspie- 
ler jegliche Kritikfahigkeit abspre- 
chen. Vielmehr etablieren Sie das 
hinlanglich bekannte Bild vom sab- 
bernden Baller-Freak, der nicht 
mehr zwischen Realitat und Fiktion 
unterscheiden kann. Alles schon 
dagewesen, Herr Molier. 

Wo sie schon das schiefe Beispiel 
Sarajevo bemuhen: Meines Wis- 
sens waren minderjahrige Compu- 
terspieler bisher nur ais Opfer an 
den Kampfen beteiligt. Solche Ver- 
gleiche sollte man in Zukunft also 
besser unterlassen. vw 
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powerpost 




Wian sprkht 
deułsch 

Angeregt durch Euren Test 
in POWER PLAY 6/92 habe 
ich mir kurzlich das Spiel 
Aces of the Pacific gekauft. 
Das Spiel an sich ist wie ver- 
sprochen toll, nur hatte ich 
durch den Aufkleber "Be- 
zugsmaterial in Deutsch bei- 
liegend" stutzig werden 
miissen. Meine Befurchtun- 
gen haben sich auch hier 
wieder bestatigt, denn die 
beiliegende deutsche Kurz- 
anleitung ist wie gewohnt 
ziemlich unbrauchbar, d.h. 
kaum mehr ais eine Tastatur- 
belegung. 

Diese Tatsache entspricht 
auch durchaus der iiblichen 
Gepflogenheit der Importeu- 
re, eine kurze deutsche An- 
leitung zusammenzuschu- 
stern, einen Aufkleber auf 
die Verpackung zu kleben 
und das Programm mit safti- 
gem Aufpreis ais "deutsche 
Version" zu verkaufen. Wie 
ware es mit einer Stellung- 
nahme in POWER PLAY? 

Fiir mich stellt sich jedoch 
in diesem speziellen Fali das 
Problem, daB die englische 
Originaldokumentation nicht 
beilag. Da ein Spiel wie 
"Aces" ohne Information 
iiber Hintergrunde, Taktiken, 
Flugzeuge und Schiffe usw. 



Barts Tale 
(Jan Buchholz, 
Dureń) 




stark an Reiz verliert (nachle- 
sen, wie der richtige Anflug 
bei Tragerlandungen und 
Torpedoeinsatz aussieht, 
macht sicher mehr SpaB ais 
stundenlanges Probieren) 
und das Original sicher von 
ahnlicher Oualitat ist, wie 
Red Baron, ware es hilfreich 
zu erfahren, wie dieses zu er- 
halten ist. Eventuell kónnt Ihr 
Euren EinfluB beim Distribu- 
tor Sierra/Dynamix geltend 
machen oder mir zumindest 
die deutsche Adresse nen- 

nen. Richard Krenzer, Glashiilten 

Da hast Du scheinbar eine 
der ersten /Aces-Versionen er- 
gattert, die nur mit laschem 
Aufkleber und keinem Origi- 
nalhandbuch verschifft wur- 
den. Mittlerweile gibfs von den 
Distributoren und von Sierra 
die Vollversion (mit deutschem 
Handbuch). Wende Dich bitte 
direkt an die Firma Bomico in 
Frankfurt, besser jedoch an 
den Handler, bei dem Du das 
Spiel gekauft hast. mh 



ZDF-Kolumne 

Herr Molier schreibt einige 
sehr brauchbare Absatze. Er 
meint, daB man (ich teile mit 
ihm die Mejnung) — wenn 
man nicht gerade einen rei- 
chen Onkel hat, der einem 
Geld schenkt — auf Share- 
ware-Spiele zuriickgreifen 
kann. Aber auch die Vollver- 
sion dieser Spiele kostet zwi- 
schen 15 und immerhin 50 
Mark. Wenn man sich ein 
Spiel fiir ca. 35 Mark an- 
schafft und dieses nicht das 
verspricht, was auf der Ver- 
packung bzw. auf dem Pro- 
spekt steht (Herr Molier 
nennt das "Mogel- 

packung"), ist man doch ge- 
nauso frustriert, wie beim 
Kauf eines "richtigen" 
Spiels. Hier kommt nun mei- 
ne Bitte: Testet doch auf ein 
paar Seiten (zwei bis drei 
durften wohl geniigen) Share- 
ware-Spiele und schreibt da- 
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PC/IBM 




PC/IBM 




1869 HANDELSSIMULATION DT ANL VGA ' 


89.90 


TEST DRIVE 3 VGA 


69.90 


ATRAIN VGA 


89.90 


THAETRE OF WAR DT ANL VGA • 


79,90 


ACES OF THE PACIFIC VGA DT HANDBUCH 


79,90 


THEIR FINEST HOUR 


69,90 


ADVANTAGE TENNIS TOUR DT ANL. 


69.90 


THEIR FINEST HOUR MISSION DISK 


39.90 


AIRBUCKS VGA 


75.90 


TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA 


75,90 


AIRBUS A 320 DT. ANL VGA 


95.90 


TWILLIGHT 2000 


89,90 


ANOTHER WORLD DT. ANL. 


69.90 


ULTIMA 7 DT KURZANL VGA 


79.90 


A.T.A.C. DT ANL. VGA ■ 


95.90 


ULTIMA TRILOGY U4-6 - DT.KURZANL 


99.90 


B 17 -MICROPROSE - DT ANL VGA 


95.90 


ULTIMA - UNDERWORLD • DT. KURZANL. VGA 


89.90 




BARDS TALE CONSTRUCTION KIT 


72.90 


UNCHARTED WATERS 


99.90 




BARD'S TALE TRILOGY DT. 


85.90 


WARLORDS 


65.90 




BATTLE ISLE DT. VGA 


79,90 


WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 


75.90 




BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA 


49,90 


WILLY BEAMISH VGA HD KOMPL DT 


89,90 




BATTLETECH 2 CRESENT HAWKS. 


85.90 


WING COMMANDER VGA 


72.90 




BUCK ROGERS 2 MATRIX CURBED VGA 


69.90 


WING COMMANDER 2 VGA 


79.90 




BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT 


79,90 


WING COMM 2 SPECIAL OPERATIONS 


45.90 




CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE DT. ANL VGA 


75,90 


WING COMM 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 


45.90 




CASTLES DT ANL 


75,90 


WING COMM 2 SPEECH PACK 


39.90 


CASTLES DATA DISK 


39,90 


- 386/486 SOUNDBLASTER 




CHESSMASTER 3000 VGA 


75,90 


WING COMMANDER 2 KOMPL. DT VGA 


99,90 


CMLISATION KOMPL DT. VGA 


99,90 


WING COMMANDER MISSIONS 1& 2 JE 


39,90 


CONFLICT KOREA -SSI- 


75.90 


WING COMMANDER 0ELUXE EDITION 


105,90 


CONOUEST OF LONGBOW VGA DT 


89.90 


WINTER CHALLENGE DT. ANL VGA 


75.90 


CONOUESTADOR KOMPL DT VGA 


79.90 


WINZER KOMPL DT 


75.90 


COOL CROC TWINS DT ANL 


65,90 


WIZARDRY7 VGA ■ 


85.90 


COVER GIRL STRIP POKER DT. ANL. 


69.90 


WONDERLAND VGA 


75.90 


CRISIS IN THE KREMLIN DT ANL VGA 


95.90 


WORLD TENNIS CHAMP.-SHIP DT ANL 


79,90 


CRUISE FOR A CORPS VGA 


79.90 


WWF WRESTLEMANIA VGA 


69.90 


DARKLANDS VGA OT ANL ■ 


99,90 


YEAGER AIR COMBAT DT VGA 


75.90 


DARK OUEEN OF KRYNN VGA 


75.90 


ZAK MC CRACKEN KOMPL DT. 


85.90 


DARK SEED VGA DT ANL. 


85.90 






DAS SCHWARZE AUGE 








- SCHICKSALSKLINGE DT. VGA 


89,90 






DIE HARD 2 - DIE HARDER • DT ANL 


69.90 






DREADNOUGHTS -SEEKRIEGSSIMULATION- VGA 
DREADNOUGHTS OATA DISKS JE 


85.90 
42.90 


PC/IBM Sonderposten 


DUNE KOMPL. DT. VGA 


89.90 


ADV. DESTROYER SIMULATOR 


29,90 


DYNABLASTERS DT ANL VGA ■ 


75,90 


ADV. TACT1CAL F1GHTER 2 


29,90 


ELITĘ GOLO VGA VERS DT. 


85,90 


AUSTERUTZ 


29,90 


ELVIRA 2 -JAWSO.CERBERUS- KOMPL DT 


89.90 


BARDS TALE 2 NUR 3 5 ■ 


19,90 


EPIC DT ANL VGA 


79,90 


BARDS TALE 3 DT. ANL 


29.90 


ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL 


79,90 


BATTLECHESS 1 DT ANL. 


29,90 


ETERNAM DT. ANL. VGA 


89.90 


BLOODWYCH 


29.90 


EUREPEAN CHAMPIONCHIP 92 DT. ANL. 


69,90 


BUDOKHAN 


29.90 


EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA 


85.90 


CENTURION DEF OF ROMĘ DT ANL 


29,90 


EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL DT VGA 


85,90 


CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL 


29,90 


FACE OFF ICEHOCKEY -GAMERSTAR- VGA 


59,90 


CODENAME ICEMAN • SIERRA 


39.90 


FALCON 3.0 NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA 


99.90 


DEADLINE - INFOCOM - 


29.90 


FLAMES OF FREEDOM DT ANL. VGA 


85.90 


ELITĘ 


29,90 


FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL DT 


139,90 


ENCHANTER _ INFOCOM - 


29,90 


FREE D C DT ANL VGA 


79,90 


EPYX SPORTING GOLD COMPIL NUR 3,5" 


34,90 


FS 4.0 SCENERY COLL. CALIFORNIA 


85.90 


FERRARI FORMUŁA 1 


29,90 


FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 


52.90 


GREAT COURT 1 DT ANL NUR 5 25 ■ 


29,90 


FS 4 SCENERY GREAT BRITAIN 


79,90 


GUNBOAT ACCOLADE 


29.90 


FS 4.0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE 


49.90 


HARD DRWIN 2 


29,90 


FS 4 SOUND GRAPHICS UPGRADE 


65,90 


HARD NOVA DT. ANL NUR 5 25 " 


29.90 


GATEWAY -ACCOLADE- DT. ANL VGA 


79.90 


HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 


29,90 


GATEWAY TO SAVAGE KOMPL. DT. VGA 


89.90 


IMPERIUM DT ANL 


29.90 


GOBLIIINS DT. ANL. VGA 


69.90 


LEATHER GODDES OF PH -INFOCOM- 


29.90 


GODS DT ANL VGA 


75,90 


LEMMINGS 


45.90 


GO SIMULATOR DT ANL. 


89,90 


LEMMINGS STAND ALONE (100 LEVELS) 


39.90 


GLOBAL CONOUEST VGA 


89,90 


MICROPROSE SOCCER 


29.90 


GLOBAL EFFECT DT. ANL 


75,90 


MIGHT i MAGIC 3 ENGL VERS VGA 


29.90 


GRAND MASTER CHESS DT. ANL. 


75,90 


NAM - VIETNAM - 


29.90 


GRAND PRIX UNLIMITED DT. ANL VGA 


79,90 


OIL IMPERIUM KOMPL DT 


24.90 


GREATCOURTS2 DT VGA 


69,90 


PAPERBOY 2 


29,90 


GUNSHIP2000 DT VGA 


85,90 


PLANETFALL -INFOCOM- 


29,90 


HARDBALL 3 VGA 


75.90 


POPULOUS DT 


29.90 


HARPOON 1 21 DT ANL 


89,90 


POPULOUS SCENERY 


16,90 


HARPOON EDITOR 1 21 DT. ANL 


49.90 


SHUFFLEPACK CAFE NUR 3.5 ■ 


29,90 


HARPOON BATTLE SET 3 121 


39.90 


SKI OR DIE 


29,90 


HEART OF CHINA VGA KOMPL DT 


85.90 


SPACE SHUTTLE KOMPL DT NUR 3.5 ■ 


44.90 


HEIMDALL KOML DT 


89,90 


STORMOVIK SU 25 


29,90 


HEROES OF THE 357 TH DT ANL VGA 


85.90 


SUPAPLEX 


29,90 


HONG KONG MAH.IONG VGA 


75,90 


SUPER OFF ROAD RACER 


29,90 


HOOK DT ANL 


79.90 


TANK - SPEC HOLOBYTE 


29,90 


HERO OUEST TWIN PACK DT. ANL 


75.90 


TESTDRIVE 2 - THE DUELL 


29,90 


INDIANA JONES 3 EGA VERSION 


69.90 


TIME OUEST V6A 


29.90 


INDIANA JONES 3 ADV VGA VERSION 


85.90 


TV SPORTS BOXING DT ANL 


34.90 


INDIANA JONES 4 ENGL VGA 


75.90 


TV SPORTS FOOTBALL 


29,90 


ISHAR DT ANL VGA 


75,90 


ULTIMATE GOLF GREG NORMAN 


29.90 


JACK NICLAS SIGNATURE EDITION VGA 


85,90 


WISHBRINGER INFOCOM- 


29.90 


JIMMI WHITE SNOOKER VGA • 


79,90 


ZORK 1 ■ 3|d 


29.90 


KAISER KOMPL DT 


99.90 






KATHEDRALE KOMPL. DT. VGA 


85,90 






KID PIX (O PAINT FUR KINDER) KOMPL. DT. 
KINGS OUEST 5 KOMPL DT. VGA HD 


79,90 
95.90 


CD-Rom 




LAFFER UTlimES 


85.90 


360 COMPILATION -MINDSCAPE- 


129,90 


LARRY 1 VGA VERS 


85,90 


4 GIGABYTE SHAREWARE 


89.90 


LARRY 5 VGA HD KOMPL DT 


85,90 


CASE OF CAUTIOUS CONDOR 


139.90 


LAURA BOW 2 : DAGGER OF AMON RA . VGA 


79,90 


CHESS MASTER 3000 


99,90 


LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA 


99,90 


EUROPEAN CHAMP SHIP92 


79,90 


LEGEND DT ANL VGA 


75.90 


GRAPHMAGIC ausgesucłile PD & Shareware fur 


69,90 


LINKS NUR VGA 


79.90 


Windows und Dos Graflhprogramme, Bilder und Clipans 


LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 


99,90 


GUNSHIP & MIDWINTER 1 


115,90 


LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 


39,90 


ILLUSTARTED ENCYCLOPAEDIA 


149,90 


LINKS SCENERY BOUNTIFUL 


39.90 


INFOCOM COLLECTION 


89,90 


LINKS SCENERY BARTON CREEK 


39.90 


KGB/CIA FACTBOOK 


99.90 


UNKS SCENERY FIRESTONE 


39,90 


KINGS OUEST 5 


99.90 


LINKS SCENERY HARBOUR TOWN ' 


39,90 


LARRY 5 • 


99.90 


LINKS SCENERY HYATT DORADO 


39,90 


LOOM 


99.90 


LINKS SCENERY PINEHURST 


39,90 


MAGNETIC SCROLL COMPILATION 


79.90 


LINKS SCENERY TROON NORTH VGA 


45.90 


M1 TANK PLATOON 


95.90 


LOOM KOMPL DT 


69,90 


MAMMALS MULTI MEDIA ENCYCL 


89,90 


LORD OF THE RINGS 2 DT ANL VGA 


85.90 


MURDER MAKES ST DEADFELLOWS 


139,90 


LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 


105,90 


NORTH POLAR 


199.90 


LURE OF TREMPRES VGA 


75,90 


RAILROAD TYCOON 


95.90 


M1 TANK PLATOON DT. ANL. 


84,90 


REALMS 


79,90 


MAD TV KOMPL DT 


85.90 


RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 


95.90 


MAGIC POCKETS DT. ANL VGA 


75,90 


SHAKESPEARE 


69.90 


MANCHESTER UNITED EUROPĘ 


65,90 


SHERLOCK HOLMES 


69.90 


MANIĄC MANSION KOMPL DT. EGA 


69,90 


SPACE OUEST 4 " 


99.90 


MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL DT. VGA 


85.90 


SPIRIT OF EXCALIBUR 


99.90 


MIKĘ DITKA FOOTBALL 


75.90 


SUPREMACY 


79,90 


MONKEY ISLAND 2 KOMPL DT VGA 


89,90 


ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 


129,90 


NCAA BASKETBALL VGA 


69,90 


WILD PLACES 


89,90 


PATRIZIER KOMPL. DT VGA 


89,90 


WING COMMAN0ER INCL MISSION 1 & 2 


129,90 


PERFECT GENERAL DT. ANL VGA ' 


89.90 


WONDERLAND 


79.90 


PLAN 9 FROM OUTER SPACE DT ANL VGA 


99.90 


WORLD VIEW 


89.90 


PLANETSEDGE VGA 


89.90 


ZORK TRILOGY 1-3 


75.90 


POLICE OUEST 3 VGA HD KOMPL DT 


85.90 






POOL OF DARKNESS KOMPL. DT VGA 


89.90 






POWERMONGER DT ANL 
PROPHECY OF SHADOW - SSI - 


75.90 
75.90 


Soundkarten/Zubehor 


PUSHOVER DT. ANL 


79.90 






RAILROAD TYCOON DT 


84,90 


PC SOUNDMAN INCL BOXEN 


239,90 


RAMPART DT ANL. VGA 


69.90 


AD LIB KARTĘ MIT JUKEBOX DT 


129,90 


RED BARON VGA DT. ANL 


89,90 


CD ROM LAUFWERK INTERN 


679,00 


ROCKETEER KOMPL. DT. 


79,90 


DISKBOX FUR 80 STUCK 3.57SCHLOSS 


19,90 


SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS • 


79.90 


DISKBOX FUR 100 STUCK 5,257SCHLOSS 


19.90 


SEA ROGUE VGA 


79,90 


ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 


69.90 


SECRET OF MONKEY ISLANDS DT VERS 


78,90 


JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 


165,90 


SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 


39.90 


JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 


79,90 


SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 


34.90 


JOYSTICK GRAVIS TRANSPARENT 


85,90 


SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 


85.90 


JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM 


165,90 


SECRET WEAPONS SCENERY PM 


35.90 


JOYST1CKVERLANGERUNG 15-POLIG 


24.90 


SECRET WEAPONS SCENERY P80 


34.90 


MAUSMATTE 


6,90 


DT HANDBUCH SECRET WEAPONS 


24.90 


SCREENBEAT AKTIVBOXEN/AUE SOUNDK 


69,90 


SHADOWLANDS KOMPL DT VGA 


89.90 


SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 


45,90 


SILENT SERVICE 2 DT VGA 


89.90 


SOUNDBLASTER 2.0 DT HANDBUCH 


239,90 


SIM ANT KOMPL DT. VGA 


89,90 


SOUNDBLASTER PRO DT HANDBUCH 


399.90 


SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT 


79.90 


SOUNDMASTER 2 COVOX 


199,90 


SIM EARTH DT VERS VGA 


89,90 


ROLAND LAPC 1 & MIDI 


849.90 


SPACE MAX. KOMPL DT VGA 


79.90 


ROLAND MIDIBOX MCB 1 


269.90 


SPACE OUEST 1 VGA 


85,90 


THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 


249.90 


SPACE OUEST 4 KOMPL DT VGA 


85,90 


VIDEOBLASTER 


629.90 


SPACE OUEST TRILOGY 1-3 


109.90 








SPELLCAST1NG 201 


75,90 








STARBYTE SUPERSOCCER DT VGA 
STARTREK 25TH ANNIV DT. ANL. VGA 


79.90 
72,90 


Leerdisketten 






STEEL EMPIRE VGA 


85,90 


3.5" 2 DD NoName lOer 


9,90 
19,90 

5,90 
12,90 




STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT 
SUPER TETRIS DT. ANL. VGA 
TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA 
TERMINATOR 2 


59.90 
79,90 
79.90 
69,90 


3.5" 2 HD NoName 10er 
5.25" 2 DD NoName lOer 
5.25" 2 HD NoName 10er 





WIAL-VERSAI\ID GmbH 

LiegnitzerstraBe 13 

8038 Gróbenzell 

Telefon 08142/9011 & 8079 

Telefax 08142/54654 



C64 Disketten 



Atari/Amiga 



30 CONSTRUCTION KIT 01 


79.90 


ADDAMS FAMILY OT ANL 


39,90 


ADDICTION TO FUN SPORTS DT ANL 


40.90 


ALIEN STORM 


38,90 


BATTLE COMMAND OT. ANL 


38,90 


BLUES BROTHERS OT. ANL. 


40,90 


BONANZA BROTHERS DT ANL 


39,90 


BUCK ROGERS 


59,90 


BUDOKHAN DT. ANL 


49.90 


BUNDESLIGA MANAGER KOMPL DT 


38.90 


CHAMPIONS OF KRYNN DT 


59.90 


CHAMPK3NS COMPILATION 


45.90 


CONOUESTADOR KOMPL DT. 


59.90 


CREATURES 2 DT ANL. 


39.90 


CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 


57,90 


DEATH KNIGHTS OF KRYNN 


59,90 


DIE HARD 2 -DIE HARDER- DT ANL 


39,90 


DYNABLASTERS DT ANL • 


39,90 


ELVIRA KOMPL DT 


54,90 


ELVIRA ARCADE ACTION 


39,90 


EURO FOOTBALL CHAMP DT ANL. 


40,90 


EXILE OT ANL 


44.90 


FINAŁ FIGHT DT. 


38,90 


GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 


59.90 


G- LOC DT ANL 


44.90 


GUNSHIP DT. 


47,90 


INDYHEAT DT. ANL. 


39,90 


JAMES BOND COLLECTION 


54.90 


JETSONS 


25.90 


LINEKER COLLECTION OT ANL 


44.90 


MANCHESTER UNITED EUROPĘ DT 


38.90 


MANIĄC MANSION KOMPL DT 


54,90 


MAX PACK DT ANL 


49,90 


MEGA SPORTS OT ANL 


47,90 


NEURONICSOT ANL 


39,90 


NORTH AND SOUTH DT. 


37.90 


OUTRUN EUROPĘ DT. 


42.90 


PARASOL STARS DT ANL. 


39.90 


PIRATES DT. 


47,90 


PITFIGHTER 


39,90 


POOLS OF RADIANCE 


58.00 


POTPANIC DT ANL 


34.90 


POWER UP COMPILATION 


49.90 


POWERHITS COMPILATION 


59.90 


PROJECT STEALTH FIGHTER DT 


49.90 


RAINBOW COLLECTION DT 


40.90 


RALF GLAU EDITION KOMPL. DT. 


64,90 


REBEL RACER DT ANL 


34.90 


ROBOCOD - JAMES POND 2 - OT ANL 


49.90 


ROBOZONE DT 


38,90 


ROOLAND DT. 


38,90 


RUBICON 


39,90 


RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT. 


39,90 


SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE 


49,90 


SIMPSONS DT. 


38.90 


SOCCER STAR COMPILATION 


47,90 


SOUL CRYSTAL KOMPL DT 


39,90 


SPACECRUSADE DT.ANL. 


40,90 


SPACE GUN 


39,90 


SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL DT 


42.90 


STARBYTE NO. 1 COLLECTION 


49,90 


STARBYTE SYPERSOCCER OT 


47.90 


SUPER HEROES 


54,90 


SUPER SIM PACK OT 


49,90 


SUPER SPACE INVADERS 


39.90 


SUPREMACY 


59.90 


TERMINATOR 2 


45,90 


TESTDRWE 2 COLLECTION 


59,90 


TETRIS DT.ANL. 


39,90 


TURBO CHARGE 


38,90 


VOLFIELD 


40,90 


WINTER CAMP DT ANL 


39,90 


WINTER SUPER SPORTS 92 DT ANL " 


44,90 


WINZER KOMPL DT 


45,90 


W.W.F WRESTUNG 


42,90 


ZAKMCKRACKEN KOMPL DT 


54,90 


Sonderposten C64 Disk 


AFTERBURNER -NICHT LAUFWERK 1541 II- 


9.90 


AIRBORN RANGEH 


17,90 


ARKANOID 2 


9,90 


BACK TO THE FUTURĘ 3 DT. ANL 


17.90 


BATMAN CAPED CRUSADER 


9.90 


BATMAN THE MOVIE DT ANL 


14.90 


BATTLECHESS 1 OT ANL. 


24,90 


BUBBLE BOBBLE 


17,90 


DARKMAN DT ANL 


14.90 


DENARIS 


15.90 


F 16 COMBAT PILOT (NICHT C128) 


29,90 


FERRARI FORMUŁA 1 


19.90 


GHOSTBUSTERS 


14.90 


HEROES OF THE LANCE 


14,90 


HUDSON HAWK DT.ANL 


17,90 


HUNT FOR RED OCTOBER (MOVIE| 


9,90 


IRON LORD 


19,90 


J NICKLAUS GOLF INCL. SCENERY 


19,90 


MIDNIGHT RESISTANCE 


19,90 


OIL IMPERIUM KOMPL DT 


14,90 


PANZERSTRIKE -SSI- 


17,90 


PUZZNIK DT ANL. 


14,90 


RAM BO 3 


19,90 


RBI 2 BASEBALL 


17,90 


SHADOW WARRIORS 


14,90 


SKI OR DIE 


19.90 


SPEEDBALL 2 


19,90 


SPHERICAL 


15,90 


STAR CONTROL -ACCOLADE- 


17.90 


STARFLIGHT DT 


24.90 


TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2 


19.90 


TEST DRIVE 2 DT ANL 


15,90 


TOTAL RECALL DT ANL 


14,90 


TURRICAN 1 DT ANL. 


15.90 


TURRICAN 2 DT. ANL. 


15,90 


UNTOUCHABLES 


9.90 


VOLLEYBALL SIMULATOR 


15,90 


WAR GAMĘ CONSTRUCTION KIT 


17,90 



Abgabe nur sołange Vorral reichl 



1869 HANOELSIMULATION KOMPL. DT 1MB 

ABANDONED PLACES DT. ANL 

ADAMS FAMILY DT ANL. 

AIRBUS 320 1MB DT 95,90 

AIR LAND SEA COMPILATION 

INCL 688 ATTACK/INDY 500/1NTERCEPTOR 

AGONY OT ANL 

ALCATRAZ DT ANL 

AMBERSTAR 1 MB DT ANL. 79.90 

AMOS GAMĘ CREATOR KOMPL. DT. I MB 

ANOTHERWOLRD DT ANL 

APIDYA ANL. OT. 

ARENA DT ANL 

AQUAVENTURA DT ANL. 

BANE OF COSMIC FORGE DT VERS. 1 MB 

BAT 2 OT ANL 1 MB ■ 

BATTLE ISLE OT 

BATTLE ISLE DATA DISK DT ANL 

BINGO KOMPL DT 49.95 

BIRDS OF PREY I MB DT ANL. 

BITMAP BROTHERS VOL 1 COMPILATION 

BLACK CRYPT 1 MB DT. ANL. 

BLACK GOLD KOMPL. DT 69.90 

BONANZA BROTHERS DT. ANL. 59.90 

BOROBODUR DT. ANL 

BUCK ROGERS 2 MATRIX CUBED- 1M8 

BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. DT. 

CARL LEWIS OLYMP. CHALLENGE DT. ANL. 59.90 

CASTLES OT 1MB 

CHAMPIONCHIP MANAGER OT. ANL 1 MB 

CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT 

CONFLICT KOREA 1 MB ■ 

CONOUESTADOR KOMPL. DT. 

CONOUESTOFTHELONGBOW 1MB ' 

COOL CROC TWINS DT. ANL 

COVER GIRL STRIP POKER DT ANL. 

COVERT ACTION KOMPL DT 1 MB 

CRUISE FOR A CORPS KOMPL DT. 65.90 

CURSE OF AZURE BONDS DT. ANL. 69.90 

D- GENERATION DT ANL 

DARK OUEEN OF KRYNN 1 MB 

DAS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKLINGE 

DEATH KNIGHTS OF KR KOMPL. DT 1MB 

DELWERANCE DT ANL. 

DER PREIS IST HEISS KOMPL. DT. 

DIE HARD 2 -DIE HARDER- DT. ANL. 

DINGS DA KOMPL. DT. 

DISCOVERY DT ANL 

DREADNOUGHTS -SEEKRIEGSIMULATION 1 MB 

DREADNOUGHTS DATA DISKS JE 

DUNE KOMPL. DT. 1 MB 

DYNABLASTERS 1 MB DT. ANL. 

ELVIRA 2 KOMPL DT 1 MB 

EPIC DT ANL 

ESPANA - THE GAMES 92 • DT ANL. 

EXODUS 3010 DT.ANL • 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 

EYE OF BEHOLDER 2 ENGL 1 MB 

F-I5 STRIKE EAGLE 2 DT. 1MB 75.90 

FACEOFF -ICEHOCKEY- DT 65.90 

FATE GATES OF DAWN KOMPL DT 

FIRE & ICE 1 MB DT. ANL. 

FORMUŁA 1 GRAND PRIX 1 MB DT 72.90 

G- LOC DT ANL 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB 

GLOBAL EFFECT DT ANL 1 MB 

GLUCKSRAD KOMPL. DT. 39.95 

GOBLIIINS DT ANL. 

GODS DT 65.90 

GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER 

GREATCOURT2 OT. 65.90 

HARPOON 1 21 DT ANL 

HARPOON I 21 BATTLESET4 

HARPOON 1 21 EDITOR DT. ANL. 

HEIMDALL DT VERSION 

HERO OUEST TWIN PACK KOMPL. DT. 

HOOK DT. ANL 

HOPP ODER TOP KOMPL DT 

HUMANS DT. ANL. - 

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL DT. 65,90 

ISHAR DT. ANL 1 MB 

JAGUAR XJ 220 DT ANL 

JIMMI WHITES SNOOKER DT 69.90 

JIM POWER 

JOHN BARNES SOCCER DT. ANL. 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL 

KATHEORALE KOMPL. DT 

KINGS OUEST 5 I MB KOMPL DT 

KNIGHTS OF THE SKY DT. 1 MB 

LARRY 5 1 MB KOMPL DT 

LEANDER DT. 

LEGEND DT.ANL 69.90 

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL DT 

LIFE & DEATH 1 MB 59.90 

LINKS GOLF -NUR MIT FESTPLATTE 

LOOM KOMPL. DT 89.90 

LORO OF THE RINGS DT ■ 

LOTUS TURBO 2 DT 59.90 

LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT. ANL 

M1 TANK PLATOON DT 72,90 

MADDOG WILLIAMS DT ANL 

MAD TV KOMPL DT 1MB 

MAGICPOCKETS DT. 

MANCH UNITED EUROPĘ DT. 59,90 

MANIĄC MANSION KOMPL. DT 69,90 

MEGAFORTRESS 1 MB DT.ANL. 

MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT. 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT 1 MB 

NINJA COLLECTION DT ANL. 

PANZER BATTLES 1 MB 

PARASOL STARS DT ANL 

PATRIZJER 1 MB KOMPL DT 

PERFECT GENEFIAL 1 MB ■ 

PGA GOLF INCL COURSES DT. ANL 

PGA GOLF COURSES DT. ANL. 

PINBALL DREAMS DT.ANL 

PIRATES DT ANL 65.90 

PLAN 9 FROM OUTER SPACE DT ANL 1 MB 



85.90 
72.90 

65.90 
95.90 

79.90 
59.90 
65.90 
79.90 
109,90 
59.90 
65.90 
59.90 
59.90 
75,90 
79,90 
65,90 
49.90 
49.95 
75.90 
69.90 
59.90 
69,90 
59,90 
65,90 
75.90 
69.90 
59,90 
65,90 
65,90 
79,90 
75,90 
65,90 
85.90 
65,90 
66.90 
72.90 
65.90 
69.90 
54,90 
75,90 
79.90 
69.90 
59.90 
39,95 
65.90 
49.95 
69,90 
85,90 
42,90 
69,90 
65,90 
75,90 
65.90 
65.90 
65.90 
69.90 
75.90 
75.90 
65,90 
69.90 
65.90 
72.90 
65,90 
69,90 
65,90 
38.95 
65.90 
85.90 
85.90 
65.90 
79,90 
45,90 
45.90 
75.90 
59.90 
65.90 
49.95 
65.90 
65.90 
75.90 
59.90 
89.90 
65,90 
65,90 
59.90 
85,90 
85.90 
75,90 
85,90 
59,90 
69.90 
65,90 
59,90 
79,90 
69,90 
69,90 
59,90 
69,90 
72.90 
59,90 
75.90 
59,90 
59,90 
69.90 
75.90 
79.90 
79.90 
54.90 
59,90 
65,90 
79,90 
79,90 
69.90 
39.90 
59.90 
65,90 
79,90 




Atari/Amiga 



Preishits Amiga 



* = Bei Drucklegung noch nicht lieterbar - Irrtum vorbehalten 

Listę gegen frankierten Ruckumschlag. Bitte Computertyp angeben. 

Versandkosten: Nachnahme plus DM 8,00 

Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 7,00 

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 

BESTELLANNAHME: Monlag - Donnerstag 9. 00 - 18. 00 , Freitag 9. 00 -17. 00 



POLICE OUEST 3 1 MB KOMPL DT 

POOL OF DARKNESS I MB 

POPULOUS 2 I MB DT. 

POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT ANL 

POWERMONGER DATA DISK DT 

PROFLIGHT -TORNADO FLIGHT SIMUL 1 MB 

PROJECT ■ X • DT. ANL 

PUSH OVER DT. ANL 

RACE DRIVIN DT. ANL. 

RAILROAD TYCOON KOMPL DT. 1 MB 

REALMS DT. ANL. 

RED BARON 1MB 

REGENT KOMPL. DT. 1 MB 

REVOLUTION: 

SKAT/SCHAFKOPF/DOPPELKOPF/RAMSCH 

RISKYWOODS DT.ANL. 

ROBOCOD JAMES PONO 2 

ROBOCOP 3 KOMPL DT 

ROMANCE OF 3 KINGDOMS 2 1 MB 

SAMURAI ■ WAY OF THE WARRIOR 

SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT 

SENSIBLE SOCCER DT.ANL 

SHADOW LANDS KOMPL. DT. 

SILENT SERVICE 2 DT 1 MB 

SIM ANT KOMPL DT 1 MB 

SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT 

SIM EARTH DT. ■ 

SIMPSONS DT 

SOCCER STAR COMPILATION 

SPACECRUSADE DT.ANL. 

SPACE M'A'X DT.ANL 

SPACE OUEST 4 1 MB KOMPL DT 

SPECIAL FORCES 1 MB DT. ANL 

STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 

STEEL EMPIRE DT ANL 1 MB 

STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT 

STONEAGE DT.ANL. 

STORM MASTER 

STRIKER DT ANL 

SUPER TETRIS DT ANL I MB 

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT ANL 

TERMINATOR 2 DT. ANL 

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 

THEIR FINEST HOUR MISSION 

THUNDERHAWK AH 73 M DT.ANL. 

TrTUS THE FOX DT ANL 

UTOPIA DT. 

UTOPIA - NEW WORLDS 

VENEGEANCE OF EXCALIBUR 

VROOM DT. 

VROOM DATA DISK DT. ANL 

WARLOR0S 1 MB 

WARRIORS OF REYLEYNE 1 MB 

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB 

WILD WEST WORLD KOMPL DT 

WINTER SUPER SPORTS 92 DT ANL. 

WINZER KOMPL DT 

WIZKID DT ANL ■ 

WOLFCHILD OT. ANL 

WWF WRESTLING DT.ANL. 

ZAK MC KRACKEN KOMPL DT 



Preishits Amiga 

1000 CC TURBO 

ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 

ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2 

ALL TIME FAVORITES COMPILATION 

AUSTERLITZ 

BARBARIAN 2 -PSYGNOSIS 

BARDS TALE 3 DT ANL 

BATTLECHESS 1 DT ANL 

BATTLECOMMAND 

BEACH VOLLEY 

BILLARD SIMULATOR 2 

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 

BRIGADE COMMANDER 

BUBBLE BOBBLE 

BUDOKHAN 

CADAVER 

CELICA GT 4 RALLY 

CENTURION DEF OF ROMĘ DT ANL 

CHAOS STRIKES BACK DT ANL 

CHASE H O. 

CHIPS CHALLENGE 

CHUCK YEAGERS 2 

CODENAME ICEMAN -SIERRA- 1 MB 

COLONEL BEOUEST -SIERRA- 1 MB 

COMBORACER 

CONTINENTAL CIRCUS 

CYBERCOP 

DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE 

DEADLINE -INFOCOM- 

DYNASTY WARS 

E-MOTION 

ENCHANTER - INFOCOM - 

EPYX SPORTING GOLD COMPIL 

F- 16 COMBAT PILOT 

F18INTERCEPTOR 

FANTASY WORLD DIZZY 

FERRARI FORM 1 

FINAŁ FIGHT 

FIRST SAMURAI DT. ANL. 1 MB 

FLIGHT OF INTRUDER I MB DT. ANL. 

GAUNTLET 3 

GHOSTBUSTERS 2 

GRAND MONSTER SLAM 

GREG NORMAN ULTIMATE GOLF 

GUNBOAT 1 MB 

HARD 0RIVIN 2 

HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 

HONDA RVF 

IMMORTAL I MB DT. 

IMPERIUM OT ANL 

ITALIA 90 SOCCER 

JAMES POND -UNDERWATERAGENT 

JET - SUBLOGIC - 

JUPITERS MASTERDRIVE 

KINGS OUEST 4 -SIERRA- 1 MB 

KLAX 

KULT 

LEATHER GODOES OF PHOBOS -INFOCOM 

LEMMINGS 

LEMMINGS DATA DISK 

LEMMINGS STAND ALONE 100 LEVELS 





85,90 


LOMBARD RAC RALLEY 


29.90 




69,90 


LOOPZ 


29.90 


65.90 


65,90 


LORDS OF THE RISING SUN 


29.90 




39.90 


LOTUS TURBO CHALLENGE 1 


29,90 


39.90 


39.90 


MAGIC LANO DIZZY 


29.90 




85,90 


MANHUNTER SAN FRANCISCO -SIERRA- 1 MB 


29,90 




59,90 


MEGA LO MANIA KOMPL. DT. 1 MB 


29,90 




65.90 


MIDNIGHT RESISTANCE 


29.90 


69,90 


69,90 


M.U.D.S KOMPL DT 


24,90 


75.90 


75.90 


MYSTICAL 


19.90 




69.90 


NAM -VIETNAM- 1 MB 


29.90 




79,90 


NORTH i SOUTH 


29,90 




79.90 


OIL IMPERIUM KOMPL DT 


24,90 






ONSLAUGHT 


29,90 




85,90 


PACMANIA 


29,90 




59,90 


PAPERBOY 


24.90 


59,90 


59,90 


PARADROID 90 


24,90 


59,90 


59,90 


PLANETFALL 


29,90 




85,90 


PLOTTING 


29.90 




69,90 


POKER STAR/ 17:4 / KARTENSPIELE 


29.90 


78,90 


78.90 


POOL OF RADIANCE DT ANL 


34,90 




65,90 


POPULOUS DT 


29,90 


75,90 


75,90 


POPULOUS DATA 


16.90 


75.90 


75,90 


POWERDRIFT 


29.90 




89,90 


POWERDROME 


19.90 


74,90 


74,90 


PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS 1 MB) 


29.90 




75,90 


RAILROAD TYCOON ENGL. VERS 1 MB 


49.90 


59.90 


59,90 


RAINBOW ISLANDS 


29.90 


65,90 


65.90 


RICK DANGEROUS 1 


29.90 




59.90 


ROCKETRANGER DT VERSION 


29.90 




69,90 


SAINT DRAGON 


29.90 




85.90 


SHADOW OF THE BEAST 2 


29.90 


75.90 


75.90 


SHANGHAI 


24.90 


69.90 


69.90 


SHERMAN M4 


29.90 




75,90 


SHUFFLEPACK CAFE 


29,90 




54,90 


SKI OR DIE DT 


29.90 




65.90 


SKYCHASE 


15.90 




65,90 


SPACE HAHRIER 2 


29,90 




59,90 


SPEEDBALL 2 DT ANL 


45.90 




85,90 


STARFLIGHT 


29,90 




69.90 


STARFLIGHT 2 DT ANL 1 MB 


29,90 




59.90 


STARGLIDEH 2 


29.90 


69,90 


69.90 


STUNT CAR RACER 


29,90 


39,90 


39.90 


SUMMER EDITION 


29,90 


69,90 


69.90 


SUPAPLEX 


29.90 




59.90 


SUPER OFF ROAD RACER 


29.90 




69,90 


TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 1 


29.90 




39.90 


TENNIS CUP 


29.90 




75,90 


TESTDRIVE 2 -THE DUELL- 


29.90 


65,90 


65,90 


TETRIS 


24.90 




42,90 


TIEBREAK TENNIS 


29,90 




65.90 


TURBO OUTRUN 


29.90 




65,90 


TURRICAN 2 DT.ANL 


24,90 




69,90 


TV SPORTS BASKETBALL 


29.90 




85.90 


TV SPORTS FOOTBALL 


29.90 




59,90 


THYPOON THOMPSON 


29.90 


69.90 


69,90 


ULTIMA 6 1 MB 


49.90 




59,90 


UNREAL 1 MB 


29,90 


59.90 


59.90 


UNTOUCHABLES 


29,90 




65.90 


VOLLEYBALL SIMULATOR 


19.90 


64,90 


64.90 


VOODOO NIGHTMARE 


29.90 






WARGAMES CONSTRUCTION KIT 1MB 


29.90 


na 




WARLOCK THE AVENGER 


29.90 


g«* 




WISHBRINGER -INFOCOM- 


29,90 




29.90 


WOLFPACK 1 MB DT ANL 


34,90 




29.90 


X-OUT 


24,90 




29.90 


Z-OUT 


24.90 




19.90 


ZORK 1-3JEWEILS 


29.90 




24,90 


Abgabe nur solange Vo<ral reichl 






29,90 








29,90 








29.90 








29.90 
29.90 
29,90 


Amiga Zubehór 






19,90 


1,5 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT 


239,90 




29.90 


1,8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT. 


279,90 




29.90 


4 PLAYER ADAPTER 


24,90 




29,90 


AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 


19900 




29.90 


AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 


219,00 




29.90 


DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 


19,90 




29.90 


ELECTR BOOTSELECTOR DFU-DF 3 


39,90 




34.90 
29.90 


EXTERNES LAUFWERK 5,25" 


189.90 




EXTERNES LAUFWERK 3.5' 


139,90 




29,90 


GENIUS TRIPLE MOUSE 


49.90 




29,90 


INTERNES LAUFWERK A 500 3.5" 


159.90 




29,90 


INTERNES LAUFWERK A 2000 3 5' 


149.90 




29.90 


JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 


29.90 




29.90 


JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 


39.90 




24,90 


MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 


49,90 




29,90 


MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG 


9.90 




29.90 


MOUSEMATTE 


6,90 




29.90 


REIS MAUS INCL PAD & HALTER 


59,90 




15.90 


ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1 .3 A500 


99,90 




24.90 


SCANNER MUSTEK 105, TEXT « GRAFIK 






29.90 


105 MM SCANBREITE. 400 DPI. DATASCANSOFTW. 


299.90 




29,90 


SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 


69.90 




34,90 


X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL HARDWARE 


74,90 




29.90 
19,90 
24,90 
29,90 








Sega Mega Driwe 




29.90 


MEGA DRIVE GRUNOGERAT OT. VERS 


269.90 




49,90 


ALISIA DRAGOON 


99.90 




29,90 


CASTLE OF ILLUSION DT. ANL 


99.90 




29.90 


D. ROBINSON BASKETBALL 


99.90 




24.90 


DONALD DUCK OUACKSHOT DT ANL. 


99.90 




29.90 


FANT ASIA MICKEY 2 DT ANL 


99,90 




29.90 


GOLDENAXE2 DT.ANL 


89.90 




29,90 


INTERCEPTOR F 22 DT. ANL 


89.90 




29,90 


JAMES POND 2 


95,90 




29,90 


JOHN MADOEN FOOTBALL DT ANL 


89.90 




29.90 


KID CHAMELEON 


99.90 




29,90 


NHL ICEHOCKEY DT ANL. 


99.90 




29.90 


OLYMPIC GOLD 


99.90 




29.90 


PAPERBOY 


89.90 




15.90 


PGA TOUR GOLF DT.ANL. 


99.90 




29,90 


SONIC THE HEDGEHOG DT. ANL. 


94,90 




29,90 


TESTDRIVE2 DT ANL. 


79.90 




29.90 


TOKI DT. ANL. 


89.90 




29,90 


TURBO OUTRUN 


89,90 




29,90 


TURRICAN 1 DT. ANL 


89,90 




39.90 


WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT. ANL 


79.90 




35.90 


WONDERBOY IN MONSTER WORLD 


115.90 




35.90 


ZERO WINGS 


69.90 



powerpost 



zu, wo man sie kaufen kann 
(Kurztests durften reichen, 
so dal) Ihr zirka acht Tests auf 
eine Seite bringt). 

Thomas Eberl. Bad Tólz 



Ich will mai etwas Liber die 
ZDF-Kolumne meckern. Der 
Redakteur scheint mir kei- 
neswegs kompetent, wenn er 
nicht einmal fahig ist, ein 
Spiel umzutauschen, das 
keine lauffahige Diskette ent- 
halt. Trotz Siegel mul) der 
Handler defekte Disketten er- 
setzen. Wo kommen wir denn 
da hin, wenn uns die Handler 
ihre kaputten Spiele versie- 
gelt verkaufen und dann 
nicht mehr umzutauschen 
brauchten? 

Mit seinem geplanten Bei- 
trag iiber "Pick'n Pile" lockt 
der Verfasser sicher keinen 
alten Hund mehr hinter dem 
Ofen hervor. Also warum 
gebt Ihr ihm die Chance, die 
Leser auf zwei Seiten zu lang- 

Weilen? Ulrich Hochsteller, Miinchen 



Was meint der Rest der Le- 
serschaft zu unserer ZDF- 
Kolumne? Wir sind gespannt 
auf Eure Meinungen. 




Weibchen 

Schade, dal) so viele Re- 
dakteure die Redaktion ver- 
lassen. An die neuen Gesich- 
ter muf) man sich erst gewóh- 
nen. Ich fande es gut, wenn 
auch weibliche Tester Com- 
puterspiele testen wiirden. 
Aber nur, wenn es nicht dar- 
auf hinauslauft, dal) in Pro- 
gramm XYZ feministische 
Gruppen und Frauen unter- 
driickt werden. 

Axel Reintjes, Langenfeld 

Fuhlen sich durch diesen 
Brief von Axel nicht einige po- 
tentielle weibliche Tester her- 
ausgefordert? Niemand in der 
Redaktion hatte etwas gegen 
eine Kollegin. ri 



Super 
Nintendo 

1. Wie wird das europai- 
sche Super Famicom hei- 
Ben, Super Famicom oder 
Super NES? 

2. Werden die Module 
auch in die Japan/U.S.A.- 
Version passen? Wenn 
nicht, gibt es einen Adap- 
ter? 

3. Kann man ein Amiga- 
Laufwerk an die Kopier- 
station (Super Magicom) 
anschliefien oder braucht 
man ein spezielles Lauf- 
werk? 

David Romeo, Trimmis (Schweiz) 

1 . Es wird den Namen Su- 
per NES oder Super Ninten- 
do tragen. 

2. Angeblich sollen deut- 
sche Module ein eigenes 
Format verpal3t kriegen. 
Leider haben wir selber 
auch noch keines gesehen 
und kónnen zu diesem Zeit- 
punkt noch nichts in Sa- 
chen Kompatibilitat sagen. 

3. Nein, du brauchst ein 
spezielles Laufwerk. ri 

Endlich ist es da, das 
Super-NES; mit tollen 



Programmen, sogar mit 
deutschsprachigen Tex- 
ten auf dem Bildschirm — 
und dazu mit einem 
Super-Preis. Doch die bit- 
tere Pille wird gleich dazu- 
geliefert, die Kompatibili- 
tat. Nintendo za u bert wie- 
der sein altes Schreckge- 
spenst aus dem Hut und 
will uns Deutsche wieder 
von der iibrigen Software- 
welt abkapseln. Gibt es 
denn keine Móglichkeit, 
dagegen zu protestieren 
(wie ware es mit einer 
Briefaktion, nach Michael 
hilft so etwas ahnliches 
bei den Thunfischen ja 
auch). Ihr solltet das zum 
Anlal) nehmen, um aus 
dem Thema einen Artikel 
aus mehreren Seiten zu 
machen ("Unter der Lu- 
pę"). Was ist z.B., wenn 
ich ein NES oder ein 
Super-NES im europai- 
schen Ausland kaufe? Ich 
will nicht aus dem Urlaub 
zuriickkehren und mer- 
ken, dal) ich eine Menge 
Geld "zum Fenster 'raus- 
geworfen habe. Da lobe 
ich mir meinen Gameboy, 
der ist zum Gliick uberail 
kompatibel. 

Roberto Fernandez, Hanau 



Bombensudie 

In Eurem Test zum Spiel 
"Dynablasters" habt Ihr ge- 
schrieben, selbiges Spiel ka- 
-ine auch fur MS-DOS-Rechner 
heraus. Ich meine PPs nach 
einem Test zur IBM-kompa- 
tiblen Version abgesucht, bin 
aber nicht fiindig geworden. 
Ist das Spiel noch nicht er- 
schienen oder habe ich den 
Test iibersehen? 

Timo Hofmann, Kehrsatz (Schweiz) 



Leider ist die MS-DOS-Ver- 
sion von Dynablaster immer 
noch nicht fertig. Kleineretech- 
nische Schwierigkeiten und 
Unstimmigkeiten zwischen 
Hudson und den Programmie- 
rern verzogern leider die PC- 
Fassung. mh 



Japan-PC 

Ihr erwahnt in einem Pre- 
view von A-Train den japani- 
schen Computer FM-Towns. 
Dazu habe ich einige Fragen: 

1 . Ist er zu deutschen Com- 
putern kompatibel (Amiga, 
PC, Atari, Mega Drive)? 

2. Was kostet er ungefahr? 

3. Kann man ihn bei uns 
kaufen oder importieren? 

4. Kann man auf ihm Spie- 
le, die es bei uns gibt, spie- 

len? Robert Wurm 



Unser aller Traumcomputer, 
der FM-Towns, von der Natur 
bereits in der simpelsten Aus- 
fiihrung mit einem CD-ROM- 
Laufwerk beschenkt, ist schon 
seit einigen Jahren nur in Ja- 
pan erhaltlich. Und dies wird 
wohl auch so bleiben. In 
Deutschland ist der FM-Towns 
selbst bei findigen Importeu- 
ren kein Thema. Dies hat ver- 
schiedene Griinde: 



Survival of 
the fittest 



1. ist der FM-Towns weder 
mit Amiga-, Atari-ST- noch MS- 
DOS-Computern kompatibel. 

2. gibfs in Japan jede Men- 
ge qualitativ hochwertiger Soft- 
ware mit einem fur uns ver- 
hangnisvollen Manko: japani- 
sche Texte. Ob riesige Rollen- 
spiele oder Adventures — 
dank japanischen Texten fur 
den Europaer unspielbar. 

Zur Preisfrage kónnen wir le- 
diglich sagen, daB der FM- 
Towns 2 im Land der aufgehen- 
den Sonne etwa 4000 Mark ko- 
stet und hoffen zudem, ihn in- 
nerhalb der nachsten zehn 
Jahre im heimischen Compu- 
terfachhandel zu sehen. kn 



Wozu 
Videospiele? 

Am Zeitungsstand fiel SIE 
mir auf. Sie war dicker ais die 
anderen. Das knallige Logo 
im Metallic-Look, dervielver- 
sprechende Satz "Das meist- 
gekaufte Computer- und 
Videospiele-Magazin" und, 
nicht zuletzt der grellgelbe 
Stern mit dem allessagen- 
dem Aufdruck "Die Nr. 1", 
veranlal)ten mich, mit zittri- 
gen Handen den erforderli- 
chen Geldbetrag aus mei- 
nem Portemonnaie zu fin- 
gern, um ihn dann in die 
feuchten Hande der iiberge- 
wichtigen Verkauferin zu 
driicken. Zu Hause angelangt, 
machte ich mir erstmal eine 
Riesenschiissel Popcorn, 
setzte mich auf meinen hy- 
perbequemen Sessel und 
schlug das Heft auf. 

Zuerst blatterte ich das 
Heft einmal durch, um mir ei- 
nen Gesamteindruck von 
meinem Neuerwerb zu ver- 
schaffen: Viele bunte Bilder 
und Grafiken (toll). viele 
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MIETEN MACHTS MÓGLICH ! 



BeiSOFT&SOUND 
kann man die neuesten 
Computerspiele 
(Original mit 
Anleitung)einfach 
mieten*. 





Deshalbzu Hause 

testen unddann neu 

und originalverpackt 

beiSOFT&SOUND 

kaufen. 

. . .Oder einfach zuruckgeben. 



WIR >łf R^lfl N COMPUTERSPIELE 

Fur AMIGA ATARI IBM C64 GAMEBOY GAMEGEAR MEGADRIVE SEGA KONSOLEN 




AMIGA 500 Speicherwerweiterung 

- auf 2.5 MB 222- DM 

- auf 2.5 MB mit Uhr 248- DM 

- auf 1 MB 59- DM 

- auf 1 MB mit Uhr 69- DM 

- ext. Laufwerk 3.5 159,- DM 

Soundblaster 2.0 dt. Version 279- DM 

- mit CMS CHIPS 333- DM 

£ Soundblaster pro 3 dt. Version 498,-DM 

— - mit Windows 3.1 579- DM 

•— Adlib compatible Soundkarte 129,-DM 

4= 

_c 
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GET THE POWER "BI TURBO SYSTEM!" 
fur AMIGA 500 und 2000 



TURBO-Karten mit 68020er Prozessor (bis 3fache Geschwindigkeit nur 399- DM 

COPROZESSOR 68882 (20 MHz) bis 10fache Geschwindigk. zum Nachrusten nur 179- DM 

TURBO SYSTEM mit RED BARON nur 477- DM 

TURBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 nur 577- DM 

TURBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 und RED BARON nur 655- DM 



WIR VERSENDEN 

AB SOFORT 

VERSANDKOSTENFREI! 



Spiele zum 


Kaufen! 


Shadowlands* 


MS-DOS 

79,90 DM 




AMIGA 


Aces of the Paccific 


84,90 DM 


Pacific Island* 


79,90 DM 


Dark Seed* 


89,90 DM 


Monkey Island II* 


79,90 DM 


Pacific Island* 


82.90DM 


Red Baron* 


79,90 DM 


Dune* 


89,90 DM 


Shuttle* 


a.A. 


Links Pro* 


89,90 DM 


Wing Commander 


a.A. 


J.White Whirlwind 


89.90 DM 


Mad TV 


a.A. 


Powermonger* 


79,90 DM 


Jaguar XJ 210* 


74,90 DM 


Dungeon Master* 


a.A. 


Alle Spiele mit" werden ais deutsche Vollversion oder mit deutscher Anleitung geliefert. 



Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 

W-1000 Berlin 45,Osdorfer Str. 1 3, Telefon auf Anfrage • O-1034 Berlin,Boxhagener Str.23,TeI: Ost-Berlin/5892067 • O-1071 Berłin, 
Rohdenbergstr.ó/Ecke Schónhauser AlleeTelefon auf Anfrage • O-l 330 Schwedt/Oder,Ringstr. 8, Tel.:0037/3725/31620 • W-2000 Hamburg 76, 
Beerhovenstr.57,Tel.:040/224633 • 2000 W-Hamburg, Beim Schlump 21 Tel.: 040/4581 1 5 • 2820 W-Bremen 71 ,Fresenbergstr. 54,Tel.:0421 /607404 
W-2300Kiel,Sternstr.l8(amWilfielmplatz),Tel.:0431/970046 • O-3014 Magdeburg,BraunschweiqerStr.l04, • W-3100 CelleJmKreiseló, 
Tel 05141/21441 1 • W-3300 Braunschweig, Holwedestr.l0,Tel.:0531/508231 • O-3300 Schonebeck,Ahorn5rr.l 1 Telefon auf Anfrage 
W : 3340 Wolfenbuttel, Heimstattenweg 23, Tel.:05331 /ól 820 • W-3400 Góttingen, David-Hilbert-Str. 2;Tel.:055 1/46563 
W-4000 Dusseldorf 30, Gneisenaustr.l,Tel.:021 1/4910187 • W-4040Neuss, Hamtorstr. 20,Tel.:021 31/278967 • W-4050 Mónchengladbach, 
NeusserStr210Tel 02161/601556 • W-4100 Duisburg 1, Ulrichstr.2-4,Tel.:0203/21084 • W-4250 Bottrop 1 ,EssenerStr. ó,Tel.:02041/21973 
W-4290 Bocbolt, Nordwall 1 3,Tel.: 02871 /l 841 23 • W-4300 Essenl , MoltkeSrr.3ó,Tel.:0201 /207629 • W-4330 Miilheim, Delie 47,Tel.: 0208/390370 
W-4350 Recklinghausen, Dorimunder Str.31 Jelefon auf Anfrage • W-4400 Munster,Ferdinandstr.8Tel.:0251 /27851 5 • W-4440 Rheine, 
Auf dem Thie 8 Tel l 05971 /221 9 • W-4500 Osnabriick, Petersburger Wall 1 7,Tel.:0541 /586809 • W-4630 Bochum,Herner Str.383,Tel.:0234/531 01 8 
W-4690 Herne, Hauptsrr.l78Tel.:02325/53643 • W-4800Bielefeld,SchloBhofsrr.l,Tel.:0521/138033 • W-5000 Koln 1 ,Von-Werrh-Str.20-22, 
Tel 0221/121806 • W-5000 Koln 41,Gottesweg 149,Tel.: 0221/446499 • W-5400 Koblenz,MarkenbildchenWeg 24,Tel.:02ól/31848 
W-5500 Trier,Zuckerbergstr.21 ,Tel.:065 1/40532 • W-5600 Wuppertal,Friedrich-Engels-Allee29ó,Tel.:0202/81 118- W-5787 Olsberg, 
Bahnhofstr 19Tel.:02962/6753 • W-5800 Hagen,Bergischer Ring 5,Tel.:02331/26774 • W-5840 Schwerte,Friedenstr. 2, Tel.: 02304/2813 
W-5860 Iserlohnl, Hans-Bockler-Str. 36, Tel.:02371/22438 • W-5880 Liidenscheid, Forum am Sternplatz2,Tel.:02351/21900 • W-6300 GieBen, 
Bahnhofstr. 6, Te!.:0641 /71 967 • 6348 W-Herborn,Westerwaldsrr. 4, Tel.:02772/41 332 • 6360 Friedberg, Kaiserstr. 201 ,Tel.:06031 /61 91 7 
W-6500 Mainz l,Kirschgartenó,Tel.:061 31/237665 • W-6600 Saarbrucken, Stengelstr.8,Tel.:068l/582771 • W-6650 Homburg, Karlsbergstr.ló, 
Tel.;06841 /l 51 42 • W-6670 St. lngbert,Ludwig Str. 1 4,Tel.:06894/382850 • W-6680 Neunkirchen,Bahnhofstr. 1 3, Tel.: auf Anfrage • W-6733 Hassloch, 
Langgasse52,Tel.:06324/2092 • W-7000 Stuttgart 40, StraBburger Str. 45, Tel. :071 1/874087 • O-7033 Leipzig,Dreilindenstr.l7, 
Tel 0341 /4787781 • W-7500 Karlsruhe 1 , Lessingstr.5, Tel.:0721 /853360 • W-7800 Freiburg, Lehener Str. 24, Telefon auf Anfraae 
W-7850 Lórrach, Kreuzstr. 104, Tel. :0762 1/49690 • W-8000 Miinchen, Ringeisenstr.8,Tel.:089/533716 • W-8134 Pócking, SchloBberg 2, 
(Im Bahnhof Possenhofen), Tel.: 081 57/4088 «W-8360 Deggendorf, Metzgergasse 5,Tel.: 0991/30376 • W-8500 NiJrnberg, Findelwiesenstr.37, 
Tel. :091 1/467744 • W-8700 Wurzburg,Bergmeistergasse 2Tel.:0931/ 12290 • W-8900 Augsburg,Heini-Dittmar-Str. 17,Tel.:0821/581993 
W-8960 Kempten, Kronenstr.33,Tel.:0831 /l 7762 • O-9102 Limbach-Oberfrohna, Ouerstr. 1 5, Telefon auf Anfrage 

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rełhelsłr. 130, 4000 Dusseldorf 30Jel.:0211/633006 

•Verleih auch on Kinder und Jugendliche (mil Zustimmung der Erziehungsberechtiglen). Der Yerleih von Spielen per Post ist leider nicht moglich! 
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Tests (Wahnsinn!) und sogar 
Kleinanzeigen (wie origi- 
nell). Meine Begeisterung er- 
fuhr ihren ersten Dampfer ais 
ich feststellte, daB unge-_ 
wóhnlich zahlreiche Werbe- 
anzeigen die Seiten zierten. 
Ich rechnete kurz nach und"" 
muBte feststellen, daB iiber 
25 Prozent der Zeitung mit 
Werbung belegt war! 'Kein 
Wunder, daB das Heft so dick 
ist!", dachte ich niederge- 
schlagen. 

Da ich solzer Konsolenbe- 
sitzer bin, wollte ich mir nun 
die Tests fiir die Videospiele 
ansehen. Auf den letzten 
paar Seiten fand ich diese 
dann auch. Es waren 19 Tests 
auf sieben Seiten. Davon wa- 
ren zwei einigermaBen aus- 
fiihrlich, die anderen 17 
"Tests" prasentierten sich 
auf vier Seiten in stark kom- 
primierter Form. Konsolen 
wie "Master System" oder 
"NES" fehlten vollig. Die 
Botschaft war nicht miBzu- 
verstehen: Videospiele sind 
minderwertiger ais Compu- 
terspiele. 




Warum die Zeitschrift 
"Computer- und Vieospiele- 
Magazin" heiBt, ist mir unbe- 
greiflich. Eine Tageszeitung, 
die ein paar Bórsenberichte 
bringt, nennt sich deshalb 
auch nicht "Der Borsianer"! 

Zerriittet von all diesen nie- 
derschmetterndern Erkennt- 
nissen warf ich das Heft in 
den Kamin. 

Alexander Kurlh, Madgeburg 

POWER PLAY hat nach wie 
vor den Anspruch, iiber alle in- 
teressanten Videospiele zu be- 
richten — mit Ausnahme von 
NES und Master System. In un- 
serer Handheld-Corner testen 
wir jedes neue Game-Boy-, 
Game-Gear- und Lynx-Spiel. 




Je besser die Module sind, de- 
sto ausfuhrlicher. Noch mehr 

-Platz erobern sich exzellente 
16-Bit-Spiele. So spendieren 

jwir Titeln wie Super Aleste 
durchaus mai zwei Seiten. Und 
das wird auch in Zukunft so 
sein. Wie umfangreich der 
Konsolenteil in der POWER 
PLAY ist, hangt nur von Ouanti- 
tat und Oualitat der Neuer- 
scheinungen ab. 

Wer sich besonders ausfuhr- 
lich iiber Videospiele informie- 
ren will, der sollte zusatzlich 
unsere Schwesterzeitschrift 
VIDEO GAMES lesen. Dort 
gibfs monatlich auf 130 Seiten 
Videospiele pur — inklusive 
NES und Master System, mg 

Konsolendiaos 

Ich habe nur zwei kleine 
Fragen beziiglich neuer Kon- 
solen: 

1. Ihr hattet vor langerer 
Zeit berichtet, daB die Firma 
Atari eine neue 32-Bit-Kon- 
sole, namens "Panther" 
plant. Etwas spater schreibt 
Ihr, daB Atari die Aussage wi- 
derrufen hat und statt des- 
sen die 64-Bit-Konsole "Ja- 
guar" auf den Markt bringen 
will. Sind schon irgendwel- 
che Informationen uber die- 
ses Gerat bekannt? 

2. Ist an dem Geriicht, daB 
NEC 1993 einen Nachfolger 
der PC-Engine (CD Konsole) 
herausbringt, etwas wahr? 

Kay Dausendschón, Hamburg 



1. Leider halt sich Atari mit In- 
formationen iiber die Konsole 
stark bedeckt. Bis heute sind 
keine neuen Infos bekannt. 

2. Ja, an dem Geriicht ist 
was drań. Hudson und NEC ar- 
beiten an einer neuen Konsole 
auf CD-Basis. Sie wird aller- 



dings nicht vor dem Friihjahr 
'93 in Japan erscheinen. Ein 
deutscher Veróffentlichungs- 
termin ist schon gar nicht in 
Sicht. mg 

MiBwirtschafł 

Ich beobachte seit einem 
gewissen Zeitraum eine er- 
schreckende Entwicklung in 
der Amiga-Szene. Viele der 
ehemals begeisterten User 
steigen urn auf PCs. (Wer 
noch immer etwas anderes 
behauptet, sollte mai die ro- 
sarote Brille abnehmen!) 
Auch ich muB zugeben, daB 
ich mittlerweile mit dem Ge- 
danken spiele, mit dieser 
Entwicklung mitzuziehen. 
Aber Commodore entwickelt 
den Amiga derzeit zugrunde, 
und auch ich werde von die- 
sem Zug abspringen, falls 
sich die Entwicklung nicht 
andert. 

Commodore versucht, die 
neuen Amiga-Entwicklun- 
gen, egal ob sinnig oder un- 
sinnig, mit Gewalt auf den 
Markt zu drangen. Jedoch 
wird dabei iibersehen, daB 
die Zielgruppen mit den neu- 
en Amigas noch viel zu klein 
sind, ais daB es sich fiir unab- 
hangige Hard- und Software- 
entwickler lohnen wiirde. fiir 
diese "Extra"-Versionen zu 
entwickeln. Und fiir die alten 
Amigas bekommen diese 
Entwickler nicht mehr die be- 
nótigte Unterstiitzung von 
Commodore. Zudem sind die 
Hard- und Softwareweiter- 
entwicklungen am neuen Sy- 
stem inkompatibel zu alteren 
Modellen und unter dem 
Stand des Erwiinschten 
(Pseudo-VGA-Modus mit 16 
Farben, 68000 mit 7,14 MHz), 
so daB kein Anreiz zum Kauf 
dieser Gerate gegeben ist. 



MEGA DRIVE 

CHUCKROCK 109.- 

GRANDSLAM TENNIS a.A. 

SPLATTERHOUSE II 109,- 

CADASH 99,- 

OLYMPIC GOLD DT. 114,- 

TWINCKLE TALES a.A. 

BULLS VS. LAKERS a.A. 

DRAGON'S FURY a.A. 

SUPER MONACO GP II a.A. 

RAMPART a.A. 

LEMMINGS a.A. 

KID CHAMELEON DT. 109,- 

WARRIOR OF ROMĘ II 119,- 

THUNDERFORCE IV a.A. 

GLEY LANCER a.A. 
MASTER SYSTEM 

WIMBLEDON TENNIS 99,- 

SUPER MONACO GP II 89,- 

OLYMPICGOLD 109.- 

CHAMPIONS OF EUROPĘ 109,- 
GAME GEAR 

MASTER GEAR ADAPTER 49,- 

OLYMPIC GOLD DT. 79,- 

CRYSTAL WARRIORS a.A. 

SPIDERMAN 74,- 

CHASE H.Q. 74,- 



Fiir die hei/Sen Tage! 



Immer die neuesten Spiele! 



LYNX 

RAMPART 74,- 

BATMAN RETURNS 84,- 

HOCKEY 74 

HYDRA 74,- 

LEMMINGS a.A. 
NEO GEO 

KINGOFTHEMONSTERSII 319.- 

VIEWPOINT a.A. 
NES 

CASTLEVANIA VI 119,- 

SIMPSONS II 109,- 

ADVENTURE ISLAND II 104,- 

MONSTER IN MY POCKET 109,- 

DOUBLE DRAGON III 109,- 

BATTLETOADS a.A. 

ELITĘ a.A. 
GAMĘ BOY 

PARODIUS 79,- 

TINY TOON 69,- 
SUPER NINTENDO 

SUPER TENNIS 99,- 

F-ZERO 99,- 



SUPER SOCCER 

SUPER R-TYPE 

CASTLEVANIA IV 

PC 

DER PATRIZIER 

DAS SCHWARZE AUGE 

AMIGA 

THE C.LEWIS CHALLENGE 



99,- 
99,- 
129,- 

89,- 
89,- 

69.- 



KranZ 

YERSAND 



P TC^J I 



MASTER 
SYSTEM II 

INCLUSIVE 
ALEX KIDD 1 

UND SONIC 
DM 189,- 



Game 
Gear 

-incl. Sonic & 
Netzteil 

DM 329,- 

-incl. 
Columns 

DM 279,- 



ab 3 Artikel versandkostenfrei 

"und das bei unserem bekannt schnellen Service! 
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Juliuspromenade 11 8700 Wurzburg Telefon (09 31 ) 57 16 01 



Mit dieser Strategie wird 
dieser Computer so langsam 
aber sicher aussterben, da 
auch die Wunsche in bezug 
auf das Betriebssystem und 
Updates (neue Drucker- und 
Grafikkartentreiber) weiter- 
hin von Commodore miliach- 
tet werden (Sen/ice??). 

Einerseits móchte Com- 
modore angeblich mit dem 
Amiga in die professionellen 
Arbeitsbereiche der Compu- 
tertechnik vordringen, igno- 
riert dabei aber schon die 
Wunsche der "kleinen" Kun- 
den. So daB die "groBen" 
Kunden sich gleich fiir ein 
anderes System entschei- 
den. Die Kleinen werden ir- 
gendwann folgen. 

Auch die Soft- und Hard- 
wareentwickler werden sich 
wohl ihren Kunden anschlie- 
Ben, da dieser vom Verkauf 
ihrer Produkte leben. Somit 
erklart sich auch von selbst, 
weshalb immer weniger Soft- 
ware und anschlieBend Hard- 
ware fur den Amiga ent- 
wickelt und umgesetzt wird. 

Ich hoffe, daB sich diese 
Entwicklung noch stoppen 
lafłt und sich móglichst viele 
Betroffene zu diesem Thema 
melden. In der Hoffnung, daB 



sich auch mai die Verant- 
wortlichen von Commodore 
dazu auBern, und sich diese 
Diskussion zu Herzen neh- 
men, und sich endlich wieder 
am Kunden orientieren... 
bevor es zu spat ist! 

Christian Steffen Hauser, Neu-lsenburg 

Auf gehfs! Schreibt uns, wie 
Ihr dariiber denkt. ri 



Sensibler Test 

Ais ich Euren Bericht Liber 
"Sensible Soccer" las, konn- 
te ich fast ausf lippen. Auf das 
Spiel habe ich seit Monaten 
gewartet. Ich muBte es gleich 
bestellen. Also habe ich in 
der POWER PLAY geblattert, 
bis ich eine Telefonnummer 
fand, bei der ich das Spiel be- 
stellen konnte. 

Ais ich schlieBlich die Dis- 
kette(n) ins Laufwerk einleg- 
te und das Spiel geladen hat- 
te, war ich beim ersten Blick 
enttauscht: Es gab keine Kar- 
ten vom Schiedsrichter, die 
Spieler verletzten sich nicht, 
usw. Aber trotzdem macht 
mir das Spiel SpaB. Meine 
Frage: Bei diesem Spiel gibt 




powerpost 



Ohne Worte 
(Thomas Pelik) 



es keinen Fallruckzieher oder 
medizinische Versorgung. 
Warum gibfs auch keine Kar- 
ten vom Schiedsrichter? 
Ober so etwas steht auch 
nichts in der Anleitung. Hat 
man mir móglicherweise ein 
"abgespecktes" Sensible 
Soccer geschickt oder gibfs 
wirklich keinen Fallruckzie- 
her, etc? Falls ja, wie wird's 

gemacht? Yalcin Ata, Hóchst 



Ich kann Dich beruhigen. 
Deine Sensible-Soccer-Ver- 



sion ist weder abgespeckt 
noch defekt. Nun zu den Fall- 
riickziehern und zum Platz- 
arzt: Ais Jon Hare von Sensible 
Software in unsere Redaktion 
trudelte, verbarg seine alte, 
schrumpelige Ledertasche 
das besagte, goldige und ferti- 
ge Sensible Soccer. Das Spiel 
enthielt medizinische Versor- 
gung (siehe PP 7/92) und Fall- 
ruckzieher. Der gute Jon mein- 
te jedoch: "Mit der programm- 
technischen Steuerung der 
Spieler, besonders bei Fall- 
ruckziehem und Kopfballen, 
haben wir bis heute machtige 
Probleme. Wenn alle Strange 
reiBen, schmeiGen wir's raus." 
Und wie es aussieht, rissen tat- 
sachlich alle Strange und Kopf- 
balle und Fallruckzieher muB- 
ten drań glauben. Warum je- 
doch die wirklich einmalige, 
wenn auch etwas nutzlose 
Idee mit der medizinischen 
Versorgung das Zeitliche seg- 
nete, ist uns vollkommen rat- 
selhaft. kn 
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WORLD 

Computerspiele fiir: 



Amig a 



Ata" 



i ST 



Sega Mega Drive 
Lynx IBM 
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C 64 CDTV Game-Gear 
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Drygalskiallee 31 
8000 Munchen 71 
Tel. (089) 786046 

Mo.-Fr.13-18Uhr 



NEUEROFFNUNG 

Landwehrstr. 32a/Ecke Schillerstr. 
8000 Munchen 2 
Tel. (089) 557665 

Mo.-Fr. 9-18.30 Uhr, Do. 9-20.30 Uhr, 
Sa. 9-14.00 Uhr. la. Sa. 9-16.00 Uhr 

Computershop und Gamesworld 



Landsberger StraRe 135 
8000 Munchen 2 
Tel. (089) 5022463 

Mo.-Fr. 10-18.30 Uhr 
Samstag 9-13 Uhr 



Jakobsplatz 2 
8500 Nurnberg 
Tel. (0911)203028 

Mo. 13-18 Uhr, Di.-Fr. 9-18 Uhr 
Samstag 9-13 Uhr 
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Ami-Shows 135 Konami 123 

ATI Technologies Inc. 2. US Theo Kranz-Versand 62 



Bachler 77 

Berry Lósungsservice 69 
Bomico 4. US 



Lynx Vesand 
Udo Oestreich 



140 



Chaud-Soft 


69 


Club der Computer- 




freunde 


137 


CoSi 


112 


CPS 


3. US 


CPS FrankHeidak 


80/81 


CWM 


30 


DlFGame Verlag 


75 


Dynatex 


89 



ECI 73, 144 

ECS 119 

Electronic Arts 24/25,109 



Markt & Technik 

Verlag 34,53,56,145, 

149, 151, 153, 155 
Memphis Computer 
Products 146 

Microprose 41,43,51, 117, 

121, 127, 131, 133 
MN-Hobbysoft 75 

Multimedia Soft 54 

New Point Computer 140 
Nintendo of Europę 6/7 

Okay-Soft 119 



Esser-Soft 


42 


Peroka-Soft 


147 






Pfister 


47 


F&T Software 


120 


Philip Morris 


19 


Fandango 


91 


Playsoft 


75 


Fantasy Productions 


46 






Flashpoint 


31 


Rushware 


32, 115 


Forster 


73 






Funny Software 21 


, 139 


Skyline 


45 


Funsoft 


120 


Soft & Sound 


61 


Funtastic 


116 


Softpower 


120 






Software 99 


29 


Galaxy Software 


144 


Software Maniacs 


87 


Gamę Play 


122 


Softwareshop Kóthen 73 


Gamesworld 


63 


Softworld 


50 


Gross-Electronic 


31 










Telekom 


140 


Hamo 


93 


Time Soft 


42 


High-Score-Games 


139 


Toys "R'Us 


111 


ICP Verlag 


143 


Vienna Computer 








Service 


148 


Joysoft 


118 






Junker 


140 


Wiał 


58/59 






World of Wonders 


69 


Karosoft 


72 
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Umharted 
Waters 

Christian Min aus Dósingen 
wandelt auf Columbus' Spuren 
und hat sich dabei eine golde- 
ne Nase verdient. Ihr wollt wis- 
sen wie das geht? Kein Pro- 
blem: Ihr miiBt so weit befór- 
dert worden sein, daB Ihr die 
Prinzessin besuchen durft. 
Man wahlt also im SchloB 
"Secret Cali" Wenn man zur 
Prinzessin kommt, wahlt man 
im folgenden Menu "Court". 
Meistens (leider nicht immer) 
sagt die Prinzessin nun: "Plea- 
se ask my father for support". 
Dann vergeht ein Tag. Jetzt 
geht man wieder ins SchloB, 
wahlt "Gold" und bekommt ei- 
nen Batzen Geld (Menge ist im- 
mer unterschiedlich). Danach 
wahlt man wieder "Secret Cali" ' 
usw. Wenn Ihr 60000 Gold- 
stiicke beisammen habt, depo- 
niert Ihr das Vermógen einfach 
unter "savings" und dann "de- 
posit". Nach kurzer Zeit kónnt 
Ihr an allen Euren Galionen 
eine schmucke Neptunfigur 
anbringen. 



Push 0ver 

Michael Mayr aus Dussel- 
dorf hat zusammen mit G.l. Ant 
die ersten 80 Level von Oceans 
fast genialem Denkspiel Push 
Over geschafft. Die letzten 20 
Levels fordem lediglich gute 
Reflexe und einen flinken Fin- 
ger 




Leute, wir brauchen mehr 
Cheats! Wie Ihr wiBt wird je- 
der veróffentlichte Tip pra- 
miert — Wir zahlen nicht 
nur fur die dicksten Kom- 
plettlósungen und umfang- 
reichen Hilfen, sondern 
auch fur kurze Cheats und 
kleine PaBwortsammlun- 
gen. Also haltet Euch mai 
wieder ran und plundert Eu- 
re Tipsarchive. 

Ein erfreulicher Trend: 
Immer mehr von Euch schik- 
ken Ihre Lósungen nicht nur 
in Papierform an uns, son- 
dern legen den Text gleich 
in digitaler Form bei. Wir 
werden uns bemiihen, Eure 
Disketten so schnell wie 



móglich an Euch zuriickzu- 
schicken. Sollte es den- 
noch zu Verzógerungen 
kommen, werdet nicht un- 
geduldig. Jeder wird be- 
dient. 

Fur alle, die mit Ihrem 
Computer verwachsen sind, 
hier eine verbluffende 
Nachricht: Die Sonne 
scheint. Also raus aus dem 
Haus, in die Sonne legen 
und die POWER PLAY im 
Freien lesen. Einen prima 
Monat, ohne Sonnenbrand 
mit viel SpaB wunscht, 



UHima7 

Sun You aus Dinslaken be- 
seitigt endgultig alle Geldpro- 
bleme der Avatare mittels 
Gluckspiel. 

Ais erstes solltet Ihr das Ca- 
sino in Buccaneers Den aufsu- 
chen. Im Gegensatz zu den 
beiden anderen Spielen funk- 



tioniert das Roulett nach ei- 
nem bestimmten Prinzip. Die 
Scheibe dreht sich mit drei un- 
terschiedlichen Geschwindig- 
keiten; das Klicken dient ais 

Geschwindigkeitsindikator. 
Wenn man die Scheibe in Be- 
wegung bringt, dreht sie sich 
schnell, was man an dem 
schnellen Klicken bemerkt. 



I. 


01536 


21.14854 


41.32270 


61.16958 


2. 


01024 


22.14342 


42.31758 


62.16446 


3. 


03072 


23.10246 


43.29726 


63.16447 


4. 


03584 


24.10758 


44. 30238 


64.16959 


5. 


02560 


25.11782 


45.29214 


65.17983 


6. 


02048 


26. II270 


46.28702 


66.17471 


7. 


06144 


27. O 9222 


47.20510 


67.19519 


8. 


06656 


28. O 9 73 4 


48.21022 


68.20031 


9. 


O 76 8 O 


29. 08718 


49. 22046 


69.19007 


IO. 


07168 


30. O 82 O 6 


50. 21534 


7 O. 18495 


II. 


05II2 


31.24590 


51.23582 


71.22591 


12. 


05634 


32.25102 


52. 24094 


72.23103 


13. 


04610 


33.26126 


53.23070 


73. 24127 


14. 


04098 


34.25614 


54.22558 


74.23615 


15. 


12290 


35. 27662 


55.18494 


75.21567 


16. 


12802 


36.28174 


56. 19006 


7 6. 22 O 79 


17. 


13826 


37. 27150 


57. 20030 


77.21183 


18. 


I33I4 


38. 26638 


58.19518 


78.20671 


19. 


15362 


39.30734 


59.17470 


79. 28863 


20. 


15878 


40. 31246 


60.17982 


80. 



Danach nimmt die Geschwin- 
digkeit ab und die Scheibe 
lauft mittelschnell. Bevor die 
Scheibe die letzte Geschwin- 
digkeitsstufe annimmt, entsteht 
eine Klickpause. Bei dem er- 
sten Klick nach der Pause muB 
man auf das Feld achten wohin 
der Zeiger im Moment deutet. 
Das Feld, das im 180°-Winkel 
von diesem Feld liegt, ist das 
Gewinnerfeld. 

Ais Beispiel: Wenn der Zei- 
ger (befindet sich rechts von 
der Drehscheibe) beim ersten 
Klick nach der Drehpause auf 
Blau zeigt, wird Orange gewin- 
nen. 

Die Trefferquote liegt bei na- 
hezu 100 Prozent. Trotzdem 
nach jedem Gewinn abspei- 
chern, da man sich mai ver- 
schatzen kann. Man sollte erst 
setzen, wenn man das Gewin- 
nerfeld ermittelt hat und kein 
Gold im Casino offen liegen 
lassen, weil es sonst schnell 
weg ist. Den satten Gewinn am 
besten im Schiffsladeraum 
verstauen. 



Jim Power 
(Amiga) 

Cheat gefallig? Kein Pro- 
blem fur Dirk Bujna aus Essen. 
Man geht wahrend des Spiels 
in den Pausemodus "P" und 
tippt das Wort VELOU ein. 
Spielt man jetzt weiter, so hat 
man unendlich viele Leben, 
unendlich viele Smartbombs 
und man kann den Level mit 
den F-Tasten anwahlen. Jim 
Power darf seine Mission ohne 
Probleme erfullen. 



Alien Breed 
(Amiga) 

Alien Breed ist eine uner- 
schópfliche Fundgrube von 
Cheats. Walter Mayer aus Neu- 
kirchen/Enknach hat noch ein 
paar neue gefunden. Hier sei- 
ne Auswahliste, die Ihr nur am 
Terminal im zweiten Level ein- 
geben muBt . 

ALIENS ARE FAGGOTS: 
Unsterblichkeit 

PISSED AS A FART, BEN 
JOHNSON TRAINED THESE 
ALIENS, PITBULLS ON THE 
LOOSE, SALAMAN RUSHDIE 
PLAYS ALIEN BREED, THE 
IRAOIS MADĘ THE WEA- 
PONS: Bei Eingabe dieser Sat- 
ze erscheinen hauptsachlich 
Gags auf dem Bildschirm, laBt 
Euch iiberraschen und genieBt 
die witzigen Effekte. 



66 



9/92 



powertips 




MONATS 



Parasol Stare 

Michael Kaiser und sein gu- 
ter Kumpel Thomas Wehinger 
haben nach langem Ringen 
und diversen Regenschirmun- 
fallen Oceans Parasol Stars 
durchgespielt. Inzwischen 
kennen sie das Spiel in- und 
auswendig und traumen nachts 
von den unterschiedlichen 
Kunterbunt-Extras. 




SYMBOL 



FARBĘ 

vlolett 

rot 

orange 

grOn 

blau 

gelb 

roi 

orange 

gelb 

grOn 

blau 

blau 

roi 

orange 

orange 
blau 

blau 
gold 
rot 

gnjn 
gelb 
violett 
rot 

Regenbogen 



blau/orange 



Regenbogen 



EFFEKT 

bei "CLE AR - Paprikas a 10 Pts. 
Radieschen a 30 Pts. 
Mais a 60 Pts. 
Schokolade a 3000 Pts. 
Fische od. Keulen a 5000 Pis. 
Rosen a 7000 Pts. 

Riesenerdbeere a 100000 Pts. 
Riesenkuchen a 100000 Pts. 
Riesentruchtebecher a 100000 Pts. 
Riesentorle a 100000 Pts. 
Rlesenels / Riesenpommes a 100000 Pts 

10000 Pts. pro Bewegung ll/re 
500 Rs. pro Sprung 
1000 Pts. pro Knoptdruck 

Geldsacke a 10000 Pts. statt Fruchten 
Kronen a 10000 Pts. statt FrOchten 

jeder tote Gegner wird Geldsack a 10000 
jeder tote Gegner wird CREDIT 
jeder tote Gegner wird Krone a 10000 

alles elnsammeln »> 100000 Rs. 
alles elnsammeln ■» 100000 Pts. 
alles einsammeln -> 100000 Pts. 
alles einsammeln => 100000 Pts. 

1 UP 



Unverwundbarkeit 



schwarz 



orange 
vlolett 



weiO 



rot 
blau 



blau 



grau 



blau 
vlolett 



blau/violett 



orange 



grun/violett 



orange 




gold 



Unverwundbarkeit 



schneller laufen 



' 



Felnde bewegungslos 



BUB & BOB bewgungslos (ANTIEXTRAI) 



alle kleineren Gegner paralysiert 
alle kleineren Gegner paralysiert 
alle kleineren Gegner paralysiert 

Kugelblitz. Tótet Gegner bei Beruhrung 



Blltzschlage. TOtet gezielt alle Gegner. 
alle Gegner werden geiotet 



Sternenhagel. Alle Gegner werden getótet 



Explosion. Alle Gegner werden getótet. 



alle Gegner werden getótet. 



alle Gegner werden getótet. 
alle Gegner werden getótet. 



Unverwundbarkeit . Alle Gegner werden 
bei Bruhrung vernichtet. 



Hintergrundfarben werden dunkler. 



klein wahrend elnes Levels. 
groB im gehelmen Turm. 



klein wahrend eines Levels. 
groB im geheimen Turm. 



klein wahrend eines Levels, 
groB im gehelmen Turm. 



GEHEIMER TURM: Sammett rnan drei 
gleiche Elemente (Blitz. Ramme, Tropten, 
Steme), so erscheint zuerst ein MIRACLE 
Jeder Gegner verwandelt sich ; n eln Rle- 
seneflra a 100000 Pts. Nach tłem 
nachsten Endgegner erscheint eine Tur 
zum geheimen Turm. 



GEHEIME LEVEL: Man MUSS m der 
letzten offiziellen Welt (die RAINbOW 
ISLANDS) unbedingt drei STERNE 
sammeln um die nflchsten zwei (I) ver- 
steckten Welten errelchen zu kónnen. 
Ohne die geheimen Welten ist das Spiel 
nicht zu lósen, da sich der allerletzle 
Obermotz hier versteckt halt. 
Hier erwarten Euch auch einige bekannte 
Gegner und Levels aus BUBBLE BOBBLE 
Also. viel GlOck III 



© 1992 by Michael Kaiser & Thomas Wehinger 
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Amberstar 

Frank Jaursch aus Ritterhu- 
de ist im Moment am liebsten 
auf der Suche nach dem Am- 
berstar. Fur dieses Spiel ist 
auch sein kleiner, abergewinn- 
trachtiger Tip fur Neulinge im 
Rollenspielergeschaft, die un- 
ter akuten Geldproblemen lei- 
den. 

Nachdem man Silk getroffen 
hat, verkauft man alle einge- 
sammelten Dietriche bis auf ei- 
nen. Diesen wendet man bei 
der zu óff nenden Tur im Erdge- 
schoB der alten Villa (nordóst- 
lich von Twinlake) an. Dahinter 
braucht man nun einen weite- 
ren, urn die Schatzkiste zu óff- 
nen. Klickt man im "Gegen- 
stand benutzen" (S.47/48 im 
Handbuch) den — jetzt leeren 
— Platz in Silks lnventar an, auf 
dem der letzte Dietrich war, so 
hat man nicht nur eine offene 
Truhe, sondern auch stolze 99 
(neunundneunzig) Dietriche. 

Nicht genug damit — zuriick 
beim Handler in Twinlake stellt 
sich heraus, daB es gar 225 
Dietriche sind, die einem einen 
Gewinn von ca. 30000 bis 
40000 Talern bringen. Man 
sollte allerdings nicht alles auf 
einmal verkaufen — der millio- 
nenschwere Charakter hebt 
sich an den rund 400 kg Geld 
buchstablich einen Bruch. 



flLf 




Spocę Crusade 

Space-Marine Stefan Kógler 
aus Pinneberg hatte wichtige 
Tips fur alle Einsteiger in das 
harte Strategengeschaft zu- 
sammengestellt. 



Die Waffenwahl 

Die vier Soldaten einer 
Gruppe sollten grundsatzlich 
mit drei schweren und einer 
leichten Waffe ausgerustet 
werden. Dies gilt besonders fur 
die "Imperial Fists", da bei die- 
ser Mannschaft durch die "Su- 
spensoren"-Ausrustung alle 
Truppenmitglieder sich schnell 
bewegen kónnen. Leichte Waf- 
fen bringen hier keine Vorteile. 

Die Commander der Grup- 
pen sollten folgende Waffen 
benutzen: Der Blood Angels 
Commander auf jeden Fali das 
Kampfschwert und den Kampf- 




handschuh. In Kombination 
mit dem bionischen Arm und 
dem Kraftfeld hat man nun ei- 
nen Anfuhrer der zwar nicht 
Feuern kann, dafur aber super- 
stark im Nahkampf ist. Ein 
Kampf mit dem Dreadnought 
wird, falls er nicht zuvor zum 
SchuB kommt, zum Kinder- 
spiel. Meistens wird der Geg- 
ner bei der ersten Attacke be- 
siegt oder zumindest stark an- 
geschlagen. 

Der Commander der Impe- 
rial Fists sollte immer einen 
schweren Bolter dabeihaben 
und zusatzlich die Kombi- 
Waffe und das bionische Auge. 
Dieser Offizier ist zwar 
schlecht im Nahkampf, hat 
aber im Gegensatz zum Blood 
Angels Commander eine star- 
kę und universelle Feuerwaffe. 

Der Ultra Marines Comman- 
der hat durch die digitale Waf- 
fenausriistung die beste Aus- 
wahl. Bei jeder der drei Com- 
mander-Waffen kann er seinen 
"Wurf" verbessern. Die Waffe 
sollte je nach Auftrag gewahlt 
werden. Generell empfiehlt 
sich fur diesen Commander 
die Nahkampfaxt und die Bol- 
zenpistole. Der Commander ist 
dann sowohl im Nahkampf ais 
auch im Fernkampf relativ 
stark. 
Die Wahl der Ausrustung 

Die meiner Meinung nach 
vier wichtigsten Ausrustungs- 
gegenstande sind folgende: 
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Blood Angels 

— Bionischer Arm 

— Kraftfeld 

— Zielgerat 

— Zielgerat 
Imperial Fists 

— Suspensoren 

— Kombiwaffe 

— Bionisches Auge 

— Zielgerat 
Ultra Marines 

— Bio Suchgerat 

— Digitale Waffen 

— Erste-Hilfe-AusrListung 

— Zielgerat 

Bei den Blood Angels sollte 
man die Zielgerate an der An- 
griffskanone und dem Rake- 
tenwerfer befestigen. Der 
Commander kann dann die 
schwereren Feinde angreifen, 
wahrend die Soldaten Orks 
und Gretchins beseitigen. 

Die Imperial Fists und die Ul- 
tra Marines sollten das Zielge- 
rat an der Angriffkanone befe- 
stigen. Die restlichen Ausrii- 
stungsgegensta nde sollte man 
bei entsprechenden Ehrenme- 
daillen je nach Auftrag verge- 
ben. Die Schmelzbombe und 
die "Blind Granate" sind sehr 
nutzlich beim Kampf gegen 
viele und starkę Gegner. Diese 
Ausriistung sollte erst gegen 



Ende einer Mission benutzt 
werden und nicht schon zu Be- 
ginn, beim anfanglichen Kampf 
gegen harmlose Orks und 
Gretchins. 

Dei Imperial Fists und die Ul- 
tra Marines sollten so schnell 
wie móglich das zweite Zielge- 
rat (bei einer Ehrenmedaille) 
benutzen. Hat man vier Ehren- 
medaillen, die man gegen ei- 
nen hóheren Rang eintauschen 
kann, sollte man dies nicht tun. 
Meiner Meinung nach sind vier 
zusatzliche Ausriistungsge- 
genstande (also insgesamt alle 
acht) viel wichtiger und nutzli- 
cher, ais ein zusatzlicher Be- 
fehl. 
Die Befehle 

Auch die Befehle sollten je 
nach Mission gewahlt werden. 

Beispiel: Die Mission lautet 
"Bergen eines Gegenstan- 
des", wichtigster Befehl: "Be- 
wegt Euch!". 

Eine allgemeine Aussage 
uber die Wichtigkeit eines Be- 
fehls ist aufgrund der unter- 
schiedlichen Missionsarten 
nicht móglich. Bevorein Befehl 
ausgewahlt wird, sollte man 
ihn genau lesen, denn die mei- 
sten Befehle gelten nur fur die 
Soldaten. Dies wird besonders 



von Einsteigern schnell iiberle- 
sen. Nur der Befehl "Photon 
Granaten" gilt fur das gesamte 
Team incl. Commander (Blood 
Angels). 
Missionsarten 

1: Feinde vernichten. Beisol- 
chen Missionen sollte man dar- 
auf achten, móglichst die Feu- 
erkraft zu erhóhen. (Zielgerate 
und "Feuer" befehl) 

2: Gegenstande finden, zer- 
storen oder bergen. Hier sollte 
man móglichst schnell laufen 
kónnen, urn anderen Gruppen 
zuvorzukommen. Spielt man 
alleine, ist das naturlich nicht 
so wichtig. Leichte Waffen und 
"Bewegt Euch" Befehle. 



Planets Edge 

Frisch aus dem Vakuum: 
New World 's Science-fiction- 
Epos wurde von Carsten Eiffler 
aus Pleckhausen erfolgreich 
gelóst. 

1. Verge6t am Anfang das 
Handeln mit anderen Schiffen; 
die wollen meist so viele Roh- 
stoffe von Euch, wie Ihr nie- 
mals auftreiben kónnt. 



2. PaGt auf Piraten auf! Das 
sind die groBen, grauen, hufei- 
senfórmigen Schiffe. Mit de- 
nen kónnt Ihr es erst aufneh- 
men, wenn Ihr ein ebensogro- 
Bes Schiff besitzt. 

3. Bevor Ihr Euch auf andere 
Planeten hinunterbeamt, spei- 
chert das Spiel ab. Es passiert 
schneller ais Ihr denkt: Ihr 
schaut Euch ein biBchen urn 
und schon seid Ihr iiberrum- 
pelt worden und muBt wieder 
von Eurer Mondbasis starten. 

4. Wenn Ihr mit einer Basis 
nicht so ganz klarkommt, be- 
seitigt einen der Einheimi- 
schen. Die haben oft Piane, 
Karten, Schliissel oder Waffen 
bei sich, die sie Euch freiwillig 
nicht geben werden. 

5. Am Anfang empfehle ich 
Euch folgendes: 

Bestuckt Euer Raumschiff 
mit dem kleinsten Triebwerk, 
dann habt Ihr Platz fur acht Ein- 
heiten Rohmaterialien. 

Dann solltet Ihr mai folgende 
Systeme abfliegen, urn Euren 
knappen Vorrat an Rohstoffen 
aufzufrischen. 

Ubrigens: Wenn Ihr einmal 
in einem System wart, kónnt Ihr 
spater per Autopilot hineinflie- 
gen. 



Die Prof is bei Problemen mit schweren Rollenspielen 



Lósungssenrice Berry & Strothe 



DEUTSCHE KOMPLETTLOSUNGEN inki. PLANE 



' Amberstar 

' Dragon Wars 

' Fale - Gales ol Dawn (DM 39.-) 

' Pool ot Radience 

' Champions of Krynn 

' Secret ol the Silver Blades 

' Monkey Island 1 

' Might & Magie II 

' Indiana Jones and the Lasl Crusade 

' Indiana Jones 4 

' Eye ol the Beholder 1 

' Space Ouesl 4 

' Bane ol Uie Cosmic Forge 

• Ultima 7 - demnachst - 

" Death Knights ol Krynn 

' Spirit ol Adventure 



• Dungeon Master 

■ Chaos strikes back 

• Dragontlight 

• Legend ol Faerghail 

• Dark Oueen ol Krynn 
' Monkey Island 2 

• Might S Magie III 

• Eh/ira 1 

• Elwra 2 

• Legend ■ demnachst • 

■ Eye of the Beholder 2 

• Kings Ouest 1-5 

• Ultima 5*6 

• Ultima Underworld 

• Laryy 1-3/Larry5 

• Bards Tale III 



Prelse liir Kpl.-Lósungen inki detali: Piane DM 27.- zuzOgl Versandkosten, NN DM 10,-. Vork. VS DM 4, 
ab 3 Kpl-Losungen inki Piane keine Versandkoslen!l Drucklehler und Preisflnderungen vorbehlten. 



Bestellung rund um die Uhr bei: 

Lósungssenrice RICHARD BERRY 

Poppenreuther Str. 3. 8510 Furth 



Tel.: 0911/79051 02, 



Chaud- 
Soft 



Rajiv Chaudhry 
Gurtenweg 50 
3074 Muri / Bern 



Programme fiir Amiga, Atari, PC, C64, 
Gamę Boy, Sega Mega Drive, Super NES, 
Sega Gamę Gear, Atari Lynx, Neo Geo. 
Telefon ab 17.00 Uhr 031 / 951 06 29 




WORLD OF WONDERS 



m f iU'ŁH;tiiMa»j«iii«' 

Staunen - Testen - Spielen 



AKTUELLE Neuerscheinungen 



Amiga Atari PC 



Prophecy ot the Shadow 
Dark Oueen ol Krynn 
1869 

Carher Strike 
Crlsis In the Kremlin 
Risky Woods 

Aquaventura 
Lure ol Temptress 
Gateway 

Monkey Island 2 

Eternam 

Jaguar XJ 220 

World Tennis Championship 

Hardball 3 

Stone Age 

Powermonger 

Cadaver 

Formuła One GP 

Global Eflect 

Espana 92' 

Carl Lewis Challenge 

Championship Manager 

Grand Pnx Unlimited 
Ishar 

Push Over 
Leather Godesses 2 

B-1 7 Flymg Forlress 
Darklands 
Indiana Jones 4 
Das Schwarze Auge 
Der Patrizier 
The Humans 



79.90 
DV B9.90 



DA 

DA 69,90 



DA 64.90 
DV 74,90 



DA 64,90 
DA 

DV 64,90 

DA 64,90 

DA 89,90 

DA 79.90 

DA 64,90 
64.90 

DA 

DA 79,90 

DA 64,90 

DV 

DA 
DA 

DV 79,90 

DV 79.90 

DA 64.90 



79.90 
79.90 
94,90 
94,90 
99,90 
69,90 79,90 



74,90 89,90 
79,90 



94.90 
89,90 

79,90 
79,90 
64.90 
89.90 
89,90 

89.90 

79,90 
74,90 

79.90 
79.90 
74.90 
89.90 

119.90 
129,90 
94.90 
94,90 
94,90 
74,90 



64,90 
64,90 



64.90 
64.90 



79,90 
79.90 



LOSUNGSBUCHER NEU 



Elvira 2 

Indiana Jones 4 
Laura Bow 2 
Monkey Island 2 



29,90 
29,90 
29,90 
29,90 



NEU: ÓSTERREICH 

Tal.: 0222/5879081 

10.00-18.00 Uhr 



VERSANDKOSTEN: 

10 DM Nachnahme. 5 DM Vorkasse 
Exprefl: 8 DM. Karton: 4 OM Autpreis 



ACHTUNG! HIER SPAREN SIE GELDI 
BESTELLUNGEN AB 100 DM 
SIND VERSANDKOSTENFREI 



TELEFON-BESTELLSERVICE 



Schleswig-Holstein: 

Niedersachsen 

Nordrhem-Westlalen 

Rneinland-Pfal; 

Baden-Wurttemberg 

Bayern, 

Zentrale: 



F» 



0461-44006 17-21 Uhr 

06051-69688 14-21 Uhr 

02195-7758 14-21 Uhr 

06202-18947 17-21 Uhr 

07171-68983 17-21 Uhr 

0821-513001 10-18 Uhr 

06196-84747 10-18 Uhr 
06196-3276 
06196-82467 



Preisanderungen und Irrtumer vorbehalten. 



LADENGESCHAFTE: BESUCHEN SIE UNS D0CH MAL ... 



A-1060WIEN 
0-2130 PRENZLAU 
W-2060 BAD OLDESLOE 
W-4047 D0RMAGEN 
W-6050 OFFENBACH 
W-6231 SCHWALBACH/TS 
W-6460 GELNHAUSEN/HAILER 
W-8900 AUGSBURG 



Mariahilferstr. 23-25 
An der Schnelle 68 
Bahnhofstr. 55 
Krefelder Str. 11-13 
luisenstr. 70 
Marktplatz 39 
Heimatfriedering 1 1 
Hunoldsgraben 11 



2DM 



Rabatl erhalten Sie, 

wenn Sie sich 

aul Power Play 

bezlehen. 
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— Nekkar 1: hier findet Ihr New 
Elements, aber nur 20 Einhei- 
ten. Fliegt also so lange, bis Ihr 
sie zusammenhabt. 

— Tias 4: Alien Metals 

— Sheratan 5: Common Li- 
quids 

— Acamar 3: Crystale 

— Phact 7: Alien Gases 

— Nusakan 3: Heavy Metals 

— Seginus 8: Soft Metals 

— Sarin 1: Alien Gases 

— Venus im eigenen System: 
Unmengen von Heavy Metals 

Hier noch ein paar Systeme 
mit Sternenbasen oder Statio- 
nen: 

— A-Centauri 

— Rutilicus 

— Fomalhaut 

— Rana 1 

— Zaurak 

— Alhena 8 

— Alula4 

— Alkaid 1 

— Kornephoros 3 

— Eltamin 7 

Auf der Planetenoberflache 
nehmt Ihr am besten den Hand- 
laser und den Armor-Anzug, 
die Ihr mit der Taste W bei der 
jeweiligen Person wahlen 
kónnt. 

Leather 
Goddesses of 
Phobos II 

Besonders gehaltvolle Rat- 
sel hat das neue Adventure lei- 
der nicht zu bieten. Weńig- 
stens kónnen wir uns zusam- 
men mit Sebastian Skarupkea 
aus Mainz an den zahlreichen 
Lederschónheiten erfreuen, 
das ist ja schlieBlich auch was. 
Lósung 1 — Lydia bzw. Zeke: 

Zuerst besorgt man sich ein- 
mal alle wichtigen Gegenstan- 
de in Atom City: Ein Glas- 
schiisselchen aus dem Diner, 
eine Flasche Sulphur aus dem 
Schrank des Doktors, ein 
Stiick Gummischlauch (Rub- 
ber) aus der Werkstatt der 
Tankstelle, wo man auch gleich 
das Funkgerat aus dem Wagen 
des Generals mitnimmt, und 
eine Flasche Whiskey (oder 
was auch immer) aus der Bar. 
Dann geht man in Prof. Sand- 
lers Haus, wo man kurz mit 
Jimmy iiber Aliens redet, be- 
gibt sich dann in den Keller und 
schaltet die seltsame Maschi- 
ne durch Umlegen des Hebels 
ein. Das zieht ein Unwetter an, 
das groBe Wassermassen in 
den Bergen herabregnen laBt. 
Ais nachstes geht man zum 
FluB, der sich hinter der Ab- 
sturzstelle des Raumschiffes 
befindet, und steigt in das dort 
wartende Boot. Nach kurzer 



Fahrt gelangt man an die Hin- 
terseite der Army Base, wo sich 
giinstigerweise ein Loch im 
Drahtzaun befindet. Man klet- 
tert hindurch und betritt das 
Gebaude. Im Spind am Eingang 
befindet sich die passende 
Uniform eines Sergeanten, die 
man sogleich anzieht. Jetzt ist 
es ein leichtes, die Base immer 
wieder zu betreten. Im Haupt- 
quartier (HQ) findet man in der 
Schreibtischschublade einen 
kleinen Schlussel. Dann betritt 
man das Kontrollzentrum des 
Reaktors und schaut sich die 5 
Monitore an. Den Codę notie- 
ren und sich merken, wieviel 
man zu jedem 4-Digit-Ćode ad- 
dieren muB. 

Nun geht man zum Haus des 
Generals, wo man den Sekre- 
tar mit dem kleinen Schlussel 
óffnet und sich den rosa Brief 
nimmt. Dann geht man zum 
órtlichen Etablissement und 
klingelt bei der Damę, die die- 
sen Brief geschickt hat. Diese 
gibt einem eine Mappe, in der 
ein Codewort steht. Jenes 
schlagt man in der (hoffentlich 
vorhandenen) Anleitung nach 
und addiert zum nebenstehen- 
den Codę die oben erwahnte 
Zahl. Diese Summe notiert 
man. Im Reaktor offnet man 
mit diesem Codę den Tresor 
und entnimmt das Isotop. Nun 
stóbert man Lydia bzw. Zeke 
auf, urn (nach einem kleinen 
Einschub)zurWahrsagerin ne- 
ben dem Motel zu gehen. 
Durch diese nimmt man in ei- 
ner Sance Kontakt zu Barth 
auf. Dieser ist beim Gebraucht- 
warenhandler. 

Dort angekommen, mischt 
man Sulphur, Rubber und Al- 
kohol im Schusselchen, was 
die perfekte Alien-Medizin er- 
gibt. Dieses und das Isotop gibt 
man Barth, womit er furs erste 
zufrieden ist. Die aufgebrachte 
Menge wird man los, indem 
man auf dem Funkgerat den 
dreistelligen Codę einstellt und 
das Gerat dann benutzt. Jetzt 
noch schnell zum Raumschiff, 
wo man im Heck die von Barth 
erhaltenen Teile dem UmriB 
nach einsetzt und auf zu . . . 
Planet X: 

Hier geht man sofort ins Ho- 
tel, wo man sogleich den Com- 
puter anklickt, wodurch eine 
Gesandte des Council er- 
scheint. Das Council entschei- 
det, die Verteidigung der Erde 
zu unterstutzen und gibt einem 
eine selbstaufnehmende 

Schallplatte und ein Unsicht- 
barkeits-Armband. Man steigt 
wieder ins reparierte Raum- 
schiff und fliegt nach... 
Phobos: 

Nach einer weniger gegluck- 
ten Landung begibt man sich 



sofort zum Gebaudekomplex 
auf der entfernten Anhóhe. 
Man verla6t die Kiiche gleich in 
Richtung Vorhalle, wo man 
durch die Tur in der Mitte den 
Kerker betritt und die Gefange- 
nen von Planet X befreit. Nun 
wieder in die Vorhalle und das 
Unsichtbarkeits-Armband akti- 
viert. Dann schreitet man 
durch den Vorhang zur Linken 
und lauscht den Gesprachen. 
So erfahrt man, wie man die Si- 
cherheitsvorkehrungen am 
Fuhrungsraumschiff umgeht. 
Nach einiger Zeit wiederholt 
die Anfuhrerin immer wieder 
einen langeren Text, den man 
mit Hilfe der selbstaufnehmen- 
den Schallplatte aufnimmt, um 
so ein BeweisstLick fur die Bós- 
artigkeit der Leather Goddes- 
ses zu haben. 

Nachdem man dies getan 
hat, eilt man zum Raumschiff- 
parkplatz, wo man jetzt unge- 
stórt die Fuhrungsrakete be- 
steigen kann, da die Wachen 
von den Gefangenen gut abge- 
lenkt worden sind. Man ver- 
steckt sich in der Toilette, ver- 
weilt dort den ganzen Flug 
Liber und verlaBt die Órtlichkeit 
erst wieder, nachdem die Lea- 
ther Goddesses mit Kampfge- 
schrei das Raumschiff verlas- 
sen haben. Man steigt eben- 
falls aus, schleicht sich um die 
tobende Menge und eilt zur 
Radiostation. Dort legt man die 
aufschluBreiche selbstaufneh- 
mende Schallplatte auf und 
betatigt den kleinen Hebel. Ge- 
schafft! 
2. Lósung — Barth: 

Barth muB sich in Atom City 
alle Teile zusammensuchen, 
die fur die Reparatur seines 
Fluggerats benótigt werden. 
Vor dem gesperrten Tunnel fin- 
det er ein Verkehrshutchen, im 
Indianerzelt eine Miilltonne, in 
der eine Leere Flasche liegt. 
Dort befindet sich noch ein Co- 
laautomat, dem man nach 
Drucken des Ruckgabeknop- 
fes ein Geldstuck entnehmen 
kann. In der Bar wirft er die letz- 
te farbige Kugel in eines der Lo- 
cher und nimmt sich aus der 
nun erscheinenden Reihe die 
schwarze Kugel. Neben der 
Kirche steht ein rotes Stopp- 
schild, das man mit seinem La- 
ser zu Fali bringt. Im Storę gibt 
man einem alteren Herrn die 
Miinze und nimmt sich dafur 
einen Kiirbis. 

Nun noch schnell zum Bar- 
ber, um den Sheriff auf einen 
aufmerksam zu machen. Be- 
tritt man namlich nun die Zelle, 
wird man eingesperrt und kann 
sich die Seife nehmen. Mit 
dem Laser verpaBt man der 
Wand eine neue Tur und fluch- 
tet sich zu Jimmy. Diesem gibt 



man den leeren Laser und 
nimmt sich das Bugeleisen. Da 
man jetzt alle Sachen hat, trifft 
man Lydia und Zeke beim Ge- 
brauchtwagenhandler. Lydia 
und Zeke vertreiben mit dem 
obengenannten Trick die Men- 
ge und man begibt sich zu dem 
defekten Raumschiff. Dort 
setzt man an der Riickwand 
die gesammelten Gegenstan- 
de der UmriBform nach ein und 
los gehfs zu . . . 
Planet X: 

Da ab hier die beiden Ló- 
sungswege parallel verlaufen, 
móchte ich Euch bitten, den 
Rest dem 1. Lósungsweg zu 
entnehmen. 

Naturlich unterscheiden 
sich die verschiedenen Lósun- 
gen, besonders was die Dialo- 
ge angeht, weshalb ich nur ra- 
ten kann, alle Versionen ein- 
mal durchzuspielen und auch 
noch einige andere Dinge zu 
probieren, die in meiner Ló- 
sung nicht angesprochen sind. 

Amberstar 

Tim Huege aus Detmold 
kann noch einige Erganzun- 
gen zur Lósung in der PP 7/92 
machen: 

— Der alten Krauterfrau sollte 
man die blauen und roten Pilze 
geben. Zum Dank wird bei dem 
Charakter, der ihr die Pilze gibt, 
eine Eigenschaft permanent 
erhóht. 

— Die beste Waffe ist der Frost- 
beiBer. Weitere gute Waffen 
sind die Sichel der Ruckkehr, 
das Heilige Schwert und die 
Mórderklinge. Den Waffenbal- 
sam sollte man schon fur diese 
Waffen verwenden. 

— In den alteren Amiga-Versio- 
nen von Amberstar gibt es ei- 
nen Fehler. Benutzt man nam- 
lich den Waffenbalsam an ei- 
ner Waffe aus dem lnventar ei- 
nes Charakters, so wird nicht 
nur diese, sondern auch die 
aktive Waffe des Charakters 
(genauer: der Charakter selbst, 
also auch wenn man eine neue 
Waffe aktiviert) gesteigert. 

— In Sansris Tempel findet 
man an einer Stelle einen Bi- 
Handler. Wer diesen aktiviert, 
ist selbst schuld: Er ist ver- 
flucht, hat Schaden und 
senkt die Starkę erheblich. 

— Man sollte lieber Krauter ais 
Tranke verwenden, da sie 
leichter und billiger sind. Zu 
kaufen sind sie in lllien. 

— Bothor in lllien zahlt mehrfiir 
Gemmen ais es normale Hand- 
ler tun. 

Einige Feinheiten, die nicht 
im Handbuch erwahnt werden: 

— Charaktere mit mehr Charis- 
ma mussen in Shops weniger 
bezahlen bzw. schlagen hóhe- 
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re Preise fur verkaufte Gegen- 
stande heraus. 

— Die Tragkraft eines Charak- 
ters betragt die Starkę in kg. 

— Je schneller ein Charakter 
ist, desto eher fuhrt er seine 
Aktion im Kampf aus. Dies ist 
fur Kampftaktiken sehr wichtig. 

— Gliick wirkt sich darauf aus, 
ob z.B. Fallen ausgelóst wer- 




den oder wie viele permanente 
Punkte ein Charakter an be- 
stimmten Stellen dazube- 
kommt. 
Einige allgemeine Tips: 

— Fallen-Finden und Fallen- 
Entscharfen sind unwichtig, 
wenn man Schlósser-Óffnen 
schnell auf 100 (oder mit Sil- 
berringen hóher) setzt, da ei- 
nem dann nichts mehr passie- 
ren kann. 

— Man sollte einen weiblichen 
Charakter wanien, da man 
wahrend des Spiels viel mehr 
mannliche ais weibliche Cha- 
raktere findet, es aber einige 
Gegenstande gibt, die nur von 
weiblichen Charakteren be- 
nutzt werden kónnen. 

— Magische-Spruchrollen-Ler- 
nen kann man vernachlassi- 
gen, da man einfach vor dem 
Lernen speichern sollte und 
evtl. bei MiBlingen den alten 
Spielstand laden kann. Das 
kann allerdings sehr nerven- 
aufreibend sein. 

— Man sollte bei seinem An- 
fangscharakter sehr stark auf 



Starkę und Schnelligkeit ach- 
ten, da diese Eigenschaften im 
Spiel sehr wichtig sind. 

— Die Zwergenkrone ist ein 
sehr guter Heim, den man so 
lange wie móglich behalten 
sollte. 

— Gibt man (bei der Amiga- 
Version) das Wort Schnism ein, 
erscheint eine Meldung. Man 
sollte es mehrmals hinterein- 
ander eingeben, es passiert 
naturlich nichts. Es kónnte ein 
Cheat-Modus existieren (der 
Text ist im Programm enthal- 
ten, das richtige Wort habe ich 
aber bisher noch nicht gefun- 
den). Vielleicht ist das aber 
auch nur ein Gag der Program- 
mierer. 

— Beim Zusammensetzen der 
Amberstiicke wird man be- 
lohnt. Man bekommt auch 10 
Spruchpunkte. Die hatte hin- 
terher unglucklicherweise 
mein Dieb. 

— Geld sollte man in den Tru- 
hen liegenlassen, wenn man 
es nicht mehr tragen kann. 
Man kann es sich auch spater 
holen. Hat man es sich jedoch 
schon genommen, kann man 
es nicht mehr zurucklegen. 

— Wer eine alte Amiga-Ver- 
sion besitzt, dem kann es 
passieren, daBdas Programm 
recht haufig abstiirzt. Dies 
ist z.B. der Fali beim Fernwaf- 
fenkampf, wenn der Spruch 
Hellsicht aktiviert ist und an 
vielen anderen Stellen. Bei 
Thalion-Software kann man 
eine neuere Version anfor- 
dern. 

— Kelvins Harfę laBt ein Musik- 
menu erscheinen. 

— LaBt man bei einem Weisen 
oder durch Identifikation einen 
Gegenstand identifizieren, 
kann man von nun an seine Ei- 
genschaften jederzeit durch ei- 
nen Klick auf das aktivierte Au- 
ge erfahren. M-B-A ist dabei 
der magische Bonus der Ru- 
stung und M-B-W der magi- 
sche Bonus der Waffe. Diese 
steht namlich nicht im Hand- 
buch. Manche Gegner kónnen 
nur mit Waffen verletzt werden, 
die einen magischen Bonus 
besitzen, z.B. Wasserdamon, 
Bralkur... 

— Der Paradeschild ist null- 
handig, d.h. er kann auch mit 
einer zweihandigen Waffe ver- 
wendet werden. 

— Der Langbogen des Sobek 
ist zweihandig, er kann also 
nicht verwendet werden, da 
kein Platz mehr fur die Pfeile 
vorhanden ist. 

— Sollte in Sansris Tempel eine 
Hordę Hugelorks und Kobolde 
kommen, oder in Vielauges 
Burg plótzlich ein Wasserda- 
mon ankommen, hat man eine 
altere Version erwischt. 



— Der Villenschlussel, den 
man im Brombeerbusch findet, 
ist ein "red herring", d.h. er ist 
fur die Lósung des Spiels un- 
wichtig. 

— Die Fahigkeit Suchen wirkt 
nur fur Bonusgegenstande. 

— Der Adler ist das schnellste 
und beste Fortbewegungsmit- 
tel. Deshalb sollte man die Dra- 
chenburg móglichst fruh besu- 
chen. 

— Man sollte sich Kopien von 
Disk C anfertigen, so daB man 
mehrere Save-Disks zur Verfu- 
gung hat. Die Karten werden 
auf Disk B gespeichert. 

— Der Lokator ist auBerst nutz- 
lich, weil man bestimmte Orte 
viel besser wiederfindet. Hier 
einige Koordinaten: 
Wilderness: 

Twinlake: 211/217 
lllien: 157/134 
Snakesign: 217/348 
WeiBe Gilde: 279/167 
Schwarze Gilde: 265/306 
Dónners Minę: 091/359 
Grab Relanukhs: 289/269 
Ratselturm: 365/368 
Altar (Ende): 049/329 
Froschteich: 124/275 
Sansris Tempel: 199/357 
Feste Godsbane: 209/047 
Crystal: 234/120 
Gemstone: 130/366 
Ranger-Gilde: 081/233 
Graue Gilde: 090/138 
Tempel d. M.: 177/044 
Dorasmine: 260/225 
Krauterfrau: 140/265 
Ratselmeister: 377/361 
Sumpfstation: 172/286 
Drachenburg: 102/077 
Wachhaus Palad.: 214/059 
Gange d. Fried.: 315/075 
Alte Rangergilde:310/106 
Strudel: 146/011 
Bei Ships End: 
Vielauges Burg: 011/36 
Schatz (V.B.): 044/028 
Kampftaktik: 

Ich habe mir eine sehr wir- 
kungsvolle Kampftaktik erar- 
beitet, mit der man fast jeden 
Gegner besiegen kann, ohne 
selbst Schaden zu nehmen. 
Voraussetzung ist ein schnel- 
ler Krieger (Anfangscharakter) 
und ein anderer schneller Cha- 
rakter (vorzugsweise Silk). 

Die Monster greifen immer 
den Charakter direkt unter sich 
an. Befindet sich dort keiner, 
wird der Charakter diagonal 
links unten angegriffen. Wenn 
auch dort keiner steht, wird der 
Charakter rechts unten at- 
tackiert. Durch diese Regel- 
maBigkeit ist folgende Taktik 
móglich und auch sehr erfolg- 
versprechend. 

Der Krieger (X) bleibt auf sei- 
ner Position, die man schon 
vor dem Kampf einnehmen 
sollte, stehen und greift den 
Gegner (G) in jeder Rundę an. 
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1869. komplendeutsch 
Airbucks, Handbuch deutsch 
Alcbus A 320. komplett deutsch 
Amberslar. komplet! deutsch 
AMOS,deutscheVersion 
AM0S-Compiler/AM0S3D 
Bane of the Cosmic Forge. kompl. dt 
Battlelsle, komplett deutsch 
BattlelsIeDatadisk deutsch 
Bundesliga Manager Professional 
Carl Lewis Challenge. Anleitung dt. 
Castles. komplett de 
Championship Manager. Anleitung dt. 
CMIIsation. komplett deutsch 
Conquest of the Longbow, Handb. dt. 
Cool Croc Twins, Anleitung deutsch 
Das Schwarze Auge. komplett dt 
Discovery. Anleitung deutsch 
Die Hard II. Anleitung deutsch 
Dune. komplendeutsch 
Dynablasters, deutsch 
Elvira II, komplendeutsch 1 MB 
EyeoItheBeholder kpi deutsch 
EyeoftheBeholderll.kpI.dt. 
Epic Anleitung deutsch 
F15Str.Eaglell.Handbdt.1MB 
F1 . of the Intruder, Handb. dt. Rest 
Fire&lce. Anleitung deutsch 
Global Conquest, Handbuch deutsch * 
Global Eltect. komplendeutsch 
Graham Tayler Soccer Manager 
Grand Prix (Formel I) Handbuch dl 
Hook. Anleitung deutsch 
Humans. komplendeutsch 
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpi. dt 
Larry V. Handbuch deutsch 1 MB 
Lure of the Temptress, kompl dl 



82.50 Indiana Jones (Grafik Adv. | kpi dt. 

71,50 Ishar, Anleitung deulsch 

99,- JaguarXJ220,Handbuchdeutsch 

79,50 Kings Ouest V, kompl deutsch I MB 

1 05.- Knights ol the Sky. Handb deutsch 

59,-/74,50 Legend, Handbuch deutsch 

75,50 Lord of the Rings, Anltg. deutsch 

74.50 Lure of the Temptress, kompl dt 

45,50 MAD TV, komplendeutsch 

74,50 M I Tank Platoon, Handb deutsch 

64,- Miglit & Magie III, komplendeutsch 

71 ,50 Monkey Island. kompl. deutsch 1 MB 

69,- Monkey Island II, kompl. deutsch 

82.50 Osiris. Anleitung deutsch 

74.50 Pacific Islands. kompl. deutsch 

64- Patrizier, komplendeutsch 

79,50 Perfect General, deulsch 

71.50 PmballDreams.Anleitungdeutsch 

64.- Police Ouest III, komplett deutsch 

74.50 Populous2.Handbuchdeutsch 

71 ,50 Railroad Tycoon. kpi. deutsch 1 MB 

71 .50 Red Baron, komplett deutsch 1 MB 

74.50 Regent, deutsch 

85,- Sensible Soccer, Anleitung deutsch 

67.- Sileni Sen/ice II 1MB, Handb. dt. 

79,50 Sim Ant, komplendeutsch 

45,- Space Max. komplendeutsch 

64,- SpaceShurtle, komplendeutsch 

a. A. Space Ouest IV, komplendeutsch 

79,50 Special Forces, Handbuch deutsch 

64,- Their linesl Hour, dt. Anleitung 

79.50 Ultima VI, Anleitung deutscli 

69,- WarriorsotReleyne.Anleitungdt. 

74,50 Winter Super Sports 92, Anltg. dt. 

99.- ZakMcKracken. kpi. deutsch 

74.50 X-CopyTools(neueVers.) 

71,50 mitHardware 



ATARI ST 



AirbusA320, komplendeutsch 
Amberstar, komplendeutsch 
Bundesliga Manager Professional 
Cadaver,Komplelt deutsch 
Carl Lewis Challenge, Anleitung rtt 
Castles, Anleitung deutsch 
Das Schwarze Auge. komplett dt. 
Elvira II. komplett deutsch 
Indiana Jones (GrafikAdy.) kpi. dt. 



99,- Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dl. 

79.50 M 1 Tank Platoon. Handb. deutsch 

+ 74,50 Pacific Islands, komplett deutsch 

69,- Popoulous 2. Anltg. deutsch 

64,- Railroad Tycoon, komplett deutsch 

+ 71 ,50 Sllent Sen/ice II. Handbuch deulsch 

79,50 Special Forces. Handbuch deutsch 

74,50 Ultima VI, Anleitung deutsch 

69,- WeitereST-GamesaulAnlrage 



IBM 



1869, komplendeutsch 
A-Train, komplendeutsch 
Aces ol the Pacilic. kompl. dt. (386) 
Airbucks, Handbuch deutsch 
Airbus A 320, komplendeutsch (386) 
ATP.deutscheVersion 
B17,Handbuch deutsch (386) 
Banie Isle Daladisk komplett deutsch 
Birds of Prey, Handbuch deutsch 
Bundesliga Manager prol dt 
Carl Lewis Challenge, Anltg. deulsch 
Chessmaster 3000, Anleitung deutsch 
Civilzation, komplendeutsch 
Conguest of the Longbow, kompl dt. 
Crisisof IheGremlin, Handbuch deutsch 
Oarklands. Handbuch deutsch 
Dark Oueen of Krynn. englisch 
Dark Seed, komplett deutsch 
Das Schwarze Auge. komplett deutsch 
Dune, komplendeutsch 
Dynablasters, Anleitung deutsch 
Elvirall. komplet! deulsch 
Eye ot the Beholder I . komplett deutsch 
EyeoItheBeholder II. komplett deulsch 
Epic, Handbuch deutsch (386) 
Etemam, komplett deutsch 
F 1 6 Falcon 3.0. Handbuch deutsch (386) 
FlightSIm. 4.0deutsche Version 
Scenery Deutschl. I FS4dt u.Des 
SceneryDt Kustenl.FS4dtu.Des. 
Scenery California "neu" 
Scenery Sound & Graphics Upgrade 
Global Conquest. Handbuch deutsch 
Grand Prix Unllmited. Handbuch dt. 
Gunship2000. Handbuch deutsch 
Indiana Jones III. VGA-Vers. kpi. dt 
Indiana Jones IV, engl Version 
Indiana Jones IV, kompl deutsch 
Ishar, Handbuch deutsch 
Kings Ouest V/VGA. kpi deulsch 
Larry V, VGA. komplet! deutsch 
Laura Bow II, komplendeutsch 
Leather God. ol Phobos 2, kpi dt. 
Links. Golf-Simulation, Handbuch dt. 
LinksCourses: Firest . Bountit /Bay Hill/ 
Lost Treasures of Intocom 
Lure of the Temptress, kompl. dt. 
Pinehurst/Hyatt u. Barton Creek, |e 
M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 
Monkey Island, komplett deutsch VGA HD 
Monkey Island II, VGA, komplett deutsch 



+ 95,- 
82,50 
79.50 

99,- 
112,50 

99,- 
45,50 
.97 50 
74.50 
,79.50 
82.50 

95.- 
82,50 

99,- 

99,- 
74.50 



82.50 
75.50 

82.50 
89- 
89,- 

74,50 
89,- 
99- 

144,- 
59,- 
49,- 
99,- 
69,- 
+ a.A.- 

79,50 
99,- 



i 97,50 

75,50 

99,- 

82,50 

82.50 

+ a.A. 
94,50 

112,50 
82,50 

44,- 
94,50 
89,50 

89.- 



Pacific Islands. komplett deutsch 
Patrizier, komplendeutsch 
Police Ouest III, VGA. komplett deutsch 
Pools of Darkness, komplett deutsch 
Powermonger, Handbuch deutsch 
Railroad Tycoon, dt Handbuch 
Rampart, Handbuch deutsch 
Red Baron, komplett deulsch, VGA 
Sargon V (Schach), komplett deulsch 
Secret Weapons ot the Luftwalle 
Handbuch deutsch tur dto 
P38/P80furSWOTL|C 
HE162furSWOTL 
Sllent Sen/ice II. Handb. dt. 
Sim Ant, komplett deutsch 
Sim Earth, komplendeutsch 
SimCity u. Populous. Handb. dt 
SpaceOuestlWGAkompl deutsch 
Slartrek 25 th Ann. kompl. deutsch 
Theatre ol War. Handbuch deutsch 
Ultima VII, Anleitung deutsch (386) 
UltlmaTnlogylV/Vu.VI,Anl.dt. 
Ultima Underworld, Anleitung dt. 
Wing Commander II. komplettdeutsch 
Wing Commander II Handbuch, dt 
WmgComm. II Speech Pack.f e.Vers 
Wing II Operallon Disk I. f e. Vers. 
Wing Commander l De Luxe Edition 
Eliminator-Game-Cardjbis 50 MHz) 
Gravis-Joystick, schwarc 
"Thrust-Master"FlightContr.-Stick 
"Thrust-Master" Weapon Contr -Shck 
AdLib-Soundkarte deutsch 
AdLib-Soundkarte "Gold" Stereo 
Soundblaster 2.0. Handb deutsch 
Soundblaster pfo Handb.inkl.Wi. 3. 1 Tr. 
CD-ROM Chessmaster 3000 
CD-ROM Wing Comm. I m. Miss. I u. II 
CD-ROM Larry V 
CO-ROMKingsQueslV 
CD-ROM NorthPolai 
CD-ROMGunshiplu.Midwinterl 
CD-ROM Mammals (Saugetiere) 
WeilereCD-Rornslieferbar 



69.- 
75.50 

64,- 
74,50 
79,50 
74,50 

64,- 
71,50 
74,50 
79,50 
74,50 
74,50 

85,- 

a.A 
71,50 
79.50 
82,50 

74,50 

71,50 

79,50 

74.50 

74,50 

64.- 

79,50 

88,50 

69,- 

99,- 

74,50 

79.50 

75.- 

71.50 

71.50 

64,- 

67,- 

86.50 



99- 
79,50 
71.50 
71,50 
79,50 
79,50 
79,50 
71.50 



82,50 

89,- 

79,50 

94,50 

79,50 

82,50 

86,50 

89,90 

22.50 

33.90 

39,90 

82,50 

88,50 

95.- 

74,50 

82.50 

97,50 

85.50 

89,- 

89,- 

89,- 

95,- 

89,- 

39.90 

49,- 

99.- 

69.50 

81.95 

175.- 

175,- 

129,- 

+ 475.- 

239,- 

415.- 

105.- 

135,- 

99.- 

99,- 

199- 

119.- 

89.- 

a.A. 



3,5"-Diskenen ohne Aulpreis. 

+ = Bei Drucklegung noch n. lielerbar. 

Anderungen vorbehalten! 



SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS). 
VORKASSE 6- • UPS-NACHNAHME 13,- • POST-NACHNAHME 9.- 



Rufen Sie uns an: 
s- O 21 03-4 20 88 oder 01 61/2 21 70 07 

ODER SCHREIBEN SIE UNS: 

POSTFACH 404 • 4010 HILDEN 

Kein Ladenverkauf, nur Versand. 
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Der andere schnelle (!) Cha- 
rakter wechselt immer von 
Punkt 1 zu Punkt 2 und zuriiek. 
Ist wenigstens dieser Charak- 
ter schneller ais die Monster, 
die ihn erreichen kónnen, wird 
er immer angegriffen, da er 
aber schon weg ist, wenn der 
Angriff erfolgt, nie getroffen. 
Dies geht nur bis zu einer be- 
stimmten Anzahl von Gegnern. 
Dann muB man halt mit dem 
schnellen Charakter immer 
zwischen 1 und 2 wechseln 
und mit allen anderen aus der 
hinteren Reihe mit Fernwaffen 
angreifen, da sonst der Krieger 
auch angegriffen wiirde. 

Auf Zauberspriiche wie Wir- 
belsturm oder Auflósung sollte 
man nicht mit den SLP sparen, 
da man diese Spriiche erst in 
der Feste Godsbane findet und 
sie einem da uberhaupt nichts 
mehr niitzen. 



Epic 



Benjamin Ducke aus Berlin 
hat Digital Integrations Welt- 
raumepos erfolgreich iiber- 
standen. Hier sein Computer- 
logbuch, inklusive aller PaB- 
wórter. 
Die Waffensysteme: 

— Laser: Die schwachste Waf- 
fe. Sie eignet sich jedoch auf- 
grund ihrer Geschwindigkeit 
gut fur die Jagd auf schnelle 
Feindjager (besonders Laser 3 
und 4). 

— Plasma: Eine sehr durch- 
schlagskraftige Waffe — fur 
Gebaude und groBe, trage 
Schiffe. 

— Photon: Diese Lenkwaffen 
haben eine hohe Geschwin- 
digkeit und Effektivitat. Daher 
eignen sie sich sowohl fur den 
Einsatz gegen samtliche 
Feindschiffe ais auch fiir Bo- 
denstationen. Fiir gróBere Ge- 
baude sollte man jedoch auf 
Plasma zuriickgreifen. 

— Epical: Eine Waffe, die uber 
ungeheure Durchschlagskraft 
verfugt. Jedes Schiff (mit Aus- 
nahme der gróBten) und jedes 
Gebaude laBt sich mit einem 
SchuB zerstóren. Dabei ist die 
Reichweite allerdings stark be- 
grenzt, so daB man nur auf kur- 
ze Distanz eine Wirkung er- 
zielt. 

— Cobalt: Erst in der letzten 
Mission bekommt man ein ein- 
ziges dieser Geschosse zur 
Verfugung gestellt, urn das 
Flaggschiff der Rexxonen-Flotte 
zu vernichten (siehe Beschrei- 
bung der Missionen). 

Die Missionen: 
Allgemeines: 

In Epic gibt es zwei grund- 
satzlich verschiedenartige Ty- 
pen von Missionen. Zum einen 
mussen Einsatze auf Planeten 



absolviert werden, bei denen 
man bestimmte Gebaude und 
Installationen zerstóren muB, 
zum anderen gibt es Gefechte 
im Weltraum, bei denen zu- 
meist soviele feindliche Jager 
wie móglich abgeschossen 
werden mussen. Allen Missio- 
nen gemein ist, daB man sie 
dann abgeschlossen hat, 
wenn man 100 Prozent erreicht 
hat (wird im Cockpit ange- 
zeigt). Diese 100 Prozent wer- 
den je nach Mission durch die 
Vernichtung eines einzigen 
groBen Hauptzieles erreicht, 
oder man muB sie sich durch 
mehrere kleine Ziele erkamp- 
fen. 
Mission 1: 

— Auftrag : SchieBe einen Kor- 
ridor durch das Minenfeld, urn 
der Flotte den Durchflug zu er- 
móglichen! 

— Tips: Diese Mission ist sehr 
einfach: nur die Photon-Waffe 
anwahlen und jede Minę ab- 
schieBen, die man sieht. Den 
einen Kampfflieger sollte man 
am besten mit Laser Nr. 4 aus- 
schalten. 

Mission 2: 

— PaBwort: Auriga 

— Auftrag: Zerstóre die Radar- 
station auf dem Planeten! 

— Tips: Das Hauptproblem bei 
dieser Mission ist das sehr 
knappe Zeitlimit, daher sollte 
man sehr zielgerichtet han- 
deln, ohne sich groBartig mit 
anderen Jagern oder Boden- 
stationen anzulegen. AuBer- 
dem sollte man beachten, daB 
vor der Zerstórung der Radar- 
station zunachst einmal der sie 
umgebende Schutzschirm ab- 
geschaltet werden muB. Man 
folgt also der ersten StraBe, die 
man kurz nach dem Eintreffen 
bemerken sollte, bis zur Radar- 
station. Dort angekommen, 
folgt man der nachsten StraBe 
rechts bis an ihr Ende und zer- 
stórt dort die vier Generator- 
blocke. Dann fliegt man wieder 
zur Radarstation und zerstórt 
auch diese. 

Mission 3: 

— PaBwort: Cepheus 

— Auftrag: Zerstóre samtliche 
Minenkolonien und Raumflug- 
hafen auf der Planetenoberfla- 
che! 

— Tips: Zunachst in die Mitte 
des Einsatzgebietes fliegen. 
Dann fliegt man einfach zu 
dem Punkt, an dem sich alle 
StraBen treffen und folgt dann 
einer StraBe nach der anderen 
bis an ihr Ende, urn die Gebau- 
de, die dort stehen, zu zerstó- 
ren. Die ideale Waffe fiir diesen 
Auftrag ist Plasma. 

Mission 4: 

— PaBwort: Apus 

— Auftrag: Zerstóre den gigan- 
tischen Computerkomplex und 
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die Raumflughafen aut dem 
wichtigsten Industrieplaneten 
der Rexxonen! 

— Tips: Wie immer sollte man 
auch hier zunachst in die Mitte 
des Einsatzgebietes fliegen. 
Hier befinden sich vier Compu- 
terturme und drei Raumflugha- 
fen. Urn herauszufinden, wel- 
che der vielen Turme fur das 
Missionsziel wichtig sind, vi- 
siert man sie am besten alle mit 
einer Lenkwaffe (Photon) an. 
Im Display erscheint dann bei 
allen unwichtigen Gebauden 
ein "Unknown" ais Bezeich- 
nung, wahrend punktebrin- 
gende Ziele mit Namen be- 
nannt sind. 
Mission 5: 

— PaBwort: Musca 

— Auftrag: Verteidige die zivi- 
len Schiffe Deiner Flotte gegen 
die Rexxonen! 

— Tips: Diese Mission scheint 
nur aut den ersten Blick etwas 
verwirrend, da zunachst kein 
einziges feindliches Schiff zu 
sehen ist. Hier kann man eine 
Weile lang nur warten, die er- 
sten roten Punkte tauchen 
dann bald auf dem Radar auf 
(wer in der Zwischenzeit schon 
viel Treibstoff beim Herumdu- 
sen verbraucht hat, kann bei 
den beiden Fuelships, die ir- 
gendwo herumgeistern, wieder 
auftanken). Nun sollte man zu- 
nachst bis an die Front fliegen 
und versuchen, so viele wie 
der noch weit entfernten Feind- 
schiffe mit Lenkwaffen zu zer- 
stóren. Ist die Rexxonen-Flotte 
aber erst einmal herangeriickt 
und hat sich zwischen den 
Schiffen der eigenen Flotte 
verteilt, sollte man auf Laser 
umschalten (das Zieleń ist ein- 
facher). Beachten sollte man 
auch noch, daB groBe Feind- 
schiffe (vor allem Warbirds) 
sehr viel mehr Prozente ein- 
bringen ais die kleinen Fighter. 

Mission 6: 

— PaBwort: Pyxis: 

— Auftrag: Zerstóre die giganti- 
sche Magma-Cannon, die eine 
Bedrohung fur die Flotte dar- 
stellt! 

— Tips: Eine sehr einfache 
Mission, wenn man sich auf 
sein Ziel konzentriert und sich 
nicht auf Gefechte mit den 
zahlreichen Bodenstationen 
einlaBt. Die Magma-Cannon 
befindet sich in der Mitte der 
Kartę. Sie ist umgeben von 
zahlreichen Bodenstationen, 
wird jedoch von keinem Schutz- 
schirm geschiitzt. Zu ihrer Zer- 
stórung Plasma und Epical be- 
nutzen. 

Mission 7: 

— PaBwort: Cetus 

— Auftrag: Verteidige die 
Kampfflotte gegen die angrei- 
fenden Rexxonen! 
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— Tips:'Diese Schlacht ist eine 
der hartesten des ganzen 
Spiels. Das gróBte Problem ist, 
daB man eine ungeheure Zahl 
an feindlichen Schiffen zerstó- 
ren muB, urn auf 100 Prozent zu 
kommen: ein Fighter bringt le- 
diglich ein halbes Prozent. 
Deshalb ist es von gróBter 
Wichtigkeit, sparsam mit dem 
Treibstoff umzugehen und sich 
vor allem auf die gróBeren 
Schiffe zu konzentrieren (die 
bringen noch vergleichsweise 
viele Prozente). 

Wenn einem der Treibstoff 
am Ende doch ausgeht und 
kein Fuelship zu entdecken ist, 
so hat man manchmal noch die 
Chance, eine Handvoll Pro- 
zentpunkte zu kassieren, in- 
dem man sich mit dem letzten 
Treibstoff in die Nahe einer gro- 
Ben Menge von Feindschiffen 
bringt und von einem ruhigen 
Standort aus alle erreichbaren 
Schiffe mit Photon-Lenkwaffen 
beschieBt. 

Mission 8: 

— PaBwort: Fornax 

— Auftrag: Vernichte die Re- 
gierungsgebaude der Rexxo- 
nen auf dereń Hauptplaneten! 

— Tips: Diese Mission bringt 
man am besten genauso wie 
Mission 6 hinter sich! 

Mission 9: 

— PaBwort: Caelum 

— Auftrag: Verteidige Deine 
Flotte in der entscheidenden 
Schlacht gegen die Rexxonen! 

— Tips: Fur diese Mission soll- 
te man sich am besten an den 
Strategien zu Mission 7 orien- 
tieren. Zu sagen ware hier al- 
lerdings noch, daB man erheb- 
lich mehr Prozente fur alle ab- 
geschossenen Schiffe erhalt, 
was diesen Auftrag — insge- 
samt gesehen — etwas leich- 
ter macht. 

Mission 10: 

— PaBwort: Corvus 

— Auftrag: 

Vernichte den Rexxonen- 
Imperator mitsamt seinem 
Kampfschiff! 

— Tips: Diese Mission ist mit 
Abstand die interessanteste 
des Spiels und unterscheidet 
sich erheblich von den ande- 
ren Weltraumgefechten. Das 
bedeutet, daB es fur kein ande- 
res abgeschossenes Schiff au- 
Ber dem des Imperators Punk- 
te gibt. Man sollte sich also 
nicht in lange Feuergefechte 
mit den restlichen Flottenteilen 
einlassen, sondern lediglich 
die Eskortę des Imperator- 
Schiffes ausschalten. Vorsicht 
vor den goldenen Vanguard- 
Elitejagern, wenn sie einem in 
den Rucken fallen, kónnen sie 
unangenehm werden. Urn das 
Imperator-Schiff zu zerstóren, 
geht man wie folgt von 
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Softwareshop Kóthen 

Inh. Roswitha Hesse 



Wir fiihren ein umfangreiches Angebot an Hard- und Software 
fur alle gangigen Computertypen! 

preisgiinstige Hardware z.B.: Atari 1040 STE 
ind. Airbus 320 



Software 

ab 4,95 DM ! 



Floppy A5(M) 3,5" ex te rn 
C64 II 

Floppy 1541 II 
und vieles mehr!! 



799,- 1 )M 
149,-DM 
199,- DM 
269,- DM 



Noch heute Listę anfordern!! (Bitte frank. Riickumschlag!) 



Softwareshop Kóthen, \ertrieh und Yersand 

O-4370 Kóthen, Postfach 1513 

Ladengeschaft: Kóthen, Leopoldstr. 103, Tel. 03496/554977 



The DOUBLE TROUBLE f 

Video Gamę World • 

Das Videospiel- 
fachgeschaft in Berlin!!! - v 

Was bieten wit?: 

X U ber 1 50 verschiedene Mega-Drive, Super NES, Gameboy, 
Gamę Gear, Master-System u. PC-Engine Spiele aus Amerika, 
Deutschland u. Japan! Schwerpunkt: Mega-Drive! 

X Mega-Drive Grundgerate, Arcade Power Stick u.s.w. 

X Amerikanische Videospielzeitungen wie GamePro, Electronic 

GamingMonthlyu.a.. 
X Standiges Eintreffen von Neuheiten und alteren Spieltiteln. 
X Vorbestellungen von Neuheiten móglich! 
X AuchAnkaufbestimmterSpieltitel! 
X Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN! - Spiele ab DM 29.- 



RegelmaBige Óffnungszeiten: 

Mo., Di., Mi., u. Fr.: 15.00 ■ 18.30 Uhr, 

Do.: 15.00-20.30 Uhr, Sa.: 10.00-12.30 Uhr. 



Ladenadresse:Reichenbergerstr.88, 1000 Berlin 36,Tel. 030/6188391. 

Fahrverbindung: z.B. U-Bahnhof : Hermannplatz, dann in 1 29er Bus, 

Richtung Roseneck, Station: Reichenbergerstr. Kein Versand! 

Interesse an einem guten Mega-Drive. Master-System u. Nintendo- 

Club? 

Fordem Sie noch heute Info-Material (bitte móglichst 1 DM Ruckporto 

beilegen) vom Double Trouble Fan-Club an. Telefon: 030/684981 6. 

Natiirlich muB man kein Mitglied sein, um im Laden einkaufen zu 

kónnen! 

Clubleiter und Ladeninhaber: Matthias Herrendorf . 

Wir bieten nicht immer das BESTE... 
aber immer ÓFTERS! 
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Zunachst macht man den 
Liiftungsschacht (lon-Vent) 
ausfindig. Dieser befindet sich 
aut der Oberseite des Schiffes 
(ein gelbes Ouadrat, das man 
am ehesten sieht, wenn man 
sich dem Schiff von hinten 
oder vorn nahert und dann sei- 
ne Oberseite absucht). Hat 
man ihn entdeckt, heiBt es 
schnell ein paar Torpedos 
(Photon) hineinschieBen, be- 
vor einem die Gunner die Hólle 
heiB machen. Ist der Schutz- 
schild erst einmal auf diese 
Weise zerstórt, benutzt man 
die Cobaltwaffe, urn das Schiff 
zu zerstóren (gut zieleń und 
dann so schnell wie móglich 
verschwinden, urn nicht selbst 
zerrissen zu werden). 

John Madden 

Football 

(Amiga) 

Michael Huthmacher aus 
Dusslingen hat die beste Auf- 
stellung einer Mannschaft in 
harten Spielsessions auspro- 
biert. Zusatzlich liefert er alle 
Playoff-Codes der Mannschaf- 
ten der amerikanischen NFL 
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1/2 Finale 


Finale 




Atlanta 


6607445 


6217450 


6617450 




Buffalo 


6641 '500 


6251570 


6651576 




Chicago 


6667200 


6277250 


6677256 




Cincinnati 


6Ó64405 


6274420 


6674420 




Denter 




6627700 


6237761 


6637767 




Houston 


0542400 


0152451 


0552457 




Kansas 




6526200 


6136211 


6536213 




Los Angeles 


6663300 


6273371 


6673377 




Miaei 




0546300 


0156320 


0556324 




Minncs 


ta 


0560500 


0170520 


0570520 




New England 


6662600 


6272631 


6672631 




New York 


0445600 


0055611 


0455611 




Philadelphia 


6607100 


6217121 


6617121 




Plttsburgh 


6663310 


6273370 


6673374 


W s 


San Francisco 


6663100 


6273140 


6673144 


m? 


Washington 


6662100 


6272171 


6672175 



Dune 




Christoph Schweres aus 
Duisburg ist auf dem Wiisten- 
planeten gelandet und kommt 
mit einer Ladung Gewiirze und 
ein paar Einsteighilfen zuriick. 

— Dem Imperator immer nur 
gerade soviel Gewiirz schik- 
ken, wie er verlangt — er wird 
sonst etwas gierig. 

— Neue Sietches findet man 
am besten, wenn man Stilgar 
und Chani dabeihat. 

— Wird im Palast eine Andeu- 
tung Liber neue Raume ge- 
macht, macht man sich mit 
Gurney und Jessica auf die 
Socken und sucht den Palast 
ab. 

— Hat man das "Charisma 50" 
erreicht, sollte man Jessica 
aufsuchen. 

— Immer dafiir sorgen, daB ge- 
niigend Gewiirz abgebaut wer- 
den kann (Finden von neuen 
Sietches durch systemati- 
sches Uberfliegen unerforsch- 
ter Gebiete, Tips von Fremden- 
fuhrern, Spionage etc. — wo- 
bei die ausspionierten Forts 
natiirlich erst erobert werden 
miissen). 

— Bei neuen Sietches zuerst 
das Gewiirz abbauen und 
dann bepflanzen. 

— Es hat sich bewahrt, Ókolo- 
giespezialisten nur zu den 
Sietches zu schicken, die so- 
wieso schon Wasser haben (al- 
so keine Windfallen bauen), 
denn: 

— Die Bepflanzung dient nur 
zur Erhóhung der Motivation 
der Fremen. 

— Urn das Spiel zu gewinnen, 
muB man sich auf den Kampf 
konzentrieren. 

— Sobald man kann, sollte 
man Frementrupps zu Kampf- 
einheiten machen. 

— Gurney Hallek's Angebot, 
Truppen auszubilden, anneh- 
men, am besten dort, wo sich 
die meisten Truppen befinden. 

— Wird ein Sietch angegriffen, 
sollte man, sofern der Kampf 
nicht zu gewinnen ist und ge- 
nug Zeit bleibt, seine Leute so- 
fort von dort abziehen. 

— Gewiirzabbauspezialisten 
in Armeen umwandeln, wenn 
die Umgebung abgegrast ist 
(man kann sie jederzeit wieder 
in Spezialisten zuruckverwan- 
deln). 

— Viele Armeen auf einem Ge- 
biet sind eine gute Versi- 

cherung gegen Harkon- 

nenangriffe. 

— Man sollte massive 

Angriffe nur mit móg- 

lichst vielen zu Ex- 

perten ausgebilde- 

ten Truppen durch- 

fiihren (immer 

feste druff!). 
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Locomotion 

Weichensteller aufgepaltt! 
Matthias OggenfuB aus Mett- 
menstetten schickt die Code- 
worter fur Kingsoffs Locomo- 
tion auf die Schiene. 



Level 


Codę 


B: 


BOOT 


C: 


CHOR 


D: 


DORF 


E: 


ENTE 


F: 


FUSS 


G: 


GIFT 


H: 


HAND 


1: 


IGLU 


J: 


JAHR 


K: 


KUSS 


L: 


LAND 



Commander 
Keen I-II 
(MS-DOS) 

Apogees Shareware Com- 
mander laBt sich durch nichts 
aufhalten. Ebensowenig wie 
Patrick Simunovic aus Zug, der 



uns sagt wie man seine Be- 
waffnung aufstocken kann. 
Driickt einfach wahrend des 
Spiels die Tasten "C" und "T" 
gleichzeitig. Ihr bekommt den 
Pogostick, alle Keycards und 
100 SchuB. Bei allen anderen 
Versionen haben die Tasten 
"B", "A", und "T" eine ahnliche 
Funktion. Jetzt sollte die Hatz 
urn Billy Blaze selbst dem un- 
geiibtesten PC-Commander 
keine Probleme mehr bereiten. 
"The Keenest" wartet! 



Special Foites 

Probleme mit den Pixel-Hel- 
den? Ein Cheat bringt ver- 
brauchte Energie sofort zuriick 
und la(3t unsere verwundeten 
Rambos wiederauferstehen. 

Steffen Pirrung aus Hut- 
schenhausen weiB wie es geht. 
Wenn einer Eurer Schutzbe- 
fohlenen verwundet ist, driickt 
man einfach die Taste "C". Der 
Knabe grabt sich ein und 
schon nach kurzer Zeit besitzt 
er wieder seine volle Kampf- 
kraft. Sehr einfach, aber wirk- 
sam beim relativ haarigen 
Strategiegemetzel. 




Auf nach 
Weinheim 

an der Bergstratte 



Der weiteste Weglohnt sich! 

MN-HobbySoft 

Amtsgasse 3, 6940 Weinheim 

Parkplatz am Museum 

uius^isiliildtrli 

Mo.-Sa. 9.30-12.30 

Mo., Di., Do., Fr. 14.30- 1S.00 



Riesenauswahl, tolle Preise, 

taglich Neuheitcn, 

standig Sonderangebote. 

Computerspiele 
Module 

Software zum Anfassen, 

alle Systeme, 

grolter Parkplatz, 

leicht zu finden. 



MN-Hobby Soft 

jetzt auch in 

6908 Wiesloch 

RingstraBe 17 

(am Palatin) 



Auf nach Wiesloch 



Traum-Preise 
fur Top-Spiele 

Hier heifit es: Sofort zugreifen! 
Bestellen Sie JETZT!!! 



Komplett 
deutsch 



Best.Nr. 


Titel 




PC 3,5 
o. 5,25 


Amiga 


7.61 


Secret of Monkey Island II 


dt. 


82,50 


82,50 


7.62 


Indy 4 


dt. 


82,50 


82,50 


7.63 


Epic 


dt. 


82,50 


78,50 


7.64 


Space Ouest 4 


dt. 


74,50 


74.50 


7.65 


Kings Ouest 4 


dt. 


74,50 


74,50 


7.66 


Aces of Pacific 


dt. 


89,90 


- 


7.67 


Global Effect 


dt. 


94,50 


79,50 


7.68 


Wing Commander 2 • 


dt. 


85,50 


- 


7.69 


Simant 


dt. 


62,50 


82,50 


7.70 


Mad TV 


dt. 


82,50 


75,50 


7.71 


Eye of fhe Beholder 


dt. 


82,50 


78,50 


7.72 


Popolous II 


dt. 


- 


82.50 


7.73 


Might & Magie 


dt. 


82,50 


78,50 


7.74 


Heart of China 


dt. 


82,50 


78,50 


7.75 


Civilisation 


dt. 


82,50 


- 


7.76 


Morę Lemmings 


dt. 


69,50 


69,50 


7.77 


Jaguar XJ 220 


dt. 


- 


69,50 


7.78 


Castles 


dt. 


- 


79,90 


7.79 


Amberstar 


dt. 


- 


89,50 


7.80 


Ultima 7 


dt. 


82,50 


- 


7.81 


Battle Isle 


dt. 


82,50 


82,50 


7.82 


Elvira II 


dt. 


82,50 


79,50 



AlleSpiele am Lager. Wir helem in Windeseile per Nachnahmezzgl. DM 6,- oder bei Scheckzahiung zzgl. 
DM 4.- (Versand ins Ausland Nachnahme DM 10.- bei Scheckzahiung DM 6,-) 
TOP-Angebol.abDM200,-lie[ernwirporlo-u.versandl(OSlenlreiundabDM300.gibles3%Skonlol 



IhreBestellung nchlenSie binean. DIFGAME Verlag I. Gunia, Kampsir. 34/AG, W-4650Gelsenkirchen2. 
Gewerbegebiel , Telefon 0209/586822 und S86823. Fax: 0209/586824 

Ubrigens: Ihr Auftrag isl bei uns in besten Handen! Fragen?RutenSiean l ^^^^ 



jfr A\ 




y™°-» 




Int. Brett- & Rollenspiele 


Science Fiction Fantasy 


Zinnminiaturen & Zubehor 

I 


PC 3 5- oder f. 




A-T' 


94 90 


Aces ol the Pacitic * 


89 90 


Air BucKs * 




B i/ Microprose " ° 




C ■ v 1 1 ■ .' 


94 9 U 


Dark Ouen ol Ktynn 


86 90 


1 Seed 


89 90 


Darklands ■ 


94 90 


DSA : 


89 90 


Dungeon Maslei 1 


89 90 




94 90 


F.ye o 1 Beholder 2 


79 90 




94 90 


Grand Pnx U> 


89 90 


Gateway ' 


84 9(1 


■ 


82 90 


ihe 357lh • 


94 90 


\;ianlis 


79 90 




89 90 


Mighl H Man 


89 90 




89 90 


Lealher Goddesses 


99 90 


Prophecy ol SruM 


82 90 


Hamparl • 


86 90 


Space M A 


89 90 


Slrike Commender n 


89 90 


Ultima 7 • 


8990 


Ultima Underwortd ' 


89 90 




89 90 




"9 


„,,,.. hiucw ■ ■■ t : 
















V^V m mm łfc—r ^^ M r ~** 


■ ■ 


^^ ■ ^^ w ^--^ ^ * 


r~ m 










TEICHWEG 6 3550 MARBURG 7 


TEL. 06421 / 481972 FAX 47526 
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Fire & ke 

Alexander Lehmann aus 
Hamburg hat ein paar Abkur- 
zungen entdeckt. Wer also mit 
seinem coolen Coyote schnel- 
ler ans Ziel kommen móchte, 
sollte sich mai in die folgenden 
Teleporter stiirzen. 



Level 1.2 



Warpzu Level 1.4 
F . 



WENN MAN BEI 'A' STEHT, SOLLTE MAN El NE 
SCHNEEBOMBE WERFEN. DANNSPRINGT MAN 
AUF 'B'. VON HI ER AUS AUF 'C UND DANN AUF 'D'. 
SCHLIEJ3LICH SPRINGT MAN VON 'E' IN T. 




LEVEL 2.1 




LEYEL 4.2 



BONUSHOHLE 




DIAMAN 



r 



BONUSHOHLE 

GEHT BEIM ERSTEN CHAMALEON AUF GAR K E I N E N 
FALL WEITER NACH RECHTS SONDERN WEITER NACH 
OBEN, DENN DORT WARTET EIN LEBEN. 



76 



1 MB-Erweiterung fur Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — 
2. Laufwerk 3,5" fur Amiga • 159, — 

Adlib Musik-Karte /dt • 129,— (IBM-PC) 
Advanced Gravis Joystick • 84,95 (Amiga, AtariST, C64, IBM-PC) 
Das Lucasfilm-Buch /dt • 29,80 

Joystick-Adapter fur 4 Spieler • 24,95 (Amiga, AtariST) 
PC-Soundman /dt »239,— • Sound Blaster 2.0 /dt • 

298,— (IBM-PC) <^p 

Cl 




TER.TU0 1 * 



# 



# 



A 320 Airbus /dt 

Abandoned Places /dt 

Aces of the Pacific * 

Agony /dl 

Alcatraz /dt 

Amberstar /dt 

Another World /dt 

Apidya /dt 

A-Train /dt 

BAT. 2/dt 

Battle isie /dt 

Birds of Prey /dt 

Black Crypt /dt 

Black Gold /dt 

Buck Rogers 2 - Matrix Cubed 

Bundesliga Manager /dt 

Bundesliga Manager Professional /dt 

Castles /dt 

Civiiization /dt 

Conquestador /dt 

Conquests of the Longbow /dt 

Cruise for a Corpse /dt 

Barklands /dt 

Dark Seed /dt 

Das Schwarze Auge /dt 

Death Kmghts of Krynn /dt 

Double Dragon 3 /dt 

ECO Quest /dt 

Elwira II /dt 

Epic/dt ' 

Eye of the Beholder /dt 

Eye of the Beholder 2 

Face off /dt 

Falcon 3.0 /dt 

Fire & Ice /dt 

Formuła One Grand Pr ix /dt 

Gateway to the Savage Frontier 

Gobliiins /dt 

Gods /dt 

Gunship 2000 /dt 

Hook /dt 

Hotelmanager /dt 

Jimmy White's Whirlwind Snooker /dt 

Kick Off 2 /dt 

Kick Off 2 - Finał Whistle /dt 

Kick Off 2 • Giants of Europę /dt 

Kick Off 2 - Return to Europę /dt 

Kick Off 2 - Winnmg Tactics 

Knightmare /dt 

Knights of the Sky /dt 

Leander /dt 

Legend /dt 

Lethal Excess /dt 

Leisure Suit Larry 5 /dt 

Lemmings /dt 

Lemmings Data Disk /dt 

Lmks /dt 

Links Course Disketten (6 Stuck) a 

Lotus Turbo Challenge 2 /dt 

Mad TV /dt 

Manchester United Europę /dt 

Might & Magie 3 /dt 

f^perboy 2 /dt 

Parasol Stars (Bubble Bobble 3) /dt 

PGA Tour Golf /dt 

PGA Tour Golf Course Disk /dt 

Pinball Dreams /dt 

Pirates /dt 

Police Ouest 3 /dt 

Pools of Darkness /dt 

Populous /dt 

Populous 2 /dt 

Power Monger /dt 

Power Monger Data Disk /dt 

Railroad Tycoon /dt 

Realms /dt 

Red Baron /dt 



99 — 
69 — 

59,95 
66,95 
79,95 
59.95 
64,95 

V,mb 
69.95 
79,95 
59,95 
66,95 

V,md 
52,95 
69,95 
69.95 

74,95 

64,95 
V.mS 

V,mo 
72,95 
59,95 

79,95 
66,95 
74,95 
V,mo 
54,95 



99- 
V,md 



99- 
V,md 
99 — 

V,mo 
V,mo 
72,95 

V,mo 

V,mo 
89.95 

V,mo 

V,mo 
74,95 
72,95 
59,95 
69.95 
79.95 
99 — 
*74,95 
84,95 

V,mo 

V,mo 
89,95 

V,mo 
74,95 

V,mo 
84,95 
94,95 
74,95 
89,95 
79,95 
- 54.95 



•^ 



£ 




66.95 
79,95 



V,mo — 

V.mb — 

V,md — 

V,mb — 

66,95 V,mo 

52,95 39,95 

V,mb — 



'74,95 54.95 

64.95 — 

V,mS — 

V,mb — 

59,95 39,95 

V,mo — 

66,95 - 



- 99- - - 



64,95 
79,95 
72.95 
66,95 
59,95 

64,95 
54,95 
69,95 
54,95 
32,95 
19,95 
19,95 
19,95 
69,95 
82,95 
59,95 
74,95 
66.95 
79,95 
59,95 
44,95 



59,95 
•74,95 
59,95 
74,95 
59,95 
59,95 
59,95 
37,95 
59,95 
59,95 
V.mo 
66.95 
29,95 
69,95 
59,95 
39.95 
79,95 
72,95 
79,95 



V,mo 
72,95 
66,95 
79,95 
89.95 

V,mó 
59,95 

64,95 



84,95 



V,mb — 

79.95 — 

— 59,95 

66.95 — 

59,95 - 



64,95 

69,95 
54,95 
32,95 
V,mb 
19,95 
19,95 
69,95 
82,95 



69.95 
37,95 
V,md 
64,95 
84,95 
72,95 
29,95 
•79,95 
•79,95 

89,95 
"72,95 
89.95 



V,mb 
V.mb 

39,95 



79,95 - - 

- 66,95 — 



84,95 
74,95 
59,95 
89,95 
39,95 

89.95 
72.95 
84.95 
59,95 



- 59,95 44,95 



59,95 - 
44,95 — 



59,95 — 
•74,95 — 
59.95 39,95 



V,mb — 
59,95 49,95 



29,95 
69.95 
69.95 
39,95 
79,95 
72,95 



TELEFON O 2871 / 86 31 • 18 30 88 
18 06 37*18 54 43 
FAX O 28 71/86 31 



C(HKpuóertotfćaMw 



/ / 4 



# 



$■ 



3 



& 



*ę 



Robocod /dt 

Secret of Monkey Island /dt 

Secret of Monkey Island 2 /dt 

Secret Weapons of the Luftwaffe 

Sec. Weap. Mission Disk P-38. P-80 je 

Sec. Weap. Mission Disk. HE 162 

Secret Weapons dt. Anleitung 

Shadowlands /dt 

Shuttle /dt 

Silent Service 2 /dt 

Sim Ant /dt 

Sim City & Populous /dt 

Sim Earth /dt 

Space Ouest 4 /dt 

Special Forces /dt 

Starbyte No. 1 /dt 

Starbyte Super Soccer /dt 

Star Flight /dt 

Starflight 2 /dt 

Storm Master /dt 

Teenage Mutant Hero Turtles 2 /dt 

The Simpsons /dt 

Their finest hour /dt 

Their finest hour Mission Disk /dl 

Turncan 2 /dt 

Ultima 6 /dt 

Ultima 7 /dt 

Ultima Underworld 

Ultima Trilogy (4, 5 + 6) /dt 

Uncharted Waters 

Utopia /dt 

Uroom /dt 

IMIIy Beamish /dt 

Wing Commander /dt 

Wing Commander Secret Missions 1 o. 2 

Wing Commander Deluxe Edition /dt 

(Wing Commander 1 + Mission 1 & 2) 

Wing Commander 2 /dt 

Wing C 2 Special Operations 1 

Wing C. 2 Special Operations 2 

Wing Com. 2 Speech Accessory Pack 

Wizardry 7 

Wolfchild /dt 

Wrestle Mania /dt 



59,95 
69,95 
V,mb 



74,95 

82.95 
89.95 
74.95 
■ 79,95 
74,95 
79,95 
66,95 
66,95 
29,95 
59,95 
69,95 
59,95 
59.95 
69.95 
32,95 
59,95 
72,95 



V,mb 
69,95 
64,95 
74,95 

V,mb 



- 59,95 - 



89,95 


69.95 


89,95 


— 


89,95 


— 


29,95 


— 


39,95 


— 


24,95 


— 


V,mb 


74,95 


109. — 


— 


82.95 


82,95 


89.95 


*89,95 


74,95 


74,95 


94,95 


•79,95 


84,95 


— 


V,rno 


79,95 


74,95 


66,95 


74,95 


66.95 


29,95 


29.95 


72,95 


69,95 


69,95 


59.95 


64.95 


59.95 


69.95 


69,95 


32,95 


32,95 


— 


59.95 


79.95 


*72,95 



89,95 
84,95 
89,95 
99,— 



49.95 

49,95 
19,95 



44,95 
42,95 



39.95 
59,95 



59.95 
59.95 



84,95 
79.95 
37,95 

99 — 
84,95 
44.95 

V,mb 
39,95 

V,mb 



— 74,95 

V,mb — 

69,95 — 

•64,95 — 



59,95 
59,95 




So 



kónnt Ihr gleich bestellen: 

Emfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, 

oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wunschen an uns schicken 

Der N/ersand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5, — DM ) 

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei. 



Bachler — Computersoftware 

Postfach 1113 • Bliicherstr. 24 

D — 4290 Bocholt 



\ 
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Blues Brothers 

Thomas Komarek aus An- 
dechs hat seinen Drucker qual- 
men lassen und alle Level von 
Titus Hijpf-Spiel fur uns aufge- 
zeichnet. Wer sich jetzt noch 
verlauft ist selber schuld. Zur 
Strafe sofort das Blues Bro- 
thers Video ausleihen und 
auswendiglernen. 




R s "Pi H fr n ■ 




Leuel 2 




Level 4 



Leuel 3 



i j> u Ł » 
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Łevel 5 







Level 6 




n =Kiste 
o =Platten 
♦ =-Platten 
— =Boden, durch den 

nan gehen kann 
r. =Sprunsfeder 

* ^RefifenscłiirM 

* =Herz 

t rLuftballon 
G- =Gefifneł* 

^ =Geffnei», dei ł scłiieftt 
- =Feueł*, Spit7en . . . 
w =Masser 

=Gi ttei* 

=Vojsf e 1 

=Aufzug 



1 : 

gmr 

3: 18 Piat ten 

4: Gegner 

j: gesuchter Gegsi 



u ban 

chter Gegenstand 



2i 


schiesender Gegener 


ii 


56 Platte 












zu 4 




6: 






Tl 


gesuchter 


Gegenstand 


tii 


Hebe ] 


offnen von 9 


9« 


i. h B 




Hebel zum 


of-f nen von 1 1 


1 1 : 


1 fnen dui eh li; 


Level 4 




1 : 


zu 2 




2l 






Si 


Her z 




4: 


zu 7 




5: 






61 


6 Platten 




/: 


zu 4 




Bi 


Leben 




V: 


gesuchter 


Gegenstand 


Utvel 5 




I : 


gesuchter 


Gegenstand 




Leben 




Level 6 




Ii 


zu 2 




2: 


zu 1 




. 


zu 4 




1: 


ZU 3 




■ 


Ziel 





S.W.O.T.L 

Christoph Franek aus Dillin- 
gen fliegt mit Tips fur den Feld- 
zug auf der Seite der Deut- 
schen ein. 
Allgemeines: 

— Mit allen Fabriken aus- 
schlieBlich das modernste 
Flugzeug produzieren. Auch 
alle Engine Factories spater 
nur Jet Engines herstellen las- 
sen. 

— Finger weg von der M163: 
sie ist im Campaign-Modus 
vóllig unniitz (Reichweite zu 
gering). 

— Wenn die Amerikaner be- 
ginnen, Gebiete zu erobern, al- 
le Flugzeuge aus frontnahen 
Flugplatzen abziehen. Wenn 
ein Flughafen eingenommen 
wird, sind auch alle Flugzeuge 
verloren. 

Strategie Bombing/Air Supe- 
riority On D-Day: 

Diese beiden Feldzuge ge- 
winnt man durch den Einsatz 
der V-Waffen. Also keine neu- 
en Flugzeuge entwickeln, son- 
dern zuerst die V1 , dann die V2 
bauen. Der Einsatz dieser Waf- 
feh funktioniert folgender- 
weise: 

Vor Beginn der Mission stellt 
man die Anzahl der Raketen 
und die Abschufizeit (nach 
meiner Erfahrung am besten 
12.00 Uhr) ein. Die Raketen 
móglichst gleichmaBig auf die 
Startplatze verteilen. Dann 
fliegt man die Mission ganz 
normal, aber am Ende hórt 
man nicht sofort auf, sondern 
landet und schaltet die Zeitbe- 
schleunigung ein. Dann kon- 
trolliert man die Landkarte, hier 
sieht man, ob sich noch V- 
Waffen im Flug befinden. So- 
bald keine Rakete mehr in der 
Luft ist (kann durchaus bis 4.00 
Uhr dauern), kann man die 
Mission beenden. Auf keinen 
Fali eher — sonst sind die Ra- 
keten verloren. 
Finał Victory: 

Hier kann man keine V-Waf- 
fen mehr einsetzen, da die 
Amerikaner alle AbschuBba- 
sen erobert haben. Nur die an- 
fiiegenden Bomberabzuschie- 
Ben bringt auch nichts, denn 
mit der Zeit werden die Ameri- 
kaner ubermachtig. Was also 
tun? 

Zuerst laBt man samtliche 
Raffinerien nur Jet/Aviation 
Fuel produzieren, denn den 
Gasoline-Level kann man nicht 
uber dem vorgeschriebenen 
Niveau halten. Alle Forschungs- 
einrichtungen sollten den 
G0229 entwickeln, selbst 
wenn man nicht die ME163/ 
ME262 entwickelt hat. Sobald 
man den G0229 hat, sollte 
man ihn in allen Fabriken .pro- 
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duzieren. Dann naturlich auch 
nur noch die Jet Engines her- 
stellen. Nun fliegt man selbst 
nur noch den G0229, den man 
vor der Mission mit Raketen 
und Bomben bewaffnet. Wenn 
man wahrend der Mission alle 
Bomber abgeschossen hat 
und noch kein Loch in einem 
der Tanks ist, suchł man sich 
auf der Kartę einen amerikani- 
schen Flughafen, auf dem sich 
nur B17-Groups befinden 
(móglichst viele). Diesen fliegt 
man an und zerstórt ihn (die 
Raketen fur den Flugplatz auf- 
heben, man kann sie auch ge- 
gen Bodenziele einsetzen). 



Wenn einem die Munition aus- 
geht, kann man auch sein 
Flugzeug ais Bombę einset- 
zen, allerdings sollte man dann 
vor dem Einschlag absprin- 
gen, sonst gilt das Gebaude 
ais nicht zerstórt. 

Auf diese Weise kann man 
die Anzahl amerikanischer 
B17-Groups soweit reduzieren, 
daB die Amerikaner keine ef- 
fektiven Angriffe mehr starten 
kónnen. Es bleiben jedoch im- 
mer drei Bomber-Groups ubrig: 
Selbst wenn man den Thorpe- 
Abbots-Flughafen vóllig zer- 
stórt, auf ihm bleiben immer 
drei Bomber Groups iibrig. 



Shadowlands 

Wenn Programmierteams 
gleich ihre eignen Lósungshil- 
fen mitliefern, handelt es sich 
zumeist urn besonders harte 
Spiele. Hier die aktuelle Kom- 
plettlósung von Shadowlands 
Level 1 — "The Wilderness": 

Zum Anfang solltet Ihr alle 
Apfel, Stócke und den Bogen, 
den man in der auBersten rech- 
ten Ecke des Waldes finden 
kann, einsammeln. Diese Ge- 
genstande werdet Ihr im Laufe 
des Spiels noch brauchen. 
Geht den Pfad entlang, sam- 
melt die beiden Fackeln an sei- 
nem Ende ein und steigt die 
Stufen zum nachsten Level 
herunter. 
Level 2 — "Dungeon": 

Sammelt die Fackeln ein 
und lóscht sie (das gilt fur das 
gesamte Spiel: immer schón 
die Fackeln ausmachen, damit 
Ihr das Licht nicht verschwen- 
det!). Nehmt die drei Silber- 
mCinzen an Euch. Geht zur Tur 
und betatigt den Schalter (zie- 
hen). Nachdem Ihr durch die 
Tiiren gegangen seid, solltet 
Ihr folgende Gegenstande auf- 
nehmen: den Stock, das Brot 
und die gefullte Wasserfla- 
sche. Das Skelett, dem Ihr hier 
begegnet, kónnt Ihr mit den 
Stócken unschadlich machen. 
Nehmt seine (leere) Wasserfla- 
sche in Euren Besitz. Diese 
Flasche fiillt Ihr nun mit dem 
Wasser aus dem Brunnen. 
Gónnt Euch vorher ruhig sel- 
ber noch einen Schluck (wie- 
der gilt die Regel: taucht ein 
Brunnen auf, immer davon trin- 
ken!). Eine zusatzliche Fla- 
sche kónnt Ihr noch bekom- 
men, wenn Ihr die Silbermun- 
zen an der Spalte in der Wand 
benutzt. Sammelt den Apfel 
ein (Nahrungsmittel sind im- 
mer wichtig — alle mitneh- 
men!). Sucht nach einem ver- 
steckten Knopf an der Wand, 
betatigt ihn und steckt den 
Starkungstrank ein. Dann óff- 



net Ihr das SchloB mit dem 
Schliissel, deponiert die 
Fackel bei der Figur (wegen 
des Lichtsensors) und óffnet 
die doppelten Tiiren. Bevor Ihr 
sie durchschreitet, solltet Ihr 
ein Gewicht auf den Boden- 
schalter legen. 

An dieser Stelle werdet Ihr 
von einem Skelett uberrascht, 
das Ihr beseitigen miiltt. 
Nehmt sein Schild und seine 
Schatzkiste in Euren Besitz 
und verlaBt anschlieBend den 
Raum. 

Dann solltet Ihr urn die Ecke 
biegen, wieder ein Schliick- 
chen aus dem Brunnen neh- 
men, wiederum ein Gewicht 
auf dem Bodenschalter plazie- 
ren und durch die Doppelturen 
gehen, ohne auf das Skelett zu 
treffen. An den Tiiren ange- 
kommen betatigt Ihr beide 
Schalter und geht durch die 
Tiiren hindurch. Sammelt die 
Apfel ein, die in der Ecke des 
Korridors liegen. Bei den nach- 
sten Doppelturen versucht Ihr 
wieder, das Skelett zu umge- 
hen. Dann postiert Ihr jeweils 
einen Charakter auf die spe- 
ziellen Stellen im Boden. Ob es 
ein toter oder ein lebendiger 
Charakter ist, spielt im Hinblick 
auf sein Gewicht keine Rolle. 
Wenn sich die Tiiren óffnen, 
geht Ihr einfach durch. Betatigt 
den verborgenen Schalter, der 
sich an einer Seite der kleinen 
Tur befindet, nehmt den 
Spruch (Licht) an Euch und 
verlaBt den Raum. 

Sammelt den Schliissel am 
Brunnen ein und óffnet die 
Doppelturen damit. Anschlie- 
Bend muBt Ihr wieder ein lasti- 
ges Skelett loswerden. Nehmt 
die Kiste und abwarts gehfs — 
Richtung Level 3. 
Level 3 — "Dungeon" 

Nehmt den Schliissel an 
Euch. Dann kauft Ihr den Licht- 
zauber und geht weiter durch 
die Doppelturen. Betatigt den 
Schalter, auf dem "Ziehen" 
steht (Uberraschung!) und 
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Ein heifler Tip! 
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schickt einen der Charaktere in 
den Teleporter. Den Schliissel 
in der Ecke solltet Ihr aufneh- 
men. Trinkt ein Schluckchen, 
betatigt den Schalter in der 
Ecke und verlaBt den Raum 
durch den Teleporter. Óffnet 
das Fallgatter mit dem neuen 
Schlussel. Urn den Schalter, 
aut dem "Nicht ziehen" steht, 
solltet Ihr einen Bogen machen 
(sonst warten noch mehr Uber- 
raschungen auf Euch). 

Trinkt etwas und sammelt 
die Nahrungsmittel ein. Nun 
miifit Ihr alles uber die mittlere 
Grube werfen — der Schalter 
dort arbeitet mit Gewicht und 
laBt das Loch verschwinden. 
Lóscht alle Lichter (hier gibt es 
eine Lichtfalle!) und nehmt die 
Kiste aus dem Alkoven (mit Hil- 
fe des Zauberbuchs und des 
Schliissels). Den Raum miiBt 
Ihr folgendermaBen verlassen: 
Benutzt den Schlussel mit dem 
Fallgatter, postiert ein Paar der 
Charaktere auf dem vorderen, 
das andere Paar auf dem hin- 
teren Schalter. Die hinteren 
beiden Charaktere werden nun 
in den angrenzenden Raum te- 
leportiert, wo Ihr sie zunachst 
auch lassen solltet! 

Mit dem ersten Paar geht Ihr 
durch die nun offene Tur. Sam- 
melt die Kiste ein und stellt 
Euch auf den Schalter. Nun 
geht Ihr zuruck und befreit das 
andere Paar. Urn an den Schlus- 
sel zum Ausgang zu kommen, 
muBt Ihr Euch wieder einmal 
mit einem Skelett befassen. 
VerlaBt anschlieBend den 
Raum und schlieBt Euch wie- 
der der Party an. 

Beseitigt beide Skelette und 
betatigt den geheimen Schal- 
ter, der die nachste Tiir óffnet. 
Nehmt den Schild und geht an 
der Figur vorbei ins Dunkel. 
Hier befinden sich zwei Gru- 
ben. Wenn Ihr einen Feuerball 
werft, wird ein Licht-Teleporter 
am Ende des Korridors akti- 
viert — die Gruben verschwin- 
den! Nun kónnt Ihr das SchloB 
und das Fallgatter óffnen. Die 
Walkiire solltet Ihr mit Feuer- 
ballen bekampfen. Kauft irgend- 
einen Gegenstand (empfeh- 
lenswert ist die dritte Kiste) und 
geht dann durch die Tur. Hier 
muB sich wieder jemand auf 
den Schalter stellen. 

Auf dem Altar kónnt Ihr alle 
"aufgebrauchten" Items wie- 
der mit neuer Kraft auffiillen — 
es ist auch móglich, Charakte- 
re aus den "ewigen Jagdgrun- 
den" zuriickzuholen. 

Genehmigt Euch ein Schluck- 
chen, betatigt den Schalter 
und verlaBt den Raum, indem 
Ihr beide Schalter an der Au- 
Benseite der Tiir benutzt. 

Die Walkuren kónnt Ihr ent- 
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weder umgehen oder tóten. 
Dann sammelt Ihr die Gold- 
miinze ein und offnet die nach- 
ste Tur mit ihr — oder stellt Eu- 
re Charaktere vor dem Schild 
"Says nothing. Reveals much" 
auf. Nun offnet sich eine gehei- 
me Wand und Ihr tretet ein. Die 
Kiste, die Ihr hier seht, wird mit- 
genommen. Dann durft Ihr wie- 
der einmal den Schalter betati- 
gen, urn die Doppelturen zu 
óffnen. Hier muB sich die Party 
aufteilen: ein Charakter geht 
nach rechts, die Treppen her- 
unter; die anderen nehmen die 
linkę Treppenflucht zum Level 
4. 
Level 4 — "The Prison: 

Der einzelne Charakter mar- 
schiert so lange, bis er an einen 
Brunnen kommt (Sackgasse!). 
Die anderen drei finden einen 
Geheimschalter zwischen der 
zweiten und der dritten Fackel 
an der Wand. Urn die Boden- 
schalter muBt Ihr Euch hier 
nicht kummern. Betatigt den 
Schalter und fiihrt das einzel- 
ne Partymitglied wieder Eurer 
Party zu, nachdem die Wand 
sich aufgetan hat und Ihr alle 
Items eingesammelt habt. Wei- 
ter gehfs — den Korridor ent- 
lang. Vermeidet hier den letz- 
ten Bodenschalter — er wird 
Euch zuriick"warpen". Jeder 
sollte nun die "This message is 
for everyone"-Nachricht lesen. 
Verwendet Eure Miinzen und 
wartet ein wenig, bis eine Kiste 
erscheint (die Ihr naturlich ein- 
sammelt). Drei aus Eurer Party 
mussen jetzt wieder auf die Bo- 
denschalter. Sie werden dabei 
zwar gekidnappt, aber das soli 
Euch hier nicht weiter beunru- 
higen — Ihr seht sie spater wie- 
der. Allerdings solltet Ihr darauf 
achtgeben, daB Euer verblei- 
bender Krieger mindestens ein 
Magie-Level von 4 besitzt. Seht 
Euch auch die anderen drei 
noch genauer an, einer davon 
wird seine Mitinsassen un- 
schadlich machen mussen. 
Seid Ihr in den Zellen ange- 
kommen, paBt auf die Ratten 
auf! Wasser und Brot ist vor- 
handen und kann besorgt wer- 
den, indem man den Schlussel 
am Eingang der "Brot und 
Wasser"-Zelle an sich bringt. 

Der Charakter, der jetzt noch 
frei herumlauft, steckt den 
Schlussel ein, der ihm gerade 
erschienen ist und offnet die 
Tiir links. Hier kónnt Ihr einen 
Wasserball-Zauber einheim- 
sen. Trinkt einen Schluck und 
geht weiter den Korridor herun- 
ter. Schlupft durch den Spalt in 
der Wand und bekampft den 
Feuerdamon mit den Wasser- 
ballen. Wenn er stirbt, wird sich 
eine Zelle óffnen und einer der 
drei Charaktere ist wieder frei. 
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Verla(3t den Raum so, wie Ihr 
ihn betreten habt, geht aber 
nun nach links, betatigt den 
Schalter am Fallgatter und be- 
tretet den Raum. 

Der Schalter hat den Tele- 
porter fur eine kurze Zeitspan- 
ne aktiviert. Werft Gegenstan- 
de in den Teleporter — sie wer- 
den zum Bodenschalter trans- 
portiert, der die Gruben ver- 
schwinden laBt. Dann sammelt 
Ihr die Items wieder ein und be- 
tatigt den Schalter, der die Zel- 
le óffnet. Nun kónnt Ihr die Zel- 
le mit drei Charakteren verlas- 
sen. 

Wendet Euch nach links (aus 
der Perspektive Eurer Charak- 
tere) und geht den neuen Korri- 
dor bis zu der T-Kreuzung. Hier 
solltet Ihr Euch ebenfalls links 
halten. Betatigt den Schalter 
und beseitigt den Minotaurus. 
Sammelt die Kiste ein, sie ent- 
halt einen Schlussel und Mun- 
zen. Der Schlussel óffnet die 
letzte Zelle. VergeBt nicht den 
Schlussel in dieser Zelle (bei 
der Tiir)!!! VerlaBt den Raum 
und wendet Euch nach rechts. 
Steckt den Zellenschliissel in 
das SchloB und betretet den 
Speisesaal. Ein Schalter in der 
Ecke wird die Tur óffnen. Nun 
kónnt Ihr ein paar Lebensmittel 
kaufen und wieder eine Kiste in 
Euren Besitz bringen. Trinkt 
ein wenig und geht in den 
Hauptschalterraum. Hier soll- 
tet Ihres unbedingt vermeiden, 
Schalter 4 zu betatigen, sonst 
laBt Ihr die Monster rein!!! Der 
Minotaurus in diesem Raum 
muB beseitigt werden. Dann 
betatigt die Schalter 1, 2 und 3, 
die wieder Turen óffnen. Den 
Schlussel solltet Ihr einsam- 
meln, indem Ihr jemanden hin- 
einschickt und wartet, bis der 
Schlussel erscheint (nicht 
"choose key"). Óffnet nun den 
letzten Raum mit dem Schlus- 
sel und steigt hinunter zum 5. 
Level. 
Leyel 5: 

Óffnet die Tiir, indem Ihr den 
Schalter betatigt und schickt 
einen Kampfer in den Raum. 
Die Fotolinse nimmt ihn wahr 
und óffnet die Turen, hinter de- 
nen die Monster lauern. Ver- 
sucht sie jeweils einzeln zu be- 
kampfen und paBt auf die Feu- 
erdamonen auf — sie bringen 
durch ihr Licht die Fotolinsen 
dazu, alle Monster auf einmal 
freizulassen. 

Einer der Feuerdamonen ist 
im Besitz des Schlussels fur 
den Ausgang. Macht den Da- 
mon unschadlich und schleust 
die gesamte Party durch. Jetzt 
kónnt Ihr wieder Eure Munzen 
sinnvoll verwenden und die Al- 
tare benutzen. AnschlieBend 
versorgt Ihr Euch mit Erfri- 



schungen und schickt Eure 
Charaktere in den Teleporter 
(nicht vergessen: Gegenstand 
auf dem Bodenschalter zu- 
rucklassen!). Lóscht alles Licht 
und geht durch den neuen Te- 
leporter. Nun betretet Ihr den 
"One Each"-Raum. Schickt 
Eure Manner nacheinander in 
den Korridor. Bekampft das 
Skelett und nehmt den Schlus- 
sel in Euren Besitz. 

Fur diesen Korridor gelten 
folgende SchloB-Schliissel- 
Kombinationen: 
Schlussel 1 — SchloB 4 
Schlussel 2 — SchloB 3 
Schlussel 3 — SchloB 2 
Schlussel 4 — SchloB 1 

Ihr kónnt die Schalter an der 
AuBenseite benutzen, urn die 
Charaktere auf der anderen 
Seite zu befreien. Urn diese 
Aufgabe zu lósen, werden nicht 
alle vier Schlussel benótigt. 

Um auch den nachsten Kor- 
ridor erfolgreich zu lósen, 
braucht Ihr zwei Teams aus je 
zwei Charakteren, die sich ge- 
genseitig helfen sollen. Be- 
nutzt die folgende Kombina- 
tion: 

Schalter 1 schlieBt Grube A 
Schalter 2 schlieBt Grube B 

Schleust jedes Partymitglied 
durch, stellt Euch auf den Bo- 
denschalter und geht durch 
das Fallgatter. Geht zu den 
"Mystery Tour"-Schaltern und 
betatigt die Schalter: 
A — 

Betatigt beide Fotorezeptoren. 
B — 

Sammelt den Schlussel ein, 
lóscht alle Fackeln und ver- 
schwindet. 
C — 

Nehmt die Kiste in Besitz, tótet 
das Skelett und hinterlaBt alle 
Items bei "Please give gene- 
rously". Geht durch die Tiir und 
weiter durch eine zweite (Items 
kónnen zwar nicht mitgenom- 
men werden, Ihr werdet sie 
aber drauBen wiederfinden). 
D — 

Sammelt die Kiste ein und 
werft einen Feuerball in die 
Richtung des Pfeils. Durch ei- 
nen Warp X-Y-Z wird sich die 
Tiir óffnen. 

Benutzt die eingesammel- 
ten Schlussel an den 3 Schlós- 
sern und wartet, bis sich die 
Turen óffnen. Dann begebt Ihr 
Euch zum Level 6. 
Level 6: 

In diesem Level findet Ihr 
wieder eine Anzahl von 
Schlusseln und Schaltern, die 
Turen im gesamten Level óff- 
nen. 

DieZeichnung sollte klarma- 
chen, was genau was bewirkt: 
•— Schalter A óffnet Tiir B. 
— Wenn Ihr Tiir D durchschrit- 
ten habt, werft Feuerballe den 



Korridor hinunter, bis Schlus- 
sel E erscheint. 

— Schlussel E óffnet SchloB F 

— Um in diesen Raum zu ge- 
langen und den Schlussel zu 
erhalten, muBt Ihr die Schalter 
2-4-3-1 inschnellerAbfolge be- 
tatigen. 

— Schlussel G óffnet SchloB H. 

— Nehmt Schlussel J in Euren 
Besitz, er óffnet das SchloB K. 
Ihr braucht eine Kiste, um das 
Ratsel "I am one, act like 6" zu 
lósen. 

— Verla6t den Level durch den 
Teleporter T. 

Level 7 — The Maże: 

(Achtung: Zeichnung ist nicht 
maBstabsgerecht!) 

— Schalter C óffnet die Wand Z. 

— Schlussel A óffnet die Tiir Y. 

— Schlussel B óffnet die Tur X. 

— SchloB W kann man mit dem 
Schlussel am Ende des 

"Egyptian" óffnen. 

— Sammelt Schlussel A und B 
ein, óffnet die Wand mit Schal- 
ter C und geht durch Exit 1 in 
den Level 8. 

Level 8 — "The Egyptian Le- 
yel": 

Werft 3 Munzen in den Brun- 
nen am Ende des langen Gan- 
ges (Ihr kommt an zwei Sarko- 
phagen vorbei). Nun geht Ihr 
wieder zu den Doppelturen na- 
he des Einganges und betatigt 
den Geheimschalter. Dann 
druckt Ihr den nachsten Ge- 
heimschalter und betretet den 
"Zodiac-Room". Um den 
Schlussel zu bekommen, muB 
man zwei der Charaktere in 
nachstehender Reihenfolge 
auf den Bodenschaltern pla- 
zieren: 

1. Capricorn (Steinbock) 

2. Aquarius (Wassermann) 

3. Pisces (Fische) 

4. Aries (Widder) 

5. Taurus (Stier) 

6. Gemini (Zwillinge) 
Derjenige, der den Schlus- 
sel einsammeln soli, kann je- 
desmal dann einen Schritt 
nach vorne gehen (ohne tele- 
portiert zu werden), wenn ein 
Schalter aktiviert worden ist. 

Nehmt den Schlussel in Eu- 
ren Besitz und geht durch die 
Doppelturen. Um das "Sacri- 
fice-Puzzle" zu lósen, plaziert 
einen der Charaktere ohne 
Items am Ende des Gangs. 
Nun laBt Ihr einem zweiten ei- 
nen Feuerball nach ihm wer- 
fen. Der Feuerball explodiert in 
dem Altar und óffnet die Turen. 
Geht durch sie hindurch. 

Werft einen Feuerball in den 
Teleporter, der durch den Ge- 
heimschalter "Send an appro- 
priate sacrifice" erschienen ist. 
Seid dabei vorsichtig — wenn 
Ihr den Feuerball zu fruh oder 
zu spat werft, erscheint er hin- 
ter Euch! 



Nun muBt Ihr die Charaktere 
vorsichtig um die Gruben her- 
ummanóvrieren (die Schalter 
sind hier irrelevant). In einem 
Alkoven, verziert mit einer 
Schlange und einer Fackel, fin- 
det Ihr wieder einen geheimen 
Schalter. Ihr befindet Euch in 
einem Laden. Das dritte Item 
solltet Ihr nicht kaufen!!! 

"Read the Hieroglyphics": 
Schreitet erst einmal die Wan- 
dę ab, die sich daraufhin heli 
erleuchten. Einige Schlussel, 
die Euch noch fehlen, werden 
erscheinen. Alle 4 mussen ein- 
gesammelt werden, damit die 
nachsten Turen geóffnet wer- 
den kónnen. 

"Send me your champion": 
Betatigt die 3 Schalter und 
schickt Euren besten Kampfer 
durch die Tiir. LaBt alle seine 
Items zuriick ("Travel light") 
und schickt den Krieger zum 
Schalter. Er wird nach jenseits 
der "Axe" teleportiert. Nun be- 
tatigt Ihr den Geheimschalter. 
betretet den Raum und macht 
den Minotaurus mit der Fackel 
unschadlich. Bringt die Kiste in 
Euren Besitz (sie enthalt zwei 
Schlussel, wovon einer fiir den 
Ausgang ist). Mit dem zweiten 
Minotauren verfahren wir wie 
eben. Die zwei Schlussel, die 
Ihr jetzt noch besitzt, passen in 
die Schlósser bei den Stufen. 
Jetzt erscheint ein Teleporter, 
der Euch wieder in den "Send 
me your champion"-Raum 
bringt. Vereint Eure Party mit 
Hilfe des Teleporters, reiBt 
Euch die Kiste aus dem Ge- 
heimraum unterden Nagel und 
steigt die Treppen herunter — 
Level 9 erwartet Euch! 
Level 9: 

Benutzt das Schachbrett, 
um die Schalterabfolge zu ko- 
pieren und stellt Eure Charak- 
tere so auf, daB sie die 4 Schal- 
ter gleichzeitig betatigen kón- 
nen. Die nachsten Tiiren kónnt 
Ihr óffnen, indem Ihr eine an- 
geziindete Fackel in die Grube 
werft (Lightfalls"). Lóscht bei- 
de Fackeln — dann óffnen sich 
auch die nachsten Turen. 
Werft einen Feuerball in den 
Teleporter ganz rechts. Die 
Grube verschwindet und eine 
Wand tut sich auf. Hier geht Ihr 
bis "Fire Straight" und tut ge- 
nau das — gerade Ober die 
Gruben. Zwei Teleporter er- 
scheinen, mit denen Ihr uber 
die Gruben warpen kónnt. 

— Lest Schild X; es wird Euch 
teleportieren. 

— Versucht alle Schilder zu le- 
sen, auf die Ihr stoBt: sie kón- 
nen Euch transportieren: 

X -» Y -» Z -» A -» B -» C 

— Schlussel K óffnet SchloB L. 

— Schlussel G óffnet Tur H. 

— Verla6t den Level durch E. 
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Level 10: 

— Betatigt Schalter A. 

— Driickt den Geheimschalter 
B; er óffnet die Wandę C und D. 

— Óffnet und passiert Tur D. 
Stellt Euch in der Ecke E auf. 
Die Wandę F und G óffnen sich 
daraufhin. 

— Schliissel K óffnet das 
SchloB L und das SchloB M. 

— SchloB P und Q kónnen mit 



den Schliisseln R und S geóff- 
net werden. 

— Óffnet die Tur. Wenn Ihr 
Euch entscheidet, durch P zu 
gehen, benótigt Ihr 2.5 kg Ge- 
wicht, falls Ihr Q wahlt, braucht 
Ihr 3 Goldmiinzen (nicht 
mehr!). 

— Beseitigt die beiden Anubis- 
se, sammelt die Schliissel ein 
und betretet Level 11. 



Level 11 — "The Gateway": 

Benutzt alle Schliissel, die 
Ihr gesammelt habt und geht 
von Raum zu Raum, bis Ihr zu 
dem letzten Teleporter kommt. 
Dort kónnt Ihr den "Woodland 
Key" einheimsen und kommt 
im "Maze"-Level wieder an. 
Hinterder"Woodland"-Turfin- 
det sich die Treppe zu Level 12. 
Und ab in die Hóhle! 



Level 12 — "The Cave": 

Ihr verla6t diesen Level 
durch den Teleporter und be- 
findet Euch im... 
Level 13 — "The Tempie": 

Findet den "Overlord" (die 
verhullte Figur) und beseitigt 
ihn. Dann nehmt Ihr seinen 
Schliissel und betretet den 
Tempelraum. 

Shadowlands ist gelóst! 




Blade Crypt 

Klaus Wenzel ist einer von 
vielen, der eine Frage zu Elec- 
tronic Arts Black Crypt hat. Er 
steht am Anfang des zweiten 
Levels und kann dort das Mon- 
ster nicht umhauen. Mit wel- 
cher Waffe laBt sich der Fin- 
sterling erlegen und wo findet 
er sie. 



Die Antwort 
zu Elwira II 

Heinz Krause aus Duisburg 
kann Helmut Uhland bei sei- 
nen Problemen mit der Horror- 
Lady weiterhelfen. 

1. Die Zutaten des Auferste- 
hungsspruchs: 

— Das Gehirn von Franken- 
stein (nicht das im Glas) 

— Das Skalpeli, (bzw. Hirn- 
schale von Frankenstein) 

— Das Herz im Glas aus dem 
Labor. 

— Eier aus der Kiiche 

— Das persóhnliche Gebets- 
buch aus der Kapelle. 

2. Das Monster vor der Tur: 
Erst den Kupferstab aus dem 
Heizungskeller holen, auf dem 
Dach befestigen. Vorher Dra- 
cula mit Stimmgabel "benut- 
zen". Mit der Leiter aus dem 
Kinderzimmer aufs Dach. Kup- 
ferstab befestigen. Sturmbe- 
schwórung. Im Labor rechten 
Hebel driieken bis ganz oben. 
Linken Hebel driieken: Fran- 



kenstein lebt. Geniigend Ab- 
stand zwischen Tur und Fran- 
kenstein lassen. Mit Draht- 
schere Drahte durchschnei- 
den. 

3. Geist im Studio: 

Bauklotz aus dem Kinder- 
zimmer holen. Klotz ein Feld 
vor dem Geist ablegen. Der 
Geist holt sich den Klotz, dann 
schnell ins Zimmer. 



Chude Rodc 

Sven Bóhme aus Troisdorf 
ist unter die Neandertaler ge- 
fallen. Hier sein Hilferuf. Den 
ersten Obermotz nach vier Le- 
veln (Saurier) habe ich nach 11 
Steinwiirfen erledigt. Den 
zweiten Obermotz nach weite- 
ren vier Leveln (Sabelzahn) 
schaffe ich nicht! Bitte urn Hil- 
fe. Wer weiB eine todsichere 
Taktik? 



Imperium 

Christian Klenke aus Biele- 
feld hat ein kleines taktisches 
Problemchen. Trotz genauem 
Studiums der Anleitung ge- 
lingt es ihm nicht, Kampfschiffe 
mit einer hóheren Gewichts- 
einheit ais 100 zu entwickeln 
und zu bauen. Der Herstel- 
lungsplanet besitzt einen tech- 
nischen Level von 107 und 
muBte laut Anleitung Schiffe 



mit einem Gewicht von 800 
bauen kónnen. Ist das ein Pro- 
grammfehler oder wo liegt die 
Lósung des Problems. 



Heimdall 

Jórn Triimmner aus Rem- 
scheid móchte von Euch wis- 
sen, wie es in der Welt der 
Menschen auf der Insel rechts 
oben weiter geht. Er hat schon 
alle anderen geschafft. Jetzt 
hat er dort einen Hammer ent- 
deckt und weiB nicht so recht, 
was er damit anfangen kann. 



Eco Quest 

Michael Horn aus Dresden 
sitzt unter Wasser fest. Er hat 
die Stadt Eluria vorerst von ih- 
ren Problemen befreit, ist zum 
Riffanfang hinausgeschwom- 
men und kommt nun bei dem 



groBen Statuenkopf nicht wei- 
ter. Er hat dort zwar schon allen 
Muli und den Spiegel aufge- 
sammelt kann aber trotzdem 
nicht weiter nach rechts 
schwimmen. Wer kann an die- 
ser etwas unubersichtlichen 
Stelle weiterhelfen? 



Ultima 5 

Jurg Eglin aus Pratteln hat 
sich mai wieder in die ver- 
zwickte Welt von Ultima 5 ge- 
wagt und hangt fest. 

Wie kommt er an das "Sword 
of Cowardice"? Er hat sich erst 
durch das Dungeon Hythloth 
gekampft und steht jetzt in der 
Unterwelt. Die Mystic Wea- 
pons und Armours hat er ge- 
funden. Wozu dienen sie? Wie 
kommt er an die "Shard"? Er 
ist von einer Bergkette umge- 
ben, die er nicht iiberklettern 
kann. (Mit dem "Grappler" 
gehfs nicht) 



Chaos Strikes 
Back 

Roger Wassner aus Lud- 
wigshafen hat sich mai wieder 
mit dem guten alten Lord Cha- 
os angelegt. Hier seine Frage 
zu dem "Diabolic Demon Di- 
rector": Wie kommt er zur Tur 
des "ROS" Weges? Das blaue 
Feld Ciber der Plattform bzw. 
uber dem Kontakt ist aus, trotz- 
dem klappt es nicht. 




85 



powertips 




In diesen hitzigen Som- 
mermonaten fallt es dem 
Gewohnheitsspieler immer 
wieder schwer, sich vor sei- 
ne Konsole zu hocken, wah- 
rend vor dem Haus ein 
azurblauer Himmel und 
strahlender Sonnenschein 
warten. Doch trotz dieser 
wahrlich strahlenden Aus- 
sichten, kommen wir wohl 
von unserer Lieblingsbe- 
schaftigung nicht los. Und 
so wird ein Obermotz nach 
dem anderen kaltgemacht 
— ein Spiel nach dem an- 
deren gelóst. Anbei fallt 
noch der eine oder andere 
Cheat, die sinnloseste Ló- 
sung oder das witzigste 
PaBwort ab. Nehmt sogleich 
ein Kartchen, schreibt Eu- 
ren Tip auf und schickt es 



einfach an die POWER 
PLAY. Wollt Ihr uns gar eine 
riesengroBe Freude ma- 
chen, tippt Eure PaBwórter 
oder Lósungen in den Spei- 
cher eines PCs (wenns 
nicht der eigene ist, tufs 
auch der vom Papa). Spei- 
chert den Text wenn móg- 
lich im Word-Format ab 
oder schickt ihn einfach ais 
Ascii-Text-File auf einer Dis- 
kette an uns. 

Einen verspielten Monat 
mit tollem Wetter, netten 
Partys und verteufelt guten 
Videospielen wunscht 
Euch Euer 



AM^tJ---, 



Shi Kin Joh (Mego Drhie) 



FiirOtto Normalverbraucher 
aus Deutschland wirft das ja- 
panische Importmodul Shi Kin 
Joh hinsichtlich des PaBwort- 
systems gewaltige Fragen auf. 
Marcel Karpa aus Cuxhaven 
entschlusselte das System und 
gabgleich noch einige PaBwór- 
ter dazu. Man bedient sich am 
besten folgenden Ablaufs: 

1. Nachdem Ihr das Spiel 
iiber den funften Menupunkt 
beendet habt, zeigt das Pro- 
gramm eine dreizeilige Text- 
ausgabe. Das zwólfstellige 
PaBwort befindet sich in der 
mittleren Zeile. 

2. Diese Ausgabe wird igno- 



riert und mit dem C-Knopf be- 
statigt. 

3. Jetzt wird das Moduł noch- 
mals von vorne gestartet, ohne 
das Gerat auszuschalten. Bei 
der "Start"-Option den zwei- 
ten Menupunkt, fur Spielbe- 
ginn mit PaBwort, anwahlen. 

4. In der Zeile am oberen 
Bildschirmrand steht nun das 
PaBwort. Aus den darunterlie- 
genden vier Feldern (siehe un- 
ten: a, b, c, d) mit jeweils zwan- 
zig Zeichen, kónnen die einzel- 
nen Buchstaben herausge- 
sucht und aufgeschrieben wer- 
den. Folgendes System bietet 
sich an: 



an 


ai2 


«13 


<*14 


ais 


6n 


bi2 


&13 


614 


6,5 ... 


a 2 \ 


022 


023 


<*24 


<*25 


*»21 


bil 


^23 


6 2 4 


^25 


<*31 


«32 


033 


<*34 


^35 


hi 


*>32 


^33 


*»34 


^35 ••• 


a 41 


a 42 


<*43 


a 44 


<M5 


6 4 , 


&42 


&43 


644 


*>45 .-. 



Level 17 


11.LI Cl] Cu d|3 022 C\3 Oi5 0|| 6 M C13 C33 6 24 


Level 31 


°44 Cu c t Ą a 13 a 2 2 c 32 ais an 624 C32 C24 ti2 


Level 39 


''11 CM Cis 042 l>34 643 C34 an dis O33 d 2 | ^21 


Level 46 


<I25 "45 tli 634 «!4 &23 a 44 «11 <^24 ^23 Cu &21 



Hier einige 
Shi Kin 
Jo/ł-Pafiwórter 



Lemmings 

(Super 

Nintendo) 

Hier noch ein Nachtrag zu 
den Lemm/ngs-Levelcodes in 
der letzten POWER PLAY. 
Majer Gunter aus Ried erspiel- 
te auch den Codę fur das letzte 
Lemmings-Leve\ Hier ist er: 

Mayem Skill Level 30: 
ZTTGRFH 

Blaster 
Master Boy 
(Gamę Boy) 

Bombermans entfernter Ver- 
wandter Blaster Master Boy 
kann mit folgender Level-An- 
wahl sofort in die hóheren Le- 
vels eintauchen und Bomben 
legen, was das Zeug halt. 
Druckt im Titelbild einfach A 
und "Start" gleichzeitig. 

Desert Strike 
(Mego Dmie) 

Wem die Wiistenhatz urn 
den AH-64 zu schwer ist, der 
móge den kleinen Trick von 
Christian Wilhelm aus Feldkir- 
chen ausprobieren. Er basiert 
scheinbar auf einem kleinen 
Programmierfehler. So gibt es 
eine Móglichkeit, feindliche 
Stellungen wirksam einzu- 
aschern und vollkommen un- 
verletzt weiterzuflattern. Fliegt 



einfach sehr langsam in Rich- 
tung Feind und ballert mit dem 
MG fleiBig in den Sand. Irgend- 
wann sucht sich Eure Kanone 
das Ziel. Im selben Moment 
bleibt Ihr stehen und siehe da: 
Ihr werdet von der feindlichen 
Stellung schlicht ignoriert — 
Millimeterarbeit vorausgesetzt. 




MONATS 



Ax Battler 
(Gamę Gear) 

Ais "Tip des Monats" ent- 
puppt sich diesmal die Mini- 
Komplett-Lósung des Action- 
Adventures>4x Battler. Kristian 
Zieger aus Oldenburg spielte 
die Saga aus der Golden-Axe- 
Serie durch. In den Tabellen 
findet Ihr zu den Gegnern und 
Ratseln einige wichtige Hin- 
weise. Mit Hilfe der PaBwórter 
startet Ihr mit der maximalen 
Anzahl an Vasen und habt das 
Training im jeweiligen Dorf 
schon vollbracht. 



Gegner 


Schlagart 


Vorgehensweise 


Babarian 


starkster Schlag, 
den man besitzt 


An einer Stelle stehenbleiben. 
Wenn der Gegner nahe genug ist. 
zuschlagen. 


Neo Babarian 


wie Babarian 


wie Babarian 


Amazon 


wie Babarian 


wie Babarian 

(wenn nótig auch angreifen) 


Neo Amazon 


wie Babarian 


wie Amazon 


Skeleton 


wie Babarian 


Kommt es angelaufen, ein Stiick 
zuruckgehen. Zuschlagen wenn es 
ganz nach hinten gelaufen ist. 


Neo Skeleton 


"S. Swing" 


Ein Stiick zuruckflitzen, wenn es 
angesprungen kommt. Beruhrt es 
wieder den Boden, zuschlagen. 


Knight 


"S.- oder U.Swing" 


An einer Stelle stehenbleiben. 
Hat er zweimal geschlagen, schnell 
vorgehen und zuhauen. 


Neo Knight 


"Trackel" 


Habt Ihr ihn getroffen, schnell 
zurucklaulen. 


Bad Bros. 


"S.- oder U.Swing" 


Kommt er angesprungen, nach links 
ausweichen und dann zuschlagen. 


D. Adder 


"S.- oder U.Swing" 


Sofort angreifen und regelmaBig 
zuhauen. Aufpassen, dal) Ihr nicht 
von seiner Riesenaxt gtroffen werdet. 



Alle Gegnertaktiken des Ax Battlers auf einem Blick 
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PC Amiga 






PC Amiga 



LV. rForn 



PC Amiga 






Gamę Boy 



Super NES 



Amigi 4-Płmer Adapter 

A-Uufw. + Sjwedball 2 + Godi 

Amigi Mouas (Roctec) 

Am 1MB Srjeknererwekoruug + 

Am 1MB + Kick Off 2 

1169 ++ 

Ahanaooed Placci ++ 

Acn of Ihe Pacific + 

AdlibGdd 

Airbui320 ++ 

AirSuppart + 

Ambor*arl++ 

Ambentar 1 Ug-Buch ++ 

Aibet of Empire + 

AJAC 

A-Thun 

B-17 + 



: ££ 

- 44.95 

- 89,95 

- 99,95 
8455* 7455* 
84,95* 6955 74,95* 
8955 LV. 

9955 94,95 9455 
LV. 6455* - 
LV. 7955 7955 
2955*2955 2955 
8955* 8455* 8455* 
9955* LV. LV. 
9955 LV. 
9955* LV. LV. 



Bmndit Kingi of Anc. Chin» + 8955 8455 



BAIl 4-f 7455 7455 8955 

B\AI2 ++ 8455* 7455* 7455* 

Battlelile ++ 8455 6955 

Battle lde ErweitBrungaiiik ++ 4455 4455 

Black Crypt (inc. Ouebook) + LV. 6955 - 

Black Sect -M- 8455* 7455* 7455* 

Bank + - 6955* - 

Bu* Ragen 1 ++ 8955 8455 - 

BuckRagen2 7955 6955* - 

BuckRogen2 ++ 8955* LV. 
Buck Ragen BnIUpid y.TSR + ES 7955 BD 7955 E 

Biaideauga Manager 2 ++ 7455 6955 6955^ 

(^ver-ThePayoff ++ LV. 3955 3955 

Carrien X War 9955* LV. 

CaitUM +/++ 8455 6955 

Catóei Data Diik 3955 LV. 
CHProauctiGamecard33MHz895S - 

CH Producti FlknWick 9955 - 

Charnpioni af Kryim + 6955 6955 

Chaot Engine + - 6955* 6955* 

OMMmattof 3000 + 8955 



Civiliiauao ++ 
Ciwiliodco Brerbjpid + 
CommandUO + 
Cdumbua + 

Cono,of Lg Bow - K. Hood + 
Canoucatador ++ . 
Criau in Kremlin + 
Curie of (be Azure Baodi + 
D/Generatkn + 
D— nm«af 1 + 
Darklaodi 

Derk Oubbd af Krynn 
DarkSeod + 
Deugbtnr of Serpenti + 
Cthulhu Rollaoapiel ++ 
Doath Kajgbti af Krynn ++ 

rDiel 

DSA Rollenipiel ( 

Dungenn Maater 

Dynahlaitnł + 

Efviral ++ 

Elvira2 ++ 

Bpie + 

Eteraam + 

Eye of tho BeooUer 1 

Eyoaf tbeBeholderl ++ 
af (ho Beholdor 2 
af (hc Boholdor 2 ++ 
af Beholdor 2 Lag.-Buch - 

F-15StrikeEagl e 2 + 

Falcon3.0 + 

Falcoo 3.0 - Operatiao Tigor 

Fato - Oats of Dewn ++ 

Fate L«.-Buch ++ 

FireAke + 

-6955 

FUgbt of tho lraruuof + 



10455 9455 LV. 

ED 7955 D 7955 ! 

9455 

8955* 7455* - 

8955 8955* 77777 

8955 7455 7455*( 

99,95 LV. LV. 

- 6955 7455 
8455 79,95 LV. 
8455* 7955 79,9S*J 

7455 6955* - 
8955 7455* - 
8955* LV. 
alle Module auf Lagi 
8955 7955 - 
8455*6955 6955 
9955 8955* 8955*1 
alle Module auf Lagc 

S (5* 6955 6955 
77 77777 77777 
8955 7455 7455 
8955 7455 7455 
7955 6955 6955 
8955 7455* 
4955 69,95 
8955 7955 
6955 6955 
8955 8455* - 
-2455 2455 
^5 8455 8455 

5955* - 

84,95* 6955 7455 

3955* 39,95 3955 

6955 7455 
3955 7955 7955 



8455 8455 

T 

LV. 

6955 6955* 
69,95 69,95 



7955 7955 
6955 69,95 



7955 - 
3955 

LvT LV. 
8955 - 
69,95* 6955* 
6955* 6955* 
6955 69,95 

LV. LV. 
15,00* 15,00* 
6955* 69,95* 
7455* - 
6955 6955 

T : 

8455 

84,95 84,95 



8455 - 
9955 

T : 

6955 6955 
Legend of Kyrandia (Weetwood) 89J95* LV. 



Formuła 1 Graod Pru + 8955* 

Gateway + 9955 

Gateway to Savage Frontier 1 7455 
Gateway to Savage Fraotier 1 ++ 89^5 

Gateway to Savage Frontior 2 7455 

GUłml Canaue* 8955 

Oobal Eflact + 8455 

Godi + 8455 

Go Simulator (tihi Prea) + 8955 

Grand Prix Unlimited 8455* 

Gravii Joyitick 9955 

GraatCourtt2 ++ 7455 

Gunahip 2000 + 9955 

Hardbaln 8955 

Harpoon LZ1 + 89,95 

Harpoon BitUeaets + 3955 

Harpoon Ediar + 4955 

Haunted + 89,95* 

HeartofChina ++ 8955 

Hook + LV. 

Humań + 7455* 

Indiana Jcoet 3 (PC- VGA)++ 8955 

Indiana Junta 4 8955 

Indiana Jara* 4 ++ 9/92 

Indiana Jonoi 4 Ug.-Buch -H- 15 J»* 

Indiana kneg Action Gamę + 7455* 

Intern. SparU Challenge + 8455* 
Jaguar + 
JJMaoaen Football (PC|92)f 



8455* 
Kingi Queat 1 6kub VGA : \toi.) 8955* 
10955 
89^5 
10955 
89/5 
9955 
9955 
94,95 
7455 



Kingi Queat5 4-t/f 
Krrigbt.oftheSky + 
L'Empereur++ 
Lanyl VGA + 
Larry3 ++ 
Larry 5 ++ 
Laura Bow 2 + 
Legend ofFaerghail ++ 



6955 
69^5 
6955 
6955 
7955 
6955 
69,95 
69^5 
5955 
5955 
6955 
6955 



Akored Spece 
BattleToad. 
Batman2 
BubtaeBobhle 
BugiBunny 2 
Ca«uevanial 
Cboplifter2 
Double Dragon 2 
DuckTale. 
Dynablałtm 
F-IRace 
FacebaU2000 
Finał Hmtsn Lgd 1 84iH 
Finał Fantaty Lgd 2 84^5 
l=mal Pantary Adv. 8455 
Gamę Boy Wan2 8955 
Gauntledi 6955 

Kick OfT 6955 

Marnie Madnen 6955 
Mickeyi Dang. Ch. 7955 
Micków Monie 2 5955 
Monopoh/ 7955 

Nemeri.1 6955 

Parodii. 6955 

Pinball R. of Gator 4955 
Princeof Porria 6955 
Probotector 6955 

Rubocop2 5955 

5Jmrwihłi 

Smpaani 
SpMdball2 
Super Mario Land 
Sword of Iłope 
Teenage Turtlei 
TinyToon 
Xeooo2 
WWfSupenaan 



ActRaiaor 5455 

Arcana 1595^ 

Dungeonnuuter 14955 

F-Z«o D955 

Famaiion Soccor 14955 
John Madden Footb. 14955 

Lemmingi 13955 

Magie Sword 149^5 

Mjght4.Ma g ic2 15955 

NĆAABaakdbaU 14955 

PGA Golf 14953 

Pilot Wingi 11955 

Rjol 3 Kingdorru 2 16955 

Sm City 9955 

Sm Baitb 15955 

SoulBlader 13955 

Streetfkbter 2 13955 
SuparAWe 
Ultima 6 
Zelda3 



D95S 
159^5 
15955 



LYNX 



69^5 
69^5 
59^5 
6955 
6953 
4955 
7955 
6955 
6955 
69,95 
6955 



Lyru2dL 

1 Jahr Gaiantie 

l.ynx Naztoil 

AweaomeGolf 

Checkered Flag 

CyberbaU 

Gauralod 

Hockey 

lahido 

Rampart 

Rolling Tbundef 

Shangbai 

SlimeWorid 

loki 

Turbo Sub 

Warbird. 

Wtarld CJan Soccor 



\ .U%£^X^^S£^' tt y V ibeT 1000 liefetfrare SpieiVVSoftware zum Anfassen^ A ^tegaKKaS 



19955 

24,95 
7455 
6455 
7455 
7455 
7455 
74.95 
79^»5 
74^5 
7455 
6455 
7455 
6455 
64,95 
7455 



Z. llluiiia UiidcrweorU 
i hiinaV 

l U mkts .' 



t, ScnsiH 
I iviliulion 



mcniacs 



\?crHciuFs 



li \ lh.in fTlCiniClCS IŁHowłSrita 

** 17 IŁintdt 

I I Supeł \ISklL' " J krvnn 

Charts 



HOTLINE 2 

030/6937245 



Unser Softwaretempel in der Mittenwalder StraBe 47 1000 Berlin 61 



die TRqumFqgRiH 



Dic nummer 1 in Rcrlin 



SoFtCDare maniacs 

proudly presents 

Deutschlands groBter Shop fur Video- und Computergames 
Mit wirklich himmlischen Preisen und góttlichem Seryice 



1 limmlisclu- Shops auch in Eurer Nalic ?? Wir suchen Geschaftspartner , liliallcitcr und 
Raumłichkeiten in allen deutschen GroBstadten. Ilalu Ilu Intercsse in einem erstklassigen 
leam /u arbeiten und/oder Raumłichkeiten /u bieten, wendei Euch bitten an o.g. Adresse 



100m vom U-Bahnhof GneisenaustraBt 

Montag - Reitag ll-l&30h 

Samstag 10 - 13.30 h 

85 Ouadratmeter Software pur 



030/6944156 

lufo \nrufbeantwołtci 

030/6944256 



PC Amiga 

_1+ 

l^mmingi - Oh Uajt 
Unki 386 Pro Super VGA + 
Linki Kura 
Loom ++ 

LoraoftbeRingil + 
Lord of tbe Ringi 2 + 
Loat Admirał 
Loat Teanirei of Infocom 
Lol u» Turbo Challenge 2 ++ 
Uire of tbe Temptrtai + 
MlTankPUtoon + 
Mad TV ++ 
M»niw M««»wwi ++ 
Mcgalo Mania ++ 
Matwiia*r2++ 

;bt&Magic2 

;ht&Magic3 ++ 

.ht Ł Magie 3 Laj.Buch ++ 3455 3455 
Monkey uiand 1 ** 7955 69,95 



4955 \populoui2 + 



PC Amiga 



l955VSnSG 



PC Amiga 



MegaDrwe 



NeoGeo 



4955 4955 

4955 4955 
9455 

44.95 4455 

7455 7455 

6955 69,95* 
745s* - 
9955 LV. 

13955 13955 

89^5 7455 

99^5 8455 

8455 7455 

6955 69,95 

LV. 695S 

defekt 84,95 

7455 5955 

9455 79,95 



Monkey Uland 2 
Monkey Uiand 2 ++ 



6955 
8955 79^5 



Monkey uiand 2 La.-Budi ++ 15JM 15,00 
PaaflcUandi + 8455 69^5 

Parari Start (Buhble Bobhlr 3H- - 6955 
8955* LV. 
8955*7955* 
6955 

99,95 89^5 
69^5 5955 
7455 6955 
3955 39,95 
7455*6955 
6455 6455 
8455 6955* 
7455 6955 
8955 7955* 
- 6455 
9955 89,95 



Patrio! 

Patririer ++ 

Patton Striki Back 

Pericct General 

Porfcct General Szenery Diik 

PGATburCkaf + 

PGA Golf Kunę + 

Pinball Droami + 

Piratei + 

Planeu Edge 

Pooli of Darkneu 

PooU of Darknem ++ 

Pcol of Radiance + 

PoUceQueat3 ++ 



49,95 



74^5 



77777 

8455 

7455 
6955 
8455 



8455 

8955* 
15,00 
69,95 



7955* 



64^5 



Populoui 2 - Challenge Diik + 

Powermonger + 

Powennonger Dala IJiik + 

Project X + 

Queat bt Caory 2 + 

RailraadTycoon l / l l / l I 

Rampart + 

Roalmi + 

RebdRacor ++ 

Red Barani ++ 

Rise of the Dragan ++ 

RdandLAPC-T 

Rookica + 

Secret of the Slvw Bladot 

Seoable Soccer + 

Shadowlands + 

Shanghai 2 

Sheriock Holmei + 

Sege 

SlentService2 + 

Sm Ant ++ 

Sm Cky/Populoui + 

Sm Cky Architecture 1 a 2 + 

SmEarth ++ 

Saundhlaator 2j0 ++ 

SoundhlaBter Prot 16 Bit ++ 

ScundbłaaterCDROM ++ 

Soundiy atom: Saundblaitnr 2.0 

Bouo -I- Kingi Quo* 5 dt_ 

Cruade + 

Max ■*-*■ 

QueatlVGA4- 

Queat3 ++ 
4 -H- 




of Adwenture ++ 

Soccer ++ 

2 + 



lY 6955 6955 

- 3955* 3955*| 
8455 4955 49,95 

- 3955 3955 

- 6955 - 
8955 8955 
9955 8455 8455 
8955 LV. 

8455 7455 7455 
7455* 6955* - 

9955 8455 - 

9955 8,55 - 

8455* 7455* 7455" 
6955 6955 77777 
LV. 6955 6955* 
8455 7255 7255 
8455 7455* 
8955* LV 
8955* - 
8955 8455 8455 
99,95 8955 - 
7455 7455 7455 
39,95 39,95 
8955 7455* 77777 

499)- - 
699,- 

+ 1 JoyMick + 2 Sloreol 
475,- - 
84,95* 69,95 6955" 
79,95 6955 
8955 8455 
9955 9955 - 
9955 8955 
9455* 84,95 8455 
7455 6955 6955 
74,95 6955 69,95 
8955* LV. 



1 + 3955 3955 3955 

Sawami 2 6955 6955 

Star Thxk-25thAnnrvoriary + 8455 LV. 
adgonberger Hotel ++ 74^5 6955 

StrikeConimaoder 4- Lv. - - 

Strikor + - 6955* 6955 

lalcaof Masie 1 7455* LV. 

TheauT.oflVkr+ 8955* - 

The Gama Winter Challenge +84,95 77TTT 
"Iheir Rnest Iłour 1 + 7455 7455 7455 

Their Fineat Hour 1 - Misoon 1 3455 3455 3455 
TheirFine»*Hour2-S«cniW. 8455 - 
Secret W. P38 s P80Jłel62 3955 - 

Thni«maiter Weapon Contral 19955 - 
Thruatmaittr Flight Cantrd 19955 - 
TV Sp<i1i Ba»b2PBo Jackn»+59,95 6955 - 
Iwfltght 2000 + 8955 8455* 84 95* 

Ultima 4-* Trilogie 8955 - 

UaimaS Wkmon of Doitiny - 3955 7955 
Ukimać TheFUaePraphel + - 6955 7955* 
Ukima7 The Black Gałę + 8955 
Ukima 7 Lag.-Buch ++ 3455* - 

Ultima Ul Stygiao Abyai + 8955 
Ultima Ul Laj.-Bucb ++ 2455 

Ukima Wl Sevag. Empire 4- 7955 
Ultima W2 Maraan Droami + 8955 - 
Unoharted Watsn 9955 

Utopia ++ 8455* 7455 7455 

Vuangi + LV. 7455* - 

Vroom + - 69,95 69^5 

Warionłsl 7455 6955 

Wing Commander 1 Sammlung 9955 
WuigCommanderl + 8455 77777 

WingCl Secret MiniaDila2 3955 - 
Wing Commander 2 + 8955 

WuwjC2Er»ob 3 runEen 4455 - 

Wiiardry 6 Bane c/ Coamk F 49,95 7955 - 
Wuoudry64-f 8455 7955 - 

Wu 7 Cruiaderiof Park Sawant 89,95* LV. 



749,- ' 
29955 
34955 
379,95 
29955 
299^5 
31955 
»955 



31955 

31955 
32955 
329,95 
31955 



dLinc. Grungerat 

UahrGaŁ 349^5 Alpba Miiiion 2 
IR-jDypad-Set 7955 ArtofP%htua 

A-Thun 9955 Baaehallitan f 

Adv. MOk. Com. 1+216955 Bluea Joumey 
Aleato 119^ Buraing F%ht 

Batman 119^5 Fatal Fury 

Buck Crypt 1245S*Magidan Lord 

Bulli v< Laken 11955 King ofMcoaten 2 32955 
DeiertStrike 13955 l^* Reaort 36955 

Devu Craah/Dt Fui7lJ9^55Mutjtion Nation 
EAHockey 109^RoboArmy 

Gynoug 109^5 Soccer Biawl 

lMadden92 M955 & DawtaJl 2020 

Mauer of Moneton 12955 Thraah Ralley 
aympic Gald 10955 r«arrw fVar 

FhnSliyStar3 129$5 ^ amc ^ car 

Powermonger U9^5*Grunntit dL ino. 

Rampart U4,9S*Somc 1+NETZTE1U29^5 

R. of 3 Kingdomi 2 U9^5*GG TV-1uner 14955 
Shining in Darkn.1 12455 Aleate 7955 

Shining in DarknJZ 14955 Alicn Syndrome 6955 
~2 119^5*A*eBamer6ja) 7955 

2 129^5 Buatar Bali 6955 

Talk Baaehall 124^5 Cryital Warrior 84,95 
_ Flight 1 U9>5 GalaBa91 79^5 

Star Odyney D955*Grirfin' 7955 

Supremę C.Beik.tb.119,95 Leader Board Golf 7455 
Tazmania 119^5 Mickey Mouie 7455 

Terminator 10955 aympic Gold 74J« 

Thunderiwce 3 11955 Prince of Penia 7455* 
Thundnrłare4 129^5*Shanghai 2 7955 

Toki 109,95 Sonic the Hedgebog 6955 

Warrion ofRome 2 U9^5 Spacełłamer 5955 

Wanien of a Sun 12955 Spiderman 7955 

Waraoog/lg Raiaor 129^5 Super Monaco GP 54^5 
Wonde7hoy5ui U955 Wunhledoo 7455 

WC Leaderboard 129^5 Wonder Boy 2 jx 5955 
Xenon2 109^5* 



\Heute besteUt Gestem geliefert yy Himmmmlische Preise ^\^Einfach probieren und Staunen^/N^^g^ 1 ^^,^!^?^ 



Ale Preiae yenteben ach ab Verxandpreiae! I jdcncrejse variieren, Ladcnverkxuf iat ieider mil huheren Kosten verbunden- Wir hoffen auf Euer Vertlandnis. IiTtumer und Prdiiuiderungen aind yorbehakea. Die 

Pinie nnd gUtog, louoige unier Vbrrat rekhL B« lfX) IJM Betóllw^ 

umnnaL Expreu koaw 8,00 DM mehr, SicherhdUkaTtcm + 3 DM, DisketteDlest + 3 DM. Bei Vbrkassc 50% Vcrsandkoacn, ab 200 DM YcriandkosuauTei. Wir gewahrcn auf SOFTWARE oin HALBBS JAHR 

OARANTIŁ Auf SEOA-, N1NT ENDO-, SOUNDBLASTER-, LYNX- and NEO GEO - Rrcdute 1 JAHR GAlMh^E. Unier Anrufbe«iRvor^ 

Quak Buch der Wiatenadurat beaonderi , wrtucht'» ruch aufierhalb der Zeium oder im Wochenrnde. Mit Stcrnchcn grkmn7nirhnr«r Computer Gama wircn boi AnzagtnichkiB ( 02.07. ) noch ojcht fefisrbar , 

.ańal aber inzwiidlBa oft cjągetruflea (wenn die Heratefcr z. Abwrdialmig mai DunktJkh liefem). Sdd Ihr in Bcrin, beiucht doch unier touci I jrirngrachaft mitten in Kmuhcrg. Inhaber : Ooopel i. Co OHOj 




Fortsetzung von Ax Battler 



Dorf PaBwort 



Hinweis 



Items 



1 NGAH-HIEI ACFA-CGAO 



Mit der Bombę, die man in der "Spooky Cave" 
findet, sprengt Ihr Euch den Weg frei. 



ANMA-LJPP PLGL-DCFF 



Den "Crystal" aus dem "Peninsula Tower" 
muB man im Norden des ersten Dorfes ins Meer 
schmeiBen. 



Bomb 



CMPJ-GOON IKMI-MAFF 



Bomb, Crystal 



JOML-FBPN PIPP-IPHA 



Bomb, Crystal. Key 



EHAD-KKML KKKB-IPHA 



Bevor man die "Gayn Mountain" besteigt, sollte 
man sich die Frucht beschaffen. Die hohe Mauer 
zerstort man mit einer Kampftechnik. 



Bomb, Crystal, Key, Fruit 



INMG-FFDB DGEL-MIIO 



Geht Ober die Briicke im Nordosten des Dorfes und 
sucht am graien Boden nach dem "Magie Stone". 
Der Rest folgt im Dorf, "Ice Cliffs": Vor der ersten 
Lawinę schnell Liber die Gruben springen, Bei der 
zweiten, kurz nachdem man den Wasserfall nicht 
mehr sieht, mit "Trackel" losrennen und das letzte 
Stuck springen. "Adder's Castle": Vom Vorsprung 
auf die vorbeikommende Wolke hupfen und sich so 
nach oben befórdern lassen. Die Pfeile mit der 
schwachsten Magie abwehren. 



Mit den AxBattler-Pabwr\em habt Ihr stets die hóchste Anzahl an Vasen 



Tips aus der Redakłion: 
Tiny Toons (Gamę Boy) 



Nachdem ich mir Konamis 
Prachtmodul unter den Nagel 
reiBen konnte, lieB mich das 
Abenteuer urn die drei Comic- 
helden nicht mehr los. Mit den 
folgenden Tips durfte das Mo- 
duł auch von Vorschulkindern 
problemlos durchgespielt wer- 
den. Freut Euch auf die letzte 
Welt: Grafisch und musikalisch 
ein Leckerbissen. kn 



1. Welt: Im ersten Teil muB 
Dizzy rekrutiert werden. Ihr fin- 
det ihn in der letzten Baum- 
stammhóhle vor der Wand. Im 
nachsten Level-Abschnitt fin- 
det sich an der Decke ein 
Baumstamm. In dieser Hóhle 
pendelt die Decke hoch und 
runter. In den Lochem kann 
sich geduckt werden. Hier fin- 
det sich die erste Baumstamm- 



Hóhle an der Decke, die ein 
Wettrennen beherbergt. Setzt 
Ihr zehn Diamanten ein, darf 
durch schnelles Drucken von A 
und B gegen drei verschiede- 
ne Toons gerannt werden. Der 
BLicherwurm spendiert dem 
Sieger Móhren oder andere 
Friichte (Melonen, Ananas). 
Das haBliche Entlein schenkt 
ein Extraleben, wahrend "Litt- 



le Beeper" zuerst die Energie 
auffrischt und bei jedem weite- 
ren gewonnenen Rennen drei 
(!) Extraleben ablaBt. Dement- 
sprechend schwer ist er auch 
zu besiegen. Ais Nachkómm- 
ling des Road Runners lauft er 
erst recht spat los, wetzt dann 
aber wahnsinnig flink iiber den 
Kurs. Mein privater Tip: Ta- 
schentuch urn den Finger wik- 
keln und iiber die A- und B- 
Taste des Gamę Boys rubbeln. 
Mit genug Vorsprung in den er- 
sten Sekunden ist der Beeper 
leicht zu besiegen. So kann der 
Lebensvorrat auf rund 30 (fur 
Anfanger) oder nur 10 (fur Pro- 
fis ais Sicherheit) aufgepeppt 
werden. VerlaBt Ihr den Raum 
wieder, muB am Levelende 
noch Dizzy gefuttert werden 
und Ihr gelangt in die... 

2. Welt: Die "Warp-Zone". 
Hier gibfs noch einige Bonus- 
raume und Wettrennenhóhlen. 
Nach dem recht leicht zu fin- 
denden Ausgang folgt der 
nachste Level. Hier besucht Ihr 
die erste Baumstammhóhle an 
der Decke (vom Rockermaul- 
wurf nach oben springen) und 
nehmt die nachste Hóhle, wie- 
der an der Decke. Hier muB 
"Furrball" rekrutiert werden. 
Ihr bekommt drei Versuche, 
herauszufinden in welcher 
Tonne sich Furrball versteckt. 
Schaut Euch einfach an, mit 
welcher Hóhe und Weite er ab- 
springt und ratet dann minde- 
stens zweimal richtig. Jetzt in 
dem Róhrenlevel weiter nach 
rechts laufen und in die letzte 
Hóhle an der Decke springen. 
Hier hilft Furrball weiter. Der 
folgende Zug stellt keine groBe 
Herausforderung dar (Vorsicht 
vor den lebenden Bonuska- 
sten). Jetzt folgt der erste Ober- 
motz: Arnold, the Pitbull. Wetzt 
er durch die Gegend, iiber- 
springt Ihr ihn. Bleibt er stehen 
springt Ihr auf ihn. Dieses wie- 
derholt Ihr, bis er aufgibt. 

3. Welt: Eine der etwas 
schwereren Welten. Im ersten 
Level zermalmt Ihr die gróBe- 
ren Feinde mit Hamtons Melo- 
ne, bevor sie den Baum "schiit- 
teln". Im nachsten Level 
springt Ihr in die Baumhóhle an 
der Decke am Ende des Le- 
vels. Dort driiekt Ihr den Schal- 
ter, geht wieder hinaus und 
nehmt die erste Baumhóhle lin- 
ker Hand. Dort wieder mai die 
erste Baumhóhle an der Decke 
besuchen, Knopf drucken und 
frei ist die kleine Stinkfreundin. 
Wieder im Wald macht sie 
Euch mit ihrem Gestank den 
Weg frei. Durch die nun folgen- 
den hydraulischen Pressen be- 
darf es eines guten Timings. 
Am Ende gibfs nochmal ein 
Rennen zur Lebensauffri- 
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powertips 







BUT SHE CAN HELP 
YOUj IF VOU CAN ▼ 



Hier wirds 

knifflig: 

Von Loch zu 

Loch jedoch 

problemlos zu 

meistern 



Babs Bunny braucht Eure Hiife 
gegen Montana Max 

schung. Der nun folgende 
Obermotz kann eigentlich ais 
schwerster Gegner des Spiels 
betrachtet werden. Ist er nicht 
zu sehen, haltet Euch stets in 
der Mitte aut. Kommt er runter- 
gehammert, springt auf seinen 
Kopf bevor er den Arm ausfahrt 
oder springt auf den Arm wa- 
rend er ihn ausfahrt (Risiko). 
Nun behupft den wandernden 
Kopf so oft wie móglich (drei- 
mal je Rundę sind zu machen). 
Zieht er das Seil ein, einfach 
herunterhupfen und ins Loch 
stellen. Jetzt laflt der Robo sei- 
ne Beinchen wandern. Ihr 



/7I£GIV DRIUE 

Hellfire(jp) 49,- 

Splatterhousell(US) 119.- 
99.- 
49,- 
49.- 
89,- 
99.- 
49.- 
59,- 
59,- 
69,- 
119,- 
49.- 
49,- 
69- 
69,- 
79,- 
99.- 
89.- 
69.- 



Tazmania (US) 

Crackdown (jp) 

Phelios(jp) 

Bad Omen (jp) 

OlympicGold(US) 

Gynoug (jp) 

Out Run (jp) 

Jewel Master (jp) 

Super Shinobi(jp) 

ChuckBock(US) 

Wonderboylll(jp) 

Dick Trący (jp) 

Spiderman (jp) 

AlienStorm(jp) 

Mercs(jp) 

EAHockey(DT) 

StreetsofRage(jp) 

GoldenAxell(jp) 

Warriorof 

Romę II (US) 119,- 

Joypad Pro-2 39,- 

Game Adapter 29,- 

(Ermóglicht das Spielen von 

japanischen Modulen auf 

deutschen Mega Drives) 



GAMĘ GEAR 



AeriaelAssault(US) 
GGShinobi(jp) 
AxBattler(US) 
Out Run (jp) 
Nin|aGaiden(jp) 
Berlin Wall (jp) 
CrystalWarriors(US) 
Donald Duck(jp) 
Sonic the 
Hedgehog (jp) 
AlienSyndrome(jp) 



79,- 
59,- 
69,- 
59.- 
59,- 
59,- 
79.- 
69.- 

69.- 
69,- 



dvnatax 



CNintendo) 

GAMĘ BOY 



Spiderman (US) 

George 

Foreman'sK.0 

OlympicGold(US) 

WideGear 



79,- 

79,- 
79.- 
49,- 



A ATARI 



BlueLightning 

Electrocop 

Chips Challenge 

GatesofZendocon 

Slimeworld 

Gauntlet 

Klax 

Roadblasters 

Xenophobe 

Ms. Pacman 

ZarlorMercenary 



69. 
69, 
69, 
69. 
69, 
79, 
79, 
79, 
79, 
79, 
79,- 



Paperboy 

RoboSquash 

Rygar 

Super Skweek 

Rampage 

Batman Returns 

Warbirds 

Rampart 

NinjaGaiden 

Pacland 

Toki 

Turbo Sub 

Scrapyard Dog 

ChequeredFlag 

VikingChild 

CrystalMinesll 

HardDriving 

Robotron 

ST U.N.Runner 

Bill & Ted 

AwesomeGolf 

Cyberball 

Xybots 



79.- 
79,- 
79,- 
79,- 
79,- 
79.- 
79.- 
79.- 
79,- 
79,- 
79,- 
79.- 
79,- 
79.- 
79.- 
79,- 
79,- 
79.- 
79.- 
79,- 
79.- 
79.- 
79.- 



NEO 




RoboArmy 
Q£Q Trash Rally 
FatalFury 



329, 
329, 
329, 



NAM 1975 
Baseball Stars II 
MutationNation 
Magician Lord 
Top Players Golf 
Baseball Stars 
AndroDunos 
The Super Spy 
Cyber-Lip 
Sengoku 
NinjaCombat 
Andro Dunos 
GhosiPilots 
Alpha Mission II 
BurningFighl 
Last Resort 
Kingof Monstersll 
SoccerBrawl 



199,- 
379,- 
329,- 
279,- 
279,- 
279.- 
349.- 
279.- 
279,- 
279,- 
279.- 
349,- 
299,- 
299,- 
299,- 
379,- 
379,- 
329,- 



CNinTendo} 

sup€r Famicom 

Addams Family (US) 129,- 

HookGp) 149.- 

Xardion(US) 129,- 

F1 Driving(jp) 139,- 

Top Racer 99,- 

SlreetFighterll(US) 149,- 

FormationSoccer(US) 119,- 

Actraiser(US) 129,- 

Ghouls'nGhost(US) 139,- 

JoeSMac(US) 129.- 

SmashTV(jp) 99.- 

Ascii Pad 69,- 

Game Adapter 49,- 
Super NES <> Super Famicom 



dynatax 

Versandanschrift: 
BruckstraBe 42-44 
4600 Dortmund 1 



Óffnungszeiten: 

Montags - Freitags: 
9.30- 18.30 



dynatex 

Ladenlokal: 
BruckstraBe 42-44 
4600 Dortmund 1 



Óffnungszeiten: 

Montags - Freitags 
9.30- 18.30 

Donnerstags 9.30 - 20.30 

Samstags 9.30 - 14.00 



Addams Family 

Track Meet 

Batman II 

Snów Brothers 

VikingChild(US) 

WaveRace(US) 

Bugs Bunny II 

Double Dragon II 

Hudson Hawk(US) 

PrinceofPersia 

Battletoads 

Finał Fantasy Advenlure 79,- 

Final Fantasy Legend II 79,- 

Nail'n Scalę 69,- 

JackNiklausGolf 69,- 

PitFIghter 

Parodius(dt) 

Duck Tales 

SoccerMania(US) 

Atomie Punk 

CleaningKil 

Lightboy 



69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
69.- 
69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
69,- 



69,- 
79,- 
69,- 
69,- 
49,- 
18,- 
49,- 



Telefon: 0231/556140 oder 573233 • Telefax: 0231/521553 



Versandbedingungen: 
lnland+9DM 
Auslandnur 
Vorkasse+12DM 

Bedeutung der Kurzel: 
Qp)Japanisch 
(US)Amerikanisch 
(dt) Deutsch 

Preisanderungen und 
Irrtumer vorbehalten. 

Weitere Artikel und Preise 
bitte telefonisch erf ragen . 

Handleranfragen 

erwiinscht! 



9/92 



89 



powertips 



duckt Euch im Loch und ge- 
nieBt die Ruhe. Kommt er jetzt 
wieder herunter, beginnt der 
SpaB mit seinem Kopf erneut. 
Nach ungefahr zehn Kopftref- 
fern segnet er das Zeitliche 
und ihr betretet nach einer ab- 
gefahrenen Zwischensequenz 
die... 

4. Welt: Hier feuert Konami 
eine einzige Kanonadę an gra- 
fischen Gags ab. Zuerst rast Ihr 
mit Calamitys Fahrrad durch 
eine High-Speed-Runde. Da- 
bei werdet Ihr von der allseits 
bekannten Tierfreundin Elmy- 
ra verfolgt. Driickt standig 
nach rechts und Ihr habt nichts 
zu befiirchten. Danach wartet 
Montanas Bodyguard auf 
Euch. Er will Euch verspeisen 
und wirft einige Kisten in Eure 
Richtung. Mit Hamton solltet 
Ihr einfach abwechselnd sprin- 
gen und Euch bucken. Kom- 
men die Kisten gegen Ende 
sehr schnell, einfach ein paar 
Melonen loskullern lassen. 
Habt Ihr auch Ihn besiegt, 
muBt Ihr eine nette Damę re- 
krutieren, die Euch im Endef- 
fekt iiber den groBen Abgrund 
transportiert und den Weg zu 
Montana freischieBt. Geht in 
die Baumstammhóhle und 
hupft von einem Gurteltier aufs 
nachste. 

Der Baumstamm linker Hand 
verbirgt zwei Spielhallen und 
einige Diamanten. Rechts 
gehfs zur Herzdame, die Euch 
gem empfangt. Nun wieder 
nach oben und Ober den Ab- 
grund geflattert. Nun greift 
Montana direkt ein. Versteck 
Euch vor seinem Riesenbu 
in den Lóchern (bucken) firt 
springt, wenn er nach linkswer-j 
schwindet, ins nachste L&ch. 
Im nachsten Raum trefft ^UaflrJ 
Euch mit Montana zum absolu 
ten End-Deal. Habt Ihr noch 
500 Diamanten dabei, konnt 
Ihr ihm das Theater ohne 
Kampf abkaufen. Zuerst springt 
Ihr Uber Montana. Er bleibt 
stets abwechselnd links und 
rechts stehen. Wahrend er dort 
wackelt, hupft Ihr auf seine Bir- 
ne und bleibt in der Spalte zwi- 
schen Wand und Montana ste- 
hen. Bevor er sich zur anderen 
Seite begibt hupft der Bose- 
i/icht noch zweimal hin und 
Bleibt einfa 



stehen. Hupft er das zweite Mai 
auf Euch zu, solltet Ihr, kurz 
bevor er zur anderen Seite 
springt, einfach nach oben 
springen, um seinem nach hin- 
ten ausschlagendem FuB zu 
entgehen. Nun einfach zur an- 
deren Seite und das ganze wie- 
derholt, bis er aufgibt. 

Spanky's 
Cfuesł 
(Gamę Boy) 

Die Codes zum Blasenspek- 
takel Spanky's Ouest sandte 
uns Raimund Riederer aus 
Kleedorf. 



G.G. Aleste (Gamę Gear) 



Turm 1: 




0792 


Turm 2: 




1263 


Turm 3: 




3486 


Turm 4: 




5501 


Turm 1, 2: 




1992 


Turm 1, 3: 




4215 


Turm 1, 4: 




6230 


Turm 2, 3: 




4749 


Turm 2, 4: 




6764 


Turm 3, 4: 




8987 


Turm 1, 2, 


3: 


5478 


Turm 1, 2, 


4: 


7493 


Turm 2, 3, 


4: 


0250 


Turm 1, 3, 


4: 


9716 


Turm 1, 2, 


3,4: 


0979 



Waffensymbol 


Erklarung 


P 


einfacher Wafferwerstarker 


(P) 


fulminanler Wafferwerstarker 


L 


Laser 


H 


Homing Rings (Zielsuchende Ringe: wahrscheinlich 
Infrarot). In ausgebauter Form sind sie eine wirklich 
durchschlagskraftige Waffe. 


W 


Wave (Bógen, die schrag nach links und rechts schieBen. 
Mit zwei (P)-Symbolen verstarkt ist diese Waffe fast 
unschlagbar. 


D 


Defence Shield (drehender Feuerwirbel um Euer Schiff). 
Verstarkt drehen zwei blaue Laserwirbel um Euer 
Schiffchen und anstatt der normalen Waffe, schieBt Ihr mit 
einem Laser. 


N 


Napalm Runner (Explosionsgeschosse). Verstarkt oder 
nicht: Sie richten einen Rieseschaden bei den Gegnern an. 


M 


Mag Spread (sich dreiteilender SchuB). Nicht besonders 
empfehlenswert. 


S 


Eine sich zweiteilende Kugel. Ebenfalls nicht die beste 
Waffe. 



Wer mit den Waffenerklarun- 
gen der japanische*Anleitung 
zu Galvanic Gunner Aleste 
nicht zurechtkommt, der sollte 
sich die Tips von Thomas 
Haegler aus Bretzwil zu Her- 
zen nehmen. 




Super Smosh 
TV (Super 
Nintendo) 

Die niitzlichen Karten und 
Endgegnertaktiken zum Sprite- 
getummel Super Smash TV 
kommen von David Diemer 
aus Kirchheim. Folgt den Pfei- 
len auf den Karten. In den 
"Secret Rooms" gibfs die Fra- 
gezeichen. AuBerdem sollten 
so viele Schlussel wie móglich 
eingesammelt werden, denn 
erst zehn davon óffnen Euch 
den "Peasuredome-Room". 

Level-1-Endgegener: Haltet 
Euch am besten im oberen Teil 
der Arena auf, denn dort er- 
reicht Euch der Laserstrahl aus 
seinen Augen nicht. Insgesamt 
verwandelt Mutoid Man sich 
funf Mai, bis er das Zeitliche 
segnet. 




Studio 
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Das erste Super-Smash-TV-le\ie\ 




Super-SmashTVLeve\2 



Und das letzłe Super-Smash-TV-Leve\ 



* 



Bonus 
Prizes 





Secret 
Room -5 



Pleasure 
dome -^ 



End- 
gegner 



A 



ZAPP 



G»A»M«E»S 



ROCHUSSTRASSE 1 1 • 6500 MAINZ 

Tel. 061 31/230492 • Fax 061 31/230493 

TOO HARD TO HANDLE 




SEGA 


KRUSTYS SUPER FUN HOUSE 


109, 


MEGADRIVE: 


FERRARI GP 


109, 




OLYMPIC GOID 


a.A 




SPIAHERHOM . 


o.A 




TERMINATOR 


oA 




: RYPT 


o A 


SUPER NES 


ZEIDA 3 


159, 




STREETFIGHTER 2 


a.A 


GAMEBOY: 


BATMAI 


65, 




DIE NEUESTEf 1 


aA 


GAMEGEAR: 


OlYMPIC GOID 


o.A 




DIE NEUESTEl . 


a.A 


NEO GEO: 


1AST Rl 


379, 



jsti 



Ladengeschaf t und Versand. Besuihen Sie unser neues Ladenlokal. 

Eróffnungsangebote for alle Systeme!!!!! 



FANDANGO 

l/Kteogamcs 

Neu: TURBO GRAFX 16 
die amerikanische PC-Engine! 



Inh. Josef R5sch 
Kirchenplatz 2 
8950 Kaufbeuren 
Telefon 08341/14053 

Fax: 08341/14127 



DevilCrash 99,- Super Star Soklier 99,- 

Alien Crash 99,- PC-Kid 1 119,- 

Cadash 119.- Talespin 119,- 

Splutterhouse 119,- Neutopia 99,- 

Gunhead 99,- Nectaris 1 1 9,- 

Parasol Stars 119.- AeroBlasters 119,- 

TV. Sp. Footb. 109,- Grundgerat inki. Japan- 

TV.Sp.Hockey 109.- adapter und Spiel 349,- 

TV. Sp. Basketb. 109,- PC-Engine GT 599,- 

SKGA MEGADRIVE, SUPER FAMICOM, NEO GEO 
PC-ENGINE, HANDHELDS usw... 



3 



w 



Flashpoint 

Elektronik & Spiele 

Vertriebs GmbH 

Hamburger StraBe 68 

2360 Bad Segeberg 

FLASHPOINT HATs 



ChuckRockus 119,94 
Warriors oł R. us 129,94 
Desert 

Strike us 119,94 

Thunderforce III us 99,94 

Tazmania us 99,94 

Klaxus 59,94 

Afterburner II ■„. 79,94 

Hellfirejap 59,94 



Super Nintendo 

Deutsche Version 319,94 

US-D-Adapter 59,94 

Streetłighter us 149,94 
PGA-Tour- Golf us 11 9,94 

Arcanaus 119,94 

F-Zerous 109,94 

Super Soccer us 1 09,94 

S. Battle Tank us 119,94 



Handleranf ragen erwunscht 

Alle Preise zzgl. DM 10,- Versankostenanteil 



45 51 / 40 97 



U»ga 0«w» t« wn *ng*t«g« 



n *ng»iTł9»n»» Wiran/aiuchan c 



Fordem Sie das neue FLASHPOINT - N/ideospiele - Magazin an. 
Senden Sie einen adressierten und frankierten A5 Ruckumschlag mit 
^ der Angabe Ihres Systems und DM 2,- in Brietmarken an unsere 
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Level-2-Endgegner: Ver- 
nichtet die Panzerung von 
Scarface und verunstaltet sein 
Gesicht mit dem "Rapid Fire 
High-Power Grenadę Laun- 
cher", bis es sich in einen 
Totenkopf verwandelt. Weicht 
dann ihm und den Sternen, die 
gezielł aus seinen Augen her- 
vorschieBen, aus und ballert 
auf den guten Scarface alle Ex- 
trawaffen, die Ihr in die Finger 
bekommt. 

Level-3-Endgegner: Bleibt 
wieder im oberen Teil der Are- 
na und schieBt auf die Kobras. 
PaBt aber auf die Rader auf, die 
im Raum herumdiisen. Nach 
einiger Zeit fallen sie in sich zu- 
sammen. 

Super-Trooper-Obermotz 
"M.C. Mayhem": Greift bei 
ihm auf die gleiche Taktik zu- 
ruck mit der Ihr schon Mutoid 
Man besiegt habt. M.C. May- 
hem ist schneller und steckt 
auch wesentlich mehr ein. 



James Pond 2: 

Codename 

Robocod 

(Mega Drive) 

Und Majer Gunter zum zwei- 
ten: Im zweiten Teil urn den Un- 
terwasseragenten James 
Pond diirfen mit folgender 
Kombination alle Levels ange- 
wahlt werden. 

Driickt im Titelbild einfach A, 
C, Unten, Links und dann 
"Start". 



Bulls versus Lnkers 
(Mega Drive) 



l 




Star Parodier 
PC-Engine- 
D-Rom) 

Zur ultimativen Ballerparo- 
die Star Parodier fiir die Edel- 
Kult-8-Bit-Konsole PC-Engine 
sandte uns Thomas Lampe ei- 
nen kleinen Trick, wie Ihr an ei- 
ne versteckte Bonushóhle 
kommt. SchieBt dem Endgeg- 
ner des 7. Levels lediglich die 
Arme ab und weicht allen wei- 
teren Schussen aus, bis das 
Symbol "Bonus Stage" er- 
scheint. Nun das Symbol auf- 
nehmen und dem Obermotz 
ordentlich eins auf die Rube 
brennen. 



PLAYER 1 


ENDSTAND 




COMPUTER 


LA LAKERS 
PASSWORD: 


164 : 124 
TLBBBCBD 


HOME 


PHOENIX SUNS 


LA LAKERS 
PASSWORD: 


123 : 119 
TLBBBBVC 


HOME 


PHOENIX SUNS 


LA LAKERS 
PASSWORD: 


156 : 121 
TLBBBCVD 


AWAY 


PHOENIX SUNS 


LA LAKERS 
PASSWORD: 


144 : 130 
TLGBBBBC 


AWAY 


PHOENIX SUNS 


LA LAKERS 
PASSWORD: 


153 : 135 
TLGBBGBC 


HOME 


GOLDEN STATE 


LA LAKERS 
PASSWORD: 


140 : 132 
TLGBBDBB 


HOME 


GOLDEN STATE 


LA LAKERS 
PASSWORD: 


166 : 117 
TLGBBJBB 


AWAY 


GOLDEN STATE 


LA LAKERS 
PASSWORD: 


134 : 125 
TLDBBBBC 


AWAY 


GOLDEN STATE 


LA LAKERS 
PASSWORD: 


173 : 132 
TLDBBVBC 


HOME 


HOUSTON ROCK. 


LA LAKERS 
PASSWORD: 


179 : 129 
TLDBBLBC 


HOME 


HOUSTON ROCK. 


LA LAKERS 
PASSWORD: 


209 : 138 
TLDBB2BC 


AWAY 


HOUSTON ROCK. 


LA LAKERS 
PASSWORD: 


179 : 105 
TLJBBBBC 


AWAY 


HOUSTON ROCK. 


LA LAKERS 
PASSWORD 


198 : 109 
TLJBDBBC 


HOME 


ATALANTA HA. 


LA LAKERS 
PASSWORD 


194 : 134 
TLJBCBBB 


HOME 


ATALANTA HA. 


LA LAKERS 
PASSWORD 


189 : 144 
TLJBFBBB 


AWAY 


ATALANTA HA. 


LA LAKERS 
PASSWORD 


199 : 149 
TLCBBBBB 


AWAY 


ATALANTA HA. 



Hier alle PaBwórter der Bulls versus 
iaHre/s-NBA-Playoffs. 



Kaum ist die Baketballhatz in 
den USA erschienen, wird die 
Redaktion auch schon mit PaB- 
wórtern uberhauft. Nicola Bia- 
sella aus Winterhur in der 
Schweiz spielte die NBA-Play- 
offs mit den "LA. Lakers" 
durch. Wer mit einem Gegner 
nicht fertig wird, benutzt ein- 
fach das PaBwort. 



GREENPEACE 





Jsi< 





lii Po srt« » or ^.\o6. VG 




Die Antarktis wird ein 
Weltpark fiir alle. 
Wenn wir Menschen 
drauBen bleiben. 



HAMO 

HAB DWABE s0FTV yABE zuB EHOR 

Tel: 021 62/1 207Ć 



Software Titel MS-DOS 

Abandoned Places d 89.50* 

A-Train 

Aoes of Pacific d 

Addams Family 

Advanced Tennis 

Air Bucks 

Air Support 

Airbus 320 d 

Arrberstar d 

Another World 

AquaVentura 

B 17d 

Bards Tale Trilogy 

Battle Isle d 

Bartle Isle Daladisk 

Birds of Prey 

Black Crypt d 

Bravo Romeo Delta 

Bundesl. Man. Pro. 

Carl Lewis Challenge 

Championship Man. 

Civilisalion D 

Conquestator 

Cool Croc Twins 

Covert Action 

Crime City 

Crisis in the Cremlin 

Cross Dos 

Cruise for a Corpse 

D-Generation 

Dagger of Amon Ra 

Daemonsgate 

Dark Oueen o Krynn 

Darklands 

Darkseed 

Das Schwarze Auge 

Death Knights Krynn 

Die Hard 2 

Dyna Blaster 

Discovery 

Documentum 2.0 

Dune Wustenplanet 

Easy Amos 

Eco Ouest 

EK/ira2d 

Eplc 

Europ. Championship 

Eyeof Beholder2 

Falcon Mark 3.0 D 

Fighter Command 

Fire & Ice 

Floor 13 

Free D.C. 

G-Loc 

Gary Lineker Coli. 

Gateway 

Global Effect D 

Gobliiins 

Golden Eagle 

Graham Taylor Soccer 

Grand Prix Unlimited 79.50 

Great Napoleonie Bat. 69.50 

Gunship 2000 d 99.50 

Hardball 3 79.50 

Harpoon Designer 59.50* 

Heart of China d 

Heimdall 

Heroes of the 357th 

Home Alone 

Hong Kong Mahjong 

Indiana Jones 4 

INFOCOM Sampler 

Ishar 

J . B. Football 

Jaguar XJ 220 

John Madden Footb 

Kaiser d 99.50 

KingsQuest5d 109.50 

Laura Bowe 89.50 

Legend 79.50 

Links 99.50 



109.50 
89.50 

69.50 
79.50 

99.50 

79.50 

119.50* 
89.50 
89.50 
49.50 
99.50* 
79.50* 

79.50 
79.50 

99.50 
79.50 
59.50 
99.50 
69.50 
99.50 

79.50 

89.50 
89.50' 
79.50 
119.50* 
79.50 
89.50 
69.50 
69.50* 

79.50* 

89.50 

89.50 
89.50 
79.50 
69.50 
89.50 
109.50 
69.50 
79.50* 

99.50 



AMIGA 
79,50 



59.50 
59.50 
69.50 
64.50 
99.50 
84.50 
59.50 
59.50 

79,50* 

79,50 

49.50 

79.50 

59.50 

89.50 

79.50 

79.50 

59.50 

89.50 

79.50 

59.50 

89.50 

99.50* 
79.50 

54.50 

79.50* 
79.50* 



79.50 
79.50 
79.50 
69.50 



89.50 
79.50 
89.50 
69.50 
79.50 
89.50 
89.50 
109.50 
79.50 



79.50* 
79.50 
59.50 
69.50 
69.50 
198.50 
69.50 
89.50 

79,50 
69.50 
59.50 
89.50 

69.50 
69.50 
69.50 

59.50 
49.50 

69.50 
69.50 
59.50 
59.50 



a. A. 



79.50 
89.50 



59.50 
59.50 



79.50 
69.50 
59.50 
59.50 
99,50 
79.50 

69.50 
89.50 



HARDWARE FUR ALLE AMIGA 
512 KB intern A500 Uhr/Akku 89.- 

1 MB intern A500 PLUS 1 59.- 
1 ,8 MB intern A500, Uhr/Akku 299.- 

2 MB intern A200 (bis 8MB) 379.- 
ACTION REPLAY MK3 A500 189.- 
ACTION REPLAY MK3 A2000 249.- 
CDTV Trackball Controller 259.- 
Laufwerk AMIGA 3.5" extem 169- 
Aktivboxen fiir alle AMIGA 79.- 

MAUSE FUR ALLE AMIGA 

HiRes Mause ab 49.50 

Optische Mause ab 99.50 

Kabellose Infrarot-Maus 139.50 

GRAYIS-Maus-Stick 249.50 

Brush-Pen, der "Maus-Kuli" 129.50 

JTS^ THRUSTMASTER 

^^t^ Flight Control 1 89.50 

Weapon Control 189.50 

VIDEOBLASTER (NEU) 799.- 



CD 
O 

CD 
CO 



Software Titel 
Lord of the Rings 2 
Lotus Espnt 2 
LS Larry 5 d 
Lureof Temptress 
Mad TV d 
Magie Pockets 
Megafortress 
Mega Sports 
Microprose Golf d 
Microprose G. Prix d 
Might& Magie 3 d 
Monkey Island 2 D 
Myth 

Pacific Island 
Panzer Battles 
Paperboy2 
Parasol Stars 
Patrizier 

Patton Strikes Back 
Pinball Dreams 
Plan 9 Outerspace 
Planets Edge 
Police Quest 3 d 
Pools of Darkness 
Popolous 2 Daladisk 
Powermonger 
Powermonger Data 
Pro Flight 
Prophecy of Shadows 



MS-DOS 
89.50 

89.50 

89.50 
69.50 
84.50 

a. A. 
a. A. 
89.50 
89.50 

79.50 

59.50* 

89.50 
89.50 
a. A. 
109.50 
89.50 
89.50 
89.50 

89.50 



79.50 



AMIGA 

59,50 
79.50 
69.50 
79.50 

69.50 
69.50 
89.50 
89,50 
79.50 
89.50 
59.50 
69.50 
59.50 
59.50 
59.50 
79.50* 
79,50* 
59,90 
99.50* 

79.50 
69.50 
49.50* 
79.50 
39,50 
99.50 



AT-BUS-Festplatte fiir AMIGA 

Ind. Controller, Gehause und dt. 

Handbuch, komplet! anschluBfertig 

installiert. bis 8 MB aufrustbar 

105 MB/0 MB RAM 998.- 
105 MB/2 MB RAM 1.198.- 



Pro«ctX 

Psyborg 

Race Drwin 

Railroad Tyooon d 

Realms 

Red Baron deutschl 

Regent 

Riders of Rohan d 

Risky Woods 

Rocketeer 

Sargon 5 

Sensible Soccer 

Shadowlands 

Silent Sen/ice 2 

Sim Ant d 

Sim City Windows 

Space Max 

Space Quest 4 d 

Special Forces 

Star Trek 25. Anniv. 

Steel Empire 

Stone Age 

Storm Master d 

Striker 

Super Tetns 

S.W.O.T.L. 

S.W.O.T.L. DO 332 

Syncro Express 3 

Teenage Turtles 2 

Tennis Cup 2 

Titus the Fox d 

Treasure Savage Emp 

Ultima 6 

Ultima 7 

Ultima Underworld 

UMS II Planet Edrtor 

Uncharted Waters 

Utopia New Worlds 

Vengance Excalibur 

Viruscope 1.6 

Vroom 

Wamors of Releyne 

Wayne Gretzky 2 

Willy Beamish d 

Wing Comm. Spec.Ed. 

Wmg Commander 2 d 

Wing C. Special Op. 2 

Wolfchild 

Wrestlemania WWF 

X-Copy Tools (NEU) 



69.50 
99.50 
79.50 
89.50 

89.50 
79.50' 
69.50 
89.50 

69.50 

89.50 

89.50 

109.50 

79.30 

109.50* 

89.50 

69.50 

69.50 

99.50 
89.50 

49.50 

69.50 

69.50 
79.50 
89.50 
89.50 
89.50 
69.50 
129.50 

79.50 



69.50* 
69.50 
89.50 
99.50 
99.50 
49.50 

69.50 



59.50 
59.50 
69.50 
89.50 
69.50 
79.50 
79.50* 
79.50' 
64.50 
69.50* 

59.50 
69.50 
89.50 
89.50 

69.50 
79.50 
79.50 

69.50 
59.50 
79,50 
59.50 
84.50 



99.50 
59.50 
79.50 
59,50 
79.50* 
79,50 



49.50 
69.50 
59.50 
59.50 
69.50 
59.50 
79.50 



59.50 
59.50 
84.50 



Advanced GRA VIS Joysticks 
dar Alwtwste tchwarz 89.95 

mrAMGAundPC tranwarent 99.95 

Advanced ELIMINATOR o.nom 

Game-card bis 50 MHz. 2 Analog-Ports inki 
Software, bw uns zu haben lor nur 99.95 

ROLAND LAPC-1.dtVersion 949.- 

ROLAND SCC-1 , die Neuel 989.- 

Soundblaster 2.0 289.- 

Soundblaster Pro 579.- 

CD-ROM zum Soundbłaster Pro 849.- 

Aktivboxen. fur alle Karten 89.- 

Thunderboard 259.- 

Thunderboard WINDOWS 299.- 



Ver»andl>edingunsen: Bei Vorkasee ♦ DM 6,-> bei Nachnahme ♦ DM 8.-. 

Mit (") gezeichneten Titel sind evtl. schon lieferbar - nachtragenl Preisirrtum und - 

anderungen ausdriicklich yorbehalten. Preialiste gegen DM 2,- in Briefmarken. 

FAX. 02162/30091 BTX; HAMO* (Preisausschreiben). 

>Handleranfragen erwunachtK 

Bestelltelefon: 02162/12073 Mo - Fr 9.00 19.00 Uhr oder Anrufbeantworter. 
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Cateway 



TO 
THE 



Sayace Frontier 



ASCORE 

Hier findet das Finale statt. 
Ascore ist gróBer ais alle ande- 
ren Stadte. Ihr solltet nur mit al- 
len vier Statuen hierher kom- 
men. 

Ascore wird von Undead be- 
herrscht. Vaalgamons Truppen 
haben einen Teil der Stadt er- 
obert und eine Mauer in aller 
Eile hochgezogen, um die Un- 
toten abzuhalten. 

Ihr muBt Euch einen Weg 
durch die Untoten bahnen, ei- 
nen Eingang zu der Mauer fin- 
den und durch die alte Stadt 
zum Plaża gelangen. Dort wer- 
den die vier Statuen und der 
Ring of Reversal vereint und 
der Zhentarim-plan vereitelt. 

Einmal durch die Mauer ge- 
langt, muBt Ihr eine Reihe von 
Kampfen durchstehen. Es be- 
steht keine Móglichkeit zum 
Ausruhen. Daher muBt Ihr gut 
gerustet sein. Sollten sich die 
Kampfe ais zu schwer erwei- 
sen, kónnt Ihr durch die Mauer 
zuruckgehen. 

In den Gebieten westlich von 
Vaalgamons Tor kónnt Ihr un- 
behelligt ausruhen, ebenśo in 
der Nahe der Mirror Maps. Im 
Gebiet direkt óstlich des Tores 
ist es ebenfalls sicher. 

AuBerhalb der Mauer Vaal- 
gamons halten sich acht Hor- 
den von Ascorianischen Skele- 
tons auf. In der Nahe des Tores 
patrollieren acht Gruppen von 
Ascorianischen Mumien, die 
ais Wachter getarnt sind. Sie 
sollen verhindert, daB Vaalga- 
mons Manner herauskommen. 
Wenn Ihr in die Nahe des Tores 
wandelt, kommt es zu Zusam- 
menstóBen mit den Mumien. 

Fur C 64'er: Einige der Mon- 
ster oder Wandę kónnen sich 
von den hier aufgefiihrten un- 
terscheiden. Es gilt jedoch die 
gleiche Strategie. 

1. Bis zu vier Gruppen von As- 
corianischen Skeletons oder 
Mumien greifen in diesen Ge- 
bieten an. 

2. Die Geheimtiir kónnt Ihr nur 
finden, wenn Ihr im Besitz aller 
vier Statuen seid, Euch im 
SEARCH-Modus befindet und 
entweder den Kampf mit dem 
Ettin oder dem Zhentarim Ma- 
gier gewonnen habt. 

3. Die Tur ist fest verschlossen. 
Um sie zu óffnet muB ein 
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Clue-Book (6) 



Auf ins Finale! Der 
Endkampf ist 
schwer. Vaalgamon und 
seine Gefolgsleute wissen 
um einige Fallen, die sie 
Euch stellen kónnen. Aber 
nicht verzagen, POWER 
PlAY fragen! 



"Knock"-Spruch her. Die Krea- 
tur dahinter hat eine dróhnen- 
de Stimme, stellt sich aber ais 
kleiner, exzentrischer Magic- 
User heraus. Sagt ihm die 
Wahrheit und er revanchiert 
sich, indem er Euch erzahlt, 
wie er die Mirror Maps von As- 
core fur Vaalgamon entschlus- 
selt hat. Greift Ihr dann an, be- 
steht Eure Beute aus AC4-Bra- 
cers of Defence. Nach dem 
Sieg, findet Ihr die Geheimtur 
zum Mirror Maps-Raum. Greift 
Ihr nicht an und kehrt spaterzu- 
riick, oder Ihr ICigt den Magic- 
User an, unternimmt er einen 
Uberraschungsangriff. 
4. Eine Hordę Ascorianischer 
Mumien. Sucht den Raum 
nach einer Truhe ab. Sie ist 
eine Falle. Der Thief sollte die 
Falle auBer Kraft setzen. Im In- 
neren findet Ihr zwei "Cure 
Light Wounds", einen Satz 



T. ASCORE 
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Ascore ist das Ziel Eurer Traume. Hier kónnt Ihr Vaalgamon und Konsorten zerschlagen. 



powertips 



FINAŁ COMBAT 







In Ascore findet das Finale statt. Wappnet Euch und seid cool. 



+2-Pfeile und einen +2-l_ang- 
bogen. 

5. Verlassene Gebaude. 

6. Die Ruinen eines alten Inns. 

7. An der Ostwand sieht man 
die Mauerarbeiten Vaalga- 
mons. 

8. Ein Wandgemalde zeigt As- 
core in den Tagen seiner 
Glanzzeit. 

9. Eine alte Schiffsbaugesell- 
schaft. 

10. Dieser Raum, wie die be- 
nachbarten, hat friiher Matro- 
sen beherbergt. Die solide Ost- 
wand scheint neu zu sein. 

11. Ein magischer Mund heiBt 
Euch in Ascore willkommen. Er 
erzahlt auch, daB die Wandtep- 
piche Abbildungen von vielen 
Teilen der Stadt enthalten. 

12. Vaalgamon fordert Euch 
heraus. Jetzt beginnen die 
Kampfe, die bis zum Endkampf 
fiihren. 

Von nun an geratet Ihr von ei- 
ner Schlacht in die nachste; es 
sei denn, Ihr betretet den Plaża 
von Ascore, geht dahin zuriick, 
wo Ihr hergekommen seid oder 
alle Charaktere werden getó- 
tet. Zieht sich einer von Euch 
zuruck, geht automatisch die 
ganze Gruppe mit. Dazu ist es 



nicht notwendig, alle Monster 
zu tóten. Manchmal ist es ge- 
nauso sinnvoll, daB Euer 
schnellster Sprinter ins Exil 
startet, wie alle Monster zu tó- 
ten, um ans Ziel zu gelangen. 

Benutzt den AIM-Befehl, um 
das Kampfgebiet abzusuchen. 
So stellt Ihr fest, ob es zweck- 
maBiger ist zu kampfen oder in 
ein bestimmtes Gebiet zu lau- 
fen. Seht Euch die Kartę fur 
den Endkampf genau an. Der 
einfachste Weg ist erst nach 
Osten zu gehen, dann drei 
Kampfe lang Richtung Norden 
zu marschieren, um anschlie- 
Bend nach Westen vorzusto- 
Ben. 
ENDKAMPF 

Seid Ihr im linken, oberen 
Kampfgebiet, muBt Ihr Vaalga- 
mon nicht gegenubertreten. 
Ihr kónnt den Durchgang im 
Norden benutzen, der um den 
Raum herumfiihrt, in dem 
Vaalgamon seine Leute ver- 
sammelt hat. VerlaBt einer von 
Euch das Kampfgebiet im Nor- 
den, habt Ihr das Spiel gewon- 
nen. 

13. Vaalgamons "neues" Tor 
liegt im Osten. Es kann nur ge- 
óffnet werden, wenn Ihr alle 



vier Statuen besitzt. Eine Hor- 
dę Riesenspinnen iiberfallt 
Euch, wenn Ihr durch das Tor 
geht. Nach dem Sieg kónnt Ihr 
hier gefahrlos ausruhen. 

14. Dicke Weinreben wachsen 
uber der eingestiirzten Decke 
dieses Raumes. Versucht Ihr 
uber die Steine zu klettern oder 
den Raum zu SEARCHen, 
greift ein Shambling Mound 
an. 

15. Ein Ettin ist im Raum. Nach 
erfolgreichem Kampf kónnt Ihr 
die Geheimturen zum Mirror 
Map-Raum finden. Der Ettin 
hat sich die Richtungen notiert, 
in der die Tiiren sich befinden. 
Ferner findet Ihr eine 
+2-Zwergenkampfaxt (+4, 
wenn ein Zwerg sie fuhrt), ei- 
nen Heiltrank und Edelsteine. 

16. In der Zimmermitte brennt 
ein Feuer. Lóscht Ihr es, uber- 
fallen Euch mehrere Skeletons 
und Mumien. Die Bewohner 
des Feuers, ein Troll und eine 
Truppe von Hobgoblins, keh- 
ren zuruck und greifen auch 
an. 

17. Jeder dieser Spiegel 
zeigt eine blasse Zeichnung 
der Wandteppiche, die jahre- 
lang davor hingen. Ihr kopiert 



sie in Euer Journal. Denkt dar- 
an, daB sie natiirlich spiegel- 
verkehrt sind! Haltet sie vor 
einen Spiegel, um die richtige 
Kartę von Ascore zu sehen. 

Jeder Spiegel wird von eini- 
gen Mumien und Skeletons be- 
wacht. Ruht Euch zwischen 
diesen drei Kampfen aus und 
merkt Euch die Spriiche. Wenn 
Ihr den Platz von den Spiegeln 
erobert habt, seid Ihr dort si- 
cher. Alle anderen Platze im 
Raum sind ebenfalls zu jeder 
Zeit sicher, um auszuruhen. 

Beim ersten Schritt nach Eu- 
rem dritten Sieg, fallt einer von 
Euch in eine Fallgrube. Dort fin- 
det er/sie eine Klerikerschrift- 
rolle mit zwei "Cure Disease"- 
Spriichen und einem +2-Elfen- 
langschwert. 

18. Antiker Souvenierladen. 
Skeletons greifen an. 

19. Viele Trolls und Ettins. 

20. Eine schwache Goblintrup- 
pe. Ihr kónnt sie ignorieren und 
Richtung Osten weitergehen. 

21. Wenn einer von Euch das 
Kampfgebiet hier verlaBt, habt 
Ihr das Spiel gewonnen und 
das groBe Finale beginnt. 

22. Vaalgamon persónlich er- 
wartet Euch mit mehreren 
Zhentil-Kommandern, Kraken 
Mages und Shambling 
Mounds hier. 

Es ist ein sehr schwerer 
Kampf. Ihr kónnt dem Kampf 
entgehen, indem Euer schnell- 
ster Laufer den Durchgang 
oben an der Kartę des Kampf- 
gebietes benutzt. Wenn einer 
das schafft, habt Ihr das Spiel 
gewonnen. Die Untoten von 
Ascore tóten Vaalgamon und 
seine Giinstlinge und das Fina- 
le beginnt. 

23. Eine kleine Truppe Goblins 
greift an. "Sleep" schiafert vie- 
le von ihnen ein. Diese wieder- 
um hindern die hinteren Rei- 
hen am Vordringen. Verla6t 
den Kampfplatz, um am Finale 
teilzunehmen. 

24. Kraken Mages und Zhentil- 
Kommander warten auf Euch. 
Benutzt "Hołd Person" und 
"Charm Person", um sie zu 
verlangsamen und Verwirrung 
in ihren Reihen zu stiften. Ver- 
laBt den Kampfplatz, um am Fi- 
nale teilzunehmen. 

25. Shambling Mounds und Et- 
tins wachen hier. Werft "Fire- 
ball" auf die Ettins, da sie bei 
den Shambling Mounds nutz- 
los sind. Der Wand of Defolia- 
tion iiberlistet die Shambling 
Mounds. 

26. Zhentil-Kommander, Kra- 
ken Mages und Shambling 
Mounds lauern Euch auf. ■ 
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conquest:ador 



Mit dem Szenario-Generator 
kónnen Sie fur das Strategiespiel 
"CONQUESTADOR" leicht eige- 
ne Landformationen erstellen. 
Alles ist beliebig einstellbar. 



Ab sofort 

auch fur IBM PC 

erhaltlich! 



Weiterhin enthalt dieses Pro- 
gramm 9 zusatzliche Szenarios 
fur das Spiel "CONOUESTA- 
DOR". Einfach im Hauptmenu 
nachladen, schon fuhren Sie Ih- 
re Conquestadoren durch neue, 
interessante Ausgangssituatio- 
nen. Erleben Sie weitere Start- 
szenarios, mit denen Sie unter 
anderem die Landmassen von 
Sud- und Nordamerika, Afrika 
und anderen Kontinenten 
entdecken und erforschen 
mussen... 



ACHTUNG: 

Zum Starten der auf dieser 
Diskette enthaltenen Szenarios 
benótigen Sie unbedingt 
das Originalprogramm von 
"CONOUESTADOR"! 
Dieses Programmpaket kónnen 
Sie nur benutzen, wenn Sie 
ebenfalls das Originalspiel be- 
sitzen. 




ERHALTLICH FUR: Amiga 500/1000/2000/3000 • IBM PC (EGA und VGA) 
Commodore 64/128 



• Mit diesem SZENARIO-GENERATOR kónnen Sie Ihr Originalspiel "CONOUESTADOR" 
mit Hilfe eines Update-Programms aktualisieren. (Neueste Version). 



German Design Group, Buchholzstr. 17, D-4755 Holzwickede, West-Germany 

ooooocoooooooooooooccoooooocoooocor % 



BOMICO Serviceline 

Ha be u Sie Fragen zu Bomie o Spielen? 

Móchten Sie Tips zum Spielablauf? 



BOI 



Unsere Spielexperten helfen weiter! 

Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt! 

Tel.: 06107/62067 



Am Siidpark 12 • 6092 Kelsterbach 



IHR SOFTWARE PARTNER 



Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto 




KLEINANZEIGEN 



N T 



Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufenoderverkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit. fur 5- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der November- 
Ausgabe (erscheint am 14. Oktober '92): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 
8. September '92 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende 
Auftrage werden in der Dezember-Ausgabe '92 (erscheint am 1 1 . November '92) 
veroffentlicht. 

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Kartę auf dem Durchhefter. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 




Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, dereń 
Text auf gewerblicheTatigkeit schlieRen laBt, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



C64/C128 



Verk. C128 D + Mon. 1084 S, Mouse. 2 Joys, 
Geos 64 + 128 2 Diskkasten und div. Spiele 
z.B. Gunship, Flugsim., div. Sonderhefle VB 
900 DM. Tel. 030/2820596 

Verk. C64 mil Floppy Disk 1541 und Kass. LW 
(100 % o.k.), 21 Orig. Spiele um 200.000 L (nur 
fur Italien). Tel. 0039/471/725445 Peter 

128er Club bietet gute PO-Soft (u.a. den 1. 
Flugsim, fur C128). sofort melden, Llste gg. 1 
DM RP bei Uwe Schwesig, Dorfstr. 9a. 2406 
Stockelsdort 

Suche das Spiel Star Trek-The Rebel Universe 
(nur Orug), Preis VB. Zuschriflen an: Meik 
Kótter, Berlinerstr. 5. 6447 Ronshaven oder 
06622/5802 

Oldies fur Sammler: Amazon, Fahrenheit, The 
Pawn, Hobbit, Mission Asteroid, Serpents Star, 
Alt R.. Standing Stones, Traces, Sanction, 
Infocoms u.v.a. Tel. 0271/351673 Marin 

C128DmitLuftung.C-1901 Mon. 140 auf 80 Z. 
umschaltbar, Datasette, Joystick, 70 Disks, 
Geos, FP 600 DM. Tel. 08105/22197 ab 13 h 

C128, Floppy 1571 , Citizen 120 D, Freezer. Lit. 
u. Soft zu verk. um 580 DM. Tel. 07324/5603 ab 
17h 

Verk. C64. 1541, Mon., Drucker. Datasette, 
350 Disks, 10 Kass., Joystick, Fin. C. III, HB, 
Ani., Papier VB 750 DM. Muller Tel. 02227/ 
4471 nach 15 h 

Suche orig. Mule m. Verp., tausche gg orig. 
Ultima VI, verk. (tir Amiga: Marpoon 1.1, Battle- 
sets 59 DM. Tel. 02303/14009 

Suche Slm City, Turbo-Outrun, verk. C 128 mit 
Mon. u 2 Roppys 1571, Preis VB. Tel. 02043/ 
22627 

Verk. C 64 II, 1541 II, 100 Disks, Joysticks, 2 
Diskboxen. Buch, Disklocher, Coole Games 
z.B. Turncan I + II, Zak MC Kracken, Blood 
Money, alles nur 500 DM. Tel. 00625/3836 

Verk. C64 II, Floppy 1541, neu, kpi. fur 260 DM. 
Tgl. nach 1 8 h. Benjam. Beck. Tel. 0209/780394 

Ich suche die Spiele Lemmings und Sim City fur 
den C64. Tel. 08251/50606 

Verk. C 64 mit Floppy Mon. Tast. I, Joystick, 
Dtskettenbox u.v. Spiele wie F-16 und Turtles, 
Preis VB. Tel. 06102/52684 Alex 

Verk. C 64 fur 120 DM leicht def., Mon. tur 300 
DM u. Floppy fur 75 DM, dazu Spiele fiir 50 DM. 
Gesamtwert 500 DM. Tel. 051 1/469292 

Verk, C 64 Orig. auf Disk: Strider II, Predator, 
Nightbreed. U.N. Squadron, suche Spiele: Elvira 
II, Switchblade. Speedball II, Buck Rogers, 
Mercs. Smash TV. Tel. 06503/2428 

Verk. C 64 II, 1541 II, 40 Disks, Disklocher, 
Diskbox, 2 Joysticks fiir VB 350 DM. Tel. 0251/ 
201832 ab 19hBjórn 

Verk C 64, Floppy, Drucker MPS 1280, Geos 
2.0, Maus, orig. Spiele, VB 750 DM. Tel. 08443/ 
1816 

Verk. orig. Barderzone 50 DM. Big Deal 20 DM, 
Zak MC Kracken 40 DM, Sim City 30 DM, Zaids 
20 DM, Paranoia 30 DM, Curse of . Azure Bonds 
40 DM, Neuromacer 30 DM. Tel. 06021/76924 
Matthias 



C 64 II, Floppy 1541 , Finał CIII, ca. 1 20 Disks, 
5 Orig. z.B. (Bundesl. Manager Smash TV, 2 
Joysticks, alles erst 1/2 Jahr alt. VB 650 DM. 
Tel. 06045/5152 

Verk. C64, Floppy 1541 II, Mon. 1802, Joy- 
sticks, Spiele, Bucher, Soft, Datsetten, Mouse. 
Tel. 09943/2483 Landkreis Ham ab 18 h 

Kaufe Rollenspiele: Times of Lorel, Battle Tech, 
2400 AD, Realms of Darkness Alt, Real, The 
Dungeon, Gemstone Warrior, Rogue, Shadow- 
keep, Nippon, Moebius. Carsten T. 05832/305 

Verk. orig, Spiele. Dt. Afrika Korps. Air/Sea 
Supremacy je 50 DM, Tolteka 20 DM. Fighter 
Bomber 30 DM, Calles Disk. Tel. 06472/519 
Dirk Leistner, Wiesenstr. 1, 6333 Braunfels 

Verk. C 64 II, Floppy 1541 II, 5 Orig. Spiele, 25 
Disks, 2 Joysticks (NP je 40 DM). Preisangebo- 
te ab 550 DM zu Dirk Schober, Gustav-Merbitz- 
Str, 5, O-8029 Dresden 

Verk. C 64 II, 1541 II, ca. 100 Disks, Ul,, 
Abdeckhaube, 1 Jahr alt, 100 % o.k. 450 DM. 
Tel. 02273/6618 20-21 h 

Suche lolgende Orig. Winter Games, Summer 
Games I + II , Oil's well. Zahle 20 DM pro St. , Tel. 
07543/1230 Montags bis Freitags 18-20 h, 

Helmut 

C 64, Floppy 1541 Datasette, Disks, HB, 2 
Joysticks, Preis 250 DM VHB. Tel. 06375/5342 

Verk. kpi. Set mit C 64 II, 1541 II, Datasette, 
mind. 50 Orig. Games (Disk/Cass.) Kabel. 
Netzteile, Joy fur 300 DM. M Jacobsen, Im- 
menbusch 22. 2 HH 53. Tel. 040/801196 

Robotarm 2000 von Ouick Shot mit Interface- 
Commodore 64/128 und Steuersoft Robot 
2000" zu verk., NP 1 70 DM fiir nur 79 DM. Tel, 
07066/2401 

Verk. orig. Games: Crimetime 25 DM, Krackoul 
1 5 DM. Dirty 1 5 DM, World Cup 90 Compilationi 
mit Kick Off 20 DM, Brubauer 15 DM. PD Soft 
St. 3 DM. Tel. 05131/465146 Steften 

Verk. Pool of Radiance 40 DM, Startlight 20 
DM, Champions of Kn/nn 30 DM, Bard'sfale III 
30 DM, Two-one-two Basketball 15 DM. Neuro- 
macer 25 DM. Tel. 0234/590060 

Verk. umfangreiche Hard- und Software fur C 
64 (Spiele, Geo-RAM, Exp.-Erw., 64er, Sam- 
melbox, Listę bei: H. Schmidt, KI. Predigerstr. 5, 
O-3560 Salzwedel 

Suche dringend Katakis fur C64 (Disk), ein 
einwandfreies Orig. ist mir 20 sFr wert. Marc 
Wuillenin, Sonnhaldensteig 8. CH-5262 Frick 

Verk. Orig. Spiele: Dragon Wars, Hillsfar, Su- 
perstar Icehockey je 20 DM. Grand Prix Circuit, 
Grand Monster Slam je 25 DM. Tel. 07381/ 
4659 Markus Fr-So 

Suche Elitę zahle 30 50 DM wenn mgl. in dt., 
verk. 3er Reihe Jet-Roys und Champions 
Football. Preise auf Anfrage. Tel. 07141/74144 

Verk. Floppy 1541 II, 1 Joystick, ca. 100 Spiele, 
Disk-Box, C64 II zum Ausschlachten mit Netz- 
teil fur 200 DM oder tausche gg. Gamę Gear. 
Tel. 07303/2026 

Verk.C64, 1541 II, Farbmon. , Joystick. Master- 
text, Spiele z.B. Oil Imp., Kick Off II, Winter 
Games, 2 64er Grafikhefte, 700 DM. Tel 089/ 
855755 Stefan 15- 18 h 

Verk. Creatures II, Die Hard II u.a. Disks fur 
C64. Schreibt an G. Mail, PF 36, A-1 108 Wien 



Verk. C 64 II, Floppy 1541 II, Datasette, Druc- 
ker, Bernsteinmon., Maus, 3 Joysticks, Spiele, 
Arbeitsprg., u.v.m. fur 800 DM. Tel. 08131/ 
92686 

Verk. C 64, Floppy 1541, Commodore-Mon. 
1802, ca. 200 Spiele, 2 Disk-Boxen, 7 gek. 
Spiele 250 DM. Tel. 05661/4267 mgl. Raum 
Kassel/Nordhessen 

Verk. C64 II, 1541 II, Module, Bucher, Zeit- 
schriften. rund 300 Disks, VB 500 DM an Selb- 
stabholer, Thomas Schaffhirt, Bruno-Brockhoff- 
Str 17, 1580 Potsdam (O) Tel. 861330 

Verk. nw. C64 II, Floppy 1541, Datasette m 10 
Kass., Lit., Diskbox. 80 Disks ca. 200 Spiele fur 
550 DM (NP 1050 DM), V. Nowothnick, Fl- 
scherring 5, O-4050 Halle 

Verk. C 64 II, Floppy, Finał C. III, Mon., 15 
Bucher, 135 Disks, 3 Disk Boxen, 1 Maus, 2 
Joysticks, 50 C 64 Mag. 1984-1987, VHB 750 
DM. Tel. 02174/4421 

Verk. f. 30 DM: Pool o.R., Curse of..., Hilsfar 
Secret of., Champ. o.K., Bard's Tale III. Guild 
of., 1 Spiel 30 DM,2 Spiele 55 DM.3 Spiele 80 
DM, 4 Spiele 105 DM,5Spiele 125 DM,6 Spiele 
145 DM, 7 Spiele 165 DM. Tel. 07762/1426 

Verk. C 128 D mit Grunmon., Weiche fur 80 
Zeichen Darstellung und div Buchern u. Prg. 
Tel 07762/1426 

Verk. C64, Floppy 1541 II, Ld., Geos 2.0, Druc- 
ker Star LC10 C, Spiele und Joystick 550 DM. 
Tel. 05322/86007 ab 18 h 

Verk. C 64 II, Farbmon., Floppy 1541 II. 1 Box 
m. 160 Games u.a. R-Type, Turrican, Oil Imp. 
Predator, usw. tur 750 DM VB. Tel. 07835/5637 
Christian 

Verk. C 64, Floppy 1 54 1 II, ca. 250 Disks, yiele 
Orig. Spiele, Joysticks, Locher, Maus, Boxen, 
Schnelllader, 650 DM. Tel. 040/7904483 Tho- 
mas 

Suche Might & Magie II fiir C64 auf Disk, nur 
Orig m, Ani.. verk, Ultima VI (disk), noch ver- 
schweiOt fur 30 DM + Porto. Volker Siebert. Tel. 
05722/8791 

Suche Secret of the Silver Blades Blood Money 
auf Disk. Biete Rainbow Islands auf Kass., 
Preis VB. Ralph Herold, Am Buchbaum 14, 6 
Frankfurt 50 

C64, Floppy und Joysticks, North and Soulh, 
Zak, Castlevania, Diskerte 200 DM und 1 Data- 
sette mit Orig. Spielen, HB fiir C64 und Amiga. 
Markus Bu(3, Von Bodelschwingstr. 11,5 Koln 
80 

Verk. C 128, Floppy 1 571 , sowie div. Orig. Prg. 
fur 500 DM. Tel. 05351/4724 

C64II, 1541 II, 130volleDisk, 1 Box, Datasette, 
6 Orig,, Locher 2 Jahre alt. aber gut erhalten. 
alles 100 % o.k., alles mgl. Zub., nur 380 DM. 
Tel. 02682/6433 Sergej 

Verk. 64er Spiele auf Kass. und Diskerte, nur 
Orig.. Listę und Preise anfordern bei: M. Zan- 
ger, Amselweg 1, 6251 Deselich 2 

Verk. C 64 II, Floppy 1 541 II, Datasette und eine 
Menge Spiele fur250 DM, Daniel Susac. Schut- 
zenstr, 1 08, 7500 Karlsruhe 1 . Tel. 072 1 /606964 
ab 16 h 

Verk. C64, 1541 II, 64 Disks, (u.a. Oil Imp., Last 
Ninja I + II, Turrican, Lords of Doom u.a.) Preis 
400 DM. Diskettenbox inki., Tel. 07152/41987 
Melanie 13-20h 



Amiga 



Verk Orig. Spiele. Sim Ant 50 DM, Hero Ouest 
40 DM, Advantage Tennis 40 DM. Tel. 02304/ 
81525 

Verk. Amiga-Orig. Populous II, F-1 5 Strike Eagle 
II, Formuła One Grand Prix einzeln und auch 
zus. gg. Hochstgebot. Tel. 07445/2974 Fred 

Verk. f. A 2000: 1 05 MB Ouantum Festpiatte m 
Nexus Controller (neu) fiir A 500, Action Replay 
I, Tel: 07133/8765 Thomas 



Verk. Cruise f. A Coprs, kpi. dt. fur 50 DM und 
PowermongerDatadisk(1 WW-Zenario),fur30 
DM. Poiło ist inbegriffen. Tel. 02565/3772 

Vork Wreckers, Powermonger, Loom, 3D- 
Cons., Kit, Midwinter II, Wolfpack. Silent S. II, 
tausche auch gg. PC-Orig. Tel. 07053/7140 

Michael 

Verk. A 500, 1 MB, 2, LW, Action Rep, III, TV 
Mod. 8 Orig. (Monkey Island, Mad TV,) u. Zub. 
alles i.O 1000 DM. Tel. 06421/64897 

Fast geschenkt. Edition Vol 1 (= Holiday Maker 
u. Stadt d Lówen) 30 DM. Thunderstrike u. 
Turbo Espnt, Challenge, alles kpi. 60 DM. Tel. 
07154/22793 Hardy 

Barenstark. Amiga Power Pack (= Indiana 
Jones F A- 1 8 Interceptor. Kick Off , Kmd Words 
u Fusion Paint, kpi. m. dt. Ani. 60 DM. Tel. 
07154/22793 ab 18 h Hardy, alles Orig. 

Verk, Orig. Geisha, Elvira u. Teenage Oueenje 
40 DM, Thunderstrike. Rock'n Roli, Turbo Esprit, 
Ch. je 20 DM. Tel. 07154/22793 ab 18 h Hardy 

Verk. Amiga-Orig. (1 a Zustand), Listen mit 
Spielwunschen und Preisvorstellungen an: 
Wolfgang Eisend, A.F. Vom-Endt-Str. 1 3a, 8572 
Auerbach Tel 09643/8214 

Verk. Amiga-Orig. (1 a Zustand), Listen mit 
Spielwunschen und Preisvorstellungen an: 
Wolfgang Eisend, A.F. Vom-Endt-Str. 13a. 8572 
Auerbach. Tel. 09643/8214 

Verk. Amiga-Orig. (1 a Zustand), Listen mit 
Spielewunschen und Preisvorstellungen an: 
Wolfgang Eisend, A.F. Vom-Endt-Str. 1 3a, 8572 
Auerbach. Tel. 09643/8214 

Kaufe Amiga-Orig. (nur mit Ani. u. Verp.), Listen 
u. Angebote an: W. Eisend, A.F. Vom-Endt-Str. 
13a, 8572 Auerbach/Opf. Tel. 09643/8214 

Verk. A 500 (inki. 1 MB) mit vlelen Spielen 
(Formuła One Grand Pnx, Wolfchild. Lemmings. 
Textverarbeitungsprg.) fiir 600 DM. Tel. 071 1/ 
2268278 ab 19.30 h 

Verk. A 500, Mon. 1 084 S, 1 MB, 2 LW, 28 Orig. 
Spiele + 26 Disks, 2 Joys, Mouse, Box, Viruskil- 
ler, Preis 2300 DM. Tel. 07161/3751 1 Markus, 
nur Di. u. Fr. ab 14-18 h 

Verk. A 500 inki. 1 MB mit vielen Spielen (For- 
muła One Grand Prix, Wolfchild, Lemmings, 
Textverarbeitungsprg. fur 600 DM. Tel. 0711/ 
2268278 ab 19.30 

Kaufe Amiga-Orig. (nur mit Ani. u. Verp.) Listen 
und Angebote an Wolfgang Eisend, A.F. Vom- 
Endt-Str. 1 3 am 8572 Auerbach/Opf. Tel. 09643/ 
8214 

Verk. Amiga-Orig. 1 a Zustand, Listen mit Spiel- 
wunschen und Preisvorstellungen an: Wolf- 
gang Eisend, A.F. Vom-Endt-Str. 13a, 8572 
Auerbach. Tel. 09643/8214 
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Verk. M. I, 35 sFr, PGA 29 sFr, Powermonger, 
Lemmings je 26 sFr. Zak Starfl., F-19 je 22 Sfr. 
Heinz Bernold. Oberwilerstr. 39, CH-4106 
Therwil 

A 2000. 3 MB. 2 LW. 52 MB Festplatte, Farbm. 
1084 S. ind. Mouse, Joysiicks, 100 Disks, HB, 
3 Orig. 1/2 Jahr alt, NP 3500 DM fur 3200 DM. 
Tel. 05584/317 

Verk.TurbokatreMachll 100%o.k.,auchfurA 
1000 und A 2000 mit Ani., Preis VB 275 DM. 
Tausche auch gg. Festplatte (100 % ok., Tel. 
02725/397 ab 17.30 h 

Verk. Monkey I., Might & Magie III, Rise of the 
Dragon, Eye ot the BehoTder, Amberstar. 
Demomaker, Space Ouest 4, Mega lo Mania, 
alle kpi. in dt. Tel. 06441/85289 

Verk. orig. PGA Tour Golt dt. Ani., 25 DM, Larry 
III kpi. d. 1 MB 50 DM, Hollywood C. 25 DM, 
Vers. NN Alexander Feiz, Herzog-Julius-Str. 
74, 3388 Bad Harzburg. Tel. 05322/94682 

Verk. Kings Ouest V, 49.50 DM, Oliver Meyer. 
D-8360 Deggendorf, Mozartstr. 10, Tel. 0991/ 
92595 

Verk. Ishido, The Power Pack, Flood, Sim City. 
New Zealand Story, Paradroid 90, Indy 500, 
Corruption, Indy III fur je 25 DM + NN. Schnei- 
der. Tel. 06841/89393 

Tausche M. I. III bzw. Eye of the Beholder gg. 
Amberstar oder DSA. Tel. Oliver Finek 08092/ 
6378 

Verk. Pool of R., Buck Rogers I, Bards Tale II + 
III, Mlght&M., II.GhengisKhan.Kampfgruppe, 
Typhoon of Steel, Rebel C, AT Chickm. je 30 
DM. Tel. 069/851487 

A 500, mit TV-Mod. Top-Zustand, kpi. VB 450 
DM. T. Behrens, Obere Auen 1 , 7772 Uhlainin- 
gen 1 Tel. 07556/8813 

Verk. A 500, 1084 S Mon. 356 Spiele und 
Diskbox VB 1 300 DM Tel . 042 1 /874068 ab 1 9 
h Michael 

Tausche orig. 100 %, Monkey ls., Zak, Maniąc 
Mansion, Fire Brigade, MPS Soccer. Drakk- 
hen. gg. Top-Games,(dringend ges. Dungeon 
Master, Red Lightning). Tel. A-04248/2895 

Verk. 2 A 500, je, Speich.-Erw. + TV-Mod. Zub, 
VB je 800 DM. Tel. 02773/4838 oder 02773/ 
4962 

Verk. A 500 plus mit Mon. 1084 und Stander, 2 
LW, Supraram 2 MB, 501 Spelcher., 512 KB, 1 
Joystick, Disk Box, Zub. fur 1400 DM. Tel. 
06081/15430 

Verk. Bard's Tale II 20 DM, EOBIO. Cosmlc 
Forge, Champ. of. Krynn, Dragonflight, Dragon 
Wars, Dungeon Matser, Fate, Might & Magie II, 
Silver Blades je 40 DM. Tel. 04231/81295 
Norbert 

Verk. A 500 mit 1 MB, 2. LW, Action Replay II, 
Stereo Color-Mon., Abdeckhaube. 75 Disks, 
alles 6 Monate alt, 1 300 DM. Alex Kabis, Dorfstr. 
67a. 0-6541 Trobnitz 

Verk. F-29 Retallator und Epic fur |e 40 DM. 
Beide mit dt. Ani. Tel. 091 1/546242 Mathias 

Orig. Monkey Island II fur 50 DM. Eivira II 40 
DM Epic 40 DM, Ultima 6, m. Lósung 50 DM, 
Fire * Ice 40 DM, Another World 30 DM, Thun- 
derhawk 35 DM. 18-20 h. Tel. 06733/8475 

Verk. A 500 - 1 MB f. 400 DM, Mon. 1084 S, 
Farbm. 300 DM, 2. LW 100 DM, Drucker 200 
DM, alles Top o. zus. fur 900 DM. Erreichbar 
Mo-Fr. 18-20 h. Tel. 06733/8475 Oli 

Orig. Monkey Island II 50 DM. Elvira II 40 DM. 
Epic 40 DM, Ultima VI m. Lósung 50 DM, fire + 
Ice 40 DM, Perfect General + Data je 40 DM. 
Battle of Britain 35 DM. Mo-Fr. 06733/8475 

A 500, 1 MB, Mon. 2 LW, Abdeckhaube, Joy- 
sticks. C64, LW, ca. 70 Orig. Spiele, Monkey 
Island. Railroad T. usw.. kpi. 2000 DM. Tel. 
0221/611470 

Berk. Orig. Steigenberger Hotelm. 60 DM. NP 
70 DM, 100 % o.k. gek. 23.6.92 1 x gesp. o. 
tausche gg Populous II, Die Kathedrale o. 
Loom. Tel. 06625/7794 

Orig. zu verk F 1 9 40 DM, Flames ol 40 DM, M 1 
Tank 40 DM, GenghisKhan 40 DM. Fly of. 
Intruder 40 DM, Battle Isle 40 DM, Railroad T. 
35 DM, Falcon F16 30 DM. Tel. 0212/14742 

Orig. M, Island II 50 DM, Sim A. 45 DM, Amber- 
star 40 DM, Bundesl. M. Prof. 40 DM, Buck 
Rogers I dt. 35 DM. Tel. 0911/593859 

Verk. A 500, Speichererw. 3,5" Zoll LW, Farb- 
mon. Joy/Maus, Umschalter, Abdeckhaube, div. 
Preis 1 100 DM o. Offenhammer, Lesumstr. 2, 
2890 Nordenham 

Verk. orig. Lemmings 40 DM, Hero Ouest, Blue 
Angels, J.N. Golf. Mindbender, Interphase, 
Austerlitz je 25 DM, Dark C. . Day of the Viper je 
15 DM Tel 02373/12212 ab 18 h 



Wegen Systemwechsel orig. Amiga-Spiele, A- 
Action Rep. III + A 500, 1 MB. zu verk. Sebastin 
Slama, Sieglgul 36 b, 8390 Passau Tel. 0851/ 
41664 

Def. A 500 - 3000 von Bastlern ges., zahle 200 
- 300 DM. Tel. 0241/574544 oder 02371/32555 
Thomas 

Verk. Wahnsinns-Amiga mit Action R. Freezer 
MK III, Festplatte A590 (20 MB), 3 Joysticks. 14 
tolle Orig. fiir nur 2000 DM. Tel. 562149 Vorw. 
071 1 Robert 

Verk. A 500 auf 1 MB, 2 Floppy, Philips Mon., 
Amiga Action Rep., TV Mod., Biicher, Soft, 
Preis VS. Tel. 02902/75174 

Verk. Orig. Die Kathedrale fur 45 DM, oder 
tausche gg. M. I. II. A. Scholz, Platanenstr. 29. 
O-9800 Reichenbach/Vogtl. 

Verk. Amiga-Orig. Their finest Hour, Blue Max, 
Shadowlands, Face Off, Imperium uva. Kaufe 
auch Prg. auf. Tel. 08165/3100 

Suche Amiga Spiele auch gró(3ere Mengen. 
Tel. 0911/266164 

Verk, orig. Cabal und Mercs zus. fur nur 30 DM 
+ Porto. Hans-Joachim Hofmann. Tel. 06733/ 
7074 ab 16 h 

Amiga Orig. Games sind teuer? Da lachen ja 
die Hiihner. In Ósterreich bekommt ihr sie 
nachgeschmissen Battle Isle, Midwinter II, 
Reals, Khalaan, H.O. China, Ooze, (Draufg.) 
alles dt. Tel. 043/5352/2409 Andreas 

Verk. Orig. Monkey I. II und Bundesl. M. Prof. 65 
+ 55 DM, Patrick Groben, Am Hoxhof 9. 4020 
Mettmann. Tel. 02104/12300 

A 2000, Mon. 1084, 2 LW, 119 Disks, (z.B. 
Battle Isle, Zusatz, Lemm.) Epson LX 400, 
Drucker, 5 Joys, Maus, Boxen, viel Anwen- 
derprg., viele Biicher fiir 2900 DM. Tel. 06476/ 
801 1 Philipp 

Verk, A 2000 ( 1 Jahr alt), mci. Farbmon. 1 084 S, 
Software, Lit. , 2 Joysticks uvm. alles 1 00 % o.k. 
VB 1450 DM (NP 2400 DM). Tel. 09971/30583 

Verk. orig. Games Battle Isle. Pacific I.. Mega- 
lomania, Special Forces, Black C. , Heros Ouest 
|e 50 DM, Waterloo. Last Ninja II, Spy. je 10 DM. 
Tel. 08621/3829 

Verk. A 500. FM 8833, 1 MB, 2 LW. 2 Joys, 
LDG-Player, CLD- 1 500 mit Steuersoft usw. viele 
Com. Zeitschriften und Super Games, 1 Film 
NP 4300 DM. VP 3400 DM. Tel. 07442/4625 

Suche fur Amiga die Car-Disk und die Szenery- 
Disk von Test Drive II . Zahle pro Disk zw. 20 und 
40 DM. Carsten Mlchaely, Hildstr. 21. 6635 
Hulzweller 

Verk. Dragonflight, Zak MC Kracken je 40 DM, 
Budokan 30 DM. Out Run 25 DM, Games Ed. 
mit Summer/Winter E. und California Games 
45 DM Tel. 04361/1238 

Suche Drucker fur A 500, verk., kaufe und 
tausche orig. Spiele. Nowak. P -Greifzu-Str. 
25, O-8400 Riesa 

Verk. A 500, 2 MB Hauptspeicher, 2. LW. 2 
Joysticks und 2 Diskboxen, Preis ca. 800 DM. 
Tel 08558/1578 Nw, 

Festplatte 52 MB Ouantum 749 DM, 512 KB mit 
Uhr absch. 75 DM, 3,5" LW ext. 149 DM, Orig. 
Hybris 25 DM, Legend of F. m. Lsg. auf Disk 35 
DM. Tel. 0921/69067 

Verk. 1 MB 7 Speichererw. fiir A 500, 3 Mon. alt 
fur 70 DM. suche zuverl. Tauschp. fur Amiga. 
Tel. 09264/1467 ab 19 h 

Verk. M. I. II 45 DM, Parasol Stars 40 DM, Ap.. 
45 DM, Gunship 25 DM, Ghoslbattle 25 DM, M. 
GP 30 DM. Tel. 04131/51651 ab 19 h 

Verk. A 500 nw. mit vielem Zub. 1 MB. ext. LW, 
Deluxe Work Centrę, Staubschutz Mon. 1084 
S, 13 Orig. Prg, NP 2300 DM. VB 1 200 DM, Tel. 
0261/52775 

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Games, habe 
alte und neue Spiele etwa 120 St.. bitte schrei- 
ben an M. BaDler, Virchowstr. 1 5, 7144 Schken- 
ditz 

Verk. A 500. 1 MB, 2. LW, Mon. 1084 S, 
Joystick, Maus, div. Zub., viel orig. Soft, VHB 
1599 DM. Tel. 06071/23245 

Verk.- A 500. 2 LW, 1 MB, Mon. 1081. 37 Orig. 
(alle PW liber 70) Joysticks, NP 5000 DM fur 
2600 DM. Tel. 0211/425743 Nachm. GB + 7 
Spiele fiir 350 DM. Tel. 021 1/425743 

Verk. Eye of the Beholder, Pirates, M. Island, 
Champ. of. Krynn, F16-Falcon, Dungeon Ma- 
ster, Legend of F., Populous, F Dittmar Tel. 
06131/612269 

Verk. Farbmon. 1084 S, 100 % intakt, An- 
schluRkabel. Buch. fur nur 400 DM, Verk. A 
500, auRerst umfangreiches Zub. fiir nur 300 
DM. Tel. 02129/50246 



Tausche orig. MIG 29, F. gg. Orig. Special 
Force, schreibt an Marko Livaic, Frankfurter 
Str. 702, 5 Koln 91 

Verk. Omega 20 DM, Dungeon Master m. 
Lósungsbuch 40 DM, Curse o.t.A. Bonds 30 
DM, auch Tausch mgl. nur Orig. Ab 19 h Tel. 
040/546784 Martin 

Verk. A 500, 1 MB, 2. LW. 2 Joys, Mon. 1084 S, 
Maus ca. 30 Disks. 10 Orig. Spiele, A-Rep. III 
fiir 1550 DM. Tel. 08571/1609 Mo-Fr. ab 18.30 

Verk. Orig. mit. Ani. Aegis-Draw, Animator, 
Paint85 DM, 3D-C. Kit 90 DM, Zak MC Kracken 
35 DM, Tausch ist auch mgl., kaufe auch an. 
Tel. 05131/54999 

Verk. Nordic Power C, Action R., MK I, Pipę 
Mania, Betra., Rainbow Islands, Burstnibbler 
mit Parallelkabel leicht def. C64/Floppy. Tel. 
07303/7600 

Neue Spiele fiir Amiga und PC zu verk., Greels 
to Ski, Row and to Fairlight. Tel. 0261/23934 
Toni 

Verk. Fire & Ice. Battle Isle, Fate-Gates of 
Dawn, Lotus T. Chall II, Populous II, Flight of t. 
Intruder VB 40 - 50 DM. Tel. 0221/433995 

Tausche, verk. fiirA500Orig. Monkey I., Ouest 
for Glory I + II, Operation Stealth, usw. Roman 
Adler. 8043 Unterfóhring, Fóhringer Allee 45, 
Tel. 089/9504871 

Verk. Indy III 35 DM, John Barnes Football 45 
DM oder tausche gg. Sensible Soccer. Chri- 
stoph Masak. Tel 08803/3222 

Verk. M. I., Indy III, Their finesl Hour, je 50 DM, 
Larry I 60 DM, Zak, Keef the T., Ski or Die je 30 
DM, Mean Streets 40 DM. H. Biichel, Am Kreuz 
2, O-6906 Kahlal/Thur 

Verk. A 500 + 1 3 Spiele (Orig.) + Abdeckhaube, 
Posso-Diskbox, ca. 20 Disks. TV-Mod., Maus 
fiir 620 DM. Tel. 0228/647289 Sven 

Verk. Azure Bonds. Silver Blades. Pools of 
Darkness, Amberstar, Fate, Knightso.T., Sky, 
Bandit Kings, suche: Savage Frontier I + li. B. 
Rogers II. Wonderland. DSA Tel. 02381/84835 

Verk. A 500 (Vers. V 1 .2) + 1 MB. 2. LW. ca. 100 
Disks, 2 Joysticks und 2 Biicher fur 700 DM. 
Tel. 02131/545611 

Verk. orig. mit Ani. u. Verp. wie neu. Centurion 
Defender of Romę, Ralf Glau, Edilion (Hanse. 
Vermeer, Yuppies R.) Tel. 06386/7078 

Spieleclub (Eintritt frei) fur AM + PC mit 150 
Titeln im gem, Pool sucht Mitglieder (Info 06721/ 
36822) inganz Deutschland. D. Kamp, Kirchstr. 
28, 6539 Waldalgesheim 

Verk. A 500 1.3 mit Speichererw., Joysticks, 
Mouse. Ein paar Spielen und Leerdlsks, Tel. 
089/6083677 VB 700 DM. Philipp 

Suche fur A500ein Modem undeinenFarbbild- 
schirm. Zuschriften an: Pf 1332, 8038 Gróben- 
zeli 

Verk. orig. M. I., Eye of B., Powermonger je 30 
DM, Mon. 1084 S. 200 DM, 1 MB A 500, Ext. 
Floppy A1 1 01 je 50 DM. 100% o.k. NN + Porto. 
B. Schafer, Altenbergsir. 120. CH-3013 Bern 

Verk. Monkey, Lemmings, Populous II, Pirates, 
Space Ouest III u.v,m. alles Orig. zum halben 
Preis. Marco Rullkótter. Kleines Heenfeld 19, 
4983 Kirchlengern 4 

Verk. folgende Orig. Amiga. Cruis for a Corpse 
25 DM. Invest, Team Yankee. Midwinter 20 
DM. Powermonger 15 DM, schreibt an: D. 
Halama, Besenbinderst. 13, 5 Koln 90 

Verk. A 500 Orig. Eye of the Beholder, Might & 
M. III, Lemmings und Silent S II fur nur 35 DM 
pro Spiel. Tel. 09971/7420 ab 18 h Alex 

Verk. A 500 mit 1 ,5 MB, Mon. Festplatte 20 MB, 
2. Floppy, Joystick, Software, 80 Disks, Druk- 
ker, MPS 1500 C. VB 3200 DM. Tel. 0941/ 
760857 

Verk. Eye of the Beholder 35 DM, Bandit Kings 
40 DM, Batman, Sim., Silkworm, Z-Our20 DM. 
Xenomorph 25 DM, Kult 15 DM. Tel. 04532/ 
21 118 Boris 

Verk. Turrican und E-Motion fiir je 30 DM, beide 
50 DM, Ausgaben von ASM, Amiga Joker, 
Comp. L. Amiga und PP. fur je 3 DM (Jg. 89-91 ) 
Tel. 02850/204 Jórg 

Verk. orig. E.H. Int. Soccer 30 DM, Micropos. 
Soccer 20 DM. M1 Tank O. 35 DM, Beckertext 
II 90 DM, Amidex + Amicalc 50 DM. Tel. 06708/ 
2292 Riidiger 

Dragons, F-16, C. C, B o. Britain, S. City, J. 
a.R Oktober, Ferrari. F-1, F-19 Interceptor, 
R.z.M.d. Erde, Dragons Lair, zus. fur 270 DM. 
Tel. 02241/333371 nach Martin fragen 

Verk. A 500, 1 MB, 1084 S-Mon. Diskbox, mit 
100 Disks, Biicher, sowie Orig.. anrufen unter 
06074/32682 ab 16 h 



Verk. A 2000, Mon. 3 LW, PC-Karte, 2 Joy- 
sticks, Mon- u. Tastaturverl., Druckerkabel, 
Ersatztastatur, viel Soft und Lit., auch einzeln. 
Preis VB. Tel. 02367/8395 

A 500, 1.3, 3 MB RAM. Mon. C1945S, 20 MB 
Festplatte A590, Pert. Sound Digitalizer, Bii- 
cher, Joystick, opt. Mouse, PDs und Orig. z.B. 
Amos. Devpac. usw. 1750 DM. Tel. 08171/ 
5097 

Kaufe Amiga-Orig. Listen und Angebote an: 
Wolfgang Hiiber, FriedrichshafenerStr. 38, 8070 
Ingolstadt 

Schweiz! Verk. 1 Jahr alten A 500, 3 MB, 
Harddisk, Mon., 2. LW. Joystick, Orig. Soft 
(Games) im Wen von Ober 500 sFr., Preis fiir 
alles 1000 sFr. Tel. 031/7914925 

Verk. Amiga Orig. Mad TV 50 DM, Alienbreed 
50 DM, Hollywood Poker 30 DM, Cabal 40 DM. 
Transworld 40 DM, Golden Axe 40 DM, Twin 
World 40 DM, Hotelm. 40 DM u.m. Tel. 07971/ 
7008 

Verk. fiir Amiga: Monkey Island II 80 DM und 
Manchester United Europę 35 DM. Tel. 06203/ 
13200 Philipp 

Verk. M. 1. 1 + II Iur35 bzw. 40 DM, Manchester 
United Europę fiir 30 DM, Lósung und Piane fiir 
Kings Ouest IV 10 DM. Tel. 09422/5488 

F15-ll,Bob,M+M2, Powermonger, Dragon Wars 
FI. o. Intruder, Champ. o. Krynn, F19 ST. Fight 
Pirates, M1 Tank PI. Red St. Rising, Xenon II. 
Startlight u.v.m. Orig. Tel. 0821/156388 

Verk. das Super JumpnRun Venus the Flytrap 
und das Grusel Adventure Lords of Doom fur 70 
o. 80 DM. Stefan Pokorny, O-3600 Halberstadt, 
Cl. Zetkin Str. 5 

Verk. die neuesten Orig. Comp. Spiele fur Amiga 
und PC wie z.B. Indy IV, M. Island II fiir 25 DM. 
Tel. 0261/23934 Toni 

Suche Tauschpartner tur A 500 Games schickt 
Listę an Frank Lauter, Annostr. 5 . 5948 Schmal- 
lenberg 

Verk. Handyscanner 100 - 400 DPI 16 Gr., 
Photo Paint III 20 DM u Orig. Sp. Flood, Carrier 
Com, Sum Ed. u.a. je 12 DM. Tel. 02252/6723, 
5352 Zólpich, Rómerallee 38 a 

A 500, 1 MB, Uhr, 2 LW, Maus, 2 Games, 
Anwender Software, 50 leeren Disks VB 850 
DM. GFA-Basic 3.5, Compiler. Rel.Buch VB 
300 DM, Tel. 07154/4300 Oliver 

Verk. Orig. Prg fur Amiga, Pirates 25 DM, UMS 
II 45 DM. Traders 30 DM, Silent S. II 35 DM. Tel. 
05373/1512 

Verk. Amiga 500 2,3 MB, Bootselektor, Proz. 
Bremse mit Zub. 100 % o.k., wg. Systemwech- 
sel NP 1200 DM (lir 750 DM Tel 02446/3460 
Christoph 

Verk. Pools of Darkness, Shadowlands 50 DM, 
Eye of the B ., Chaos Strlkes Back 40 DM. 
Dungeon Master, MM2, Champions of Krynn 
30 DM Kpi. Tel. 02269/71 16 

Verk A 500 (New Art) 1 MB, 2 LW, Mon. 160 
Disks, 3 Joys, fur 1200 DM + PP 7/90 - heute 
gratis verk. auch 8 Orig. (Shadowlands, Pools 
of Darkness. Tel. 02269/7116 

Suche Orig. Humans. Das Schwarze Auge! 
Amberstar. Tausche gg. Ultima V, F-15 II, 
Dragon Wars. M. Islands. Tel. 02675/1038 ab 
20 h 

Verk. 42 MB Seagate Festplatte mit Omti- 
Controllerfiir A5090ext. Gehause und Netzteil. 
Autoboot ab Kick 1 .2 fiir 500 DM, Mack, 7412 
Eningen. Tel. 07121/83974 

Verk. orig. Cruise f. a.C. Railroad T., Lem- 
mings II, Muds zu je 40 DM, Amberstar, Mad 
TV , Storm Master zu je 50 DM . Tel . 08232/ 1 726 

Verk. gute Spiele fiir Amiga & C-64. Info bei 
Bjórn. Tel. 07248/5455 

Verk. Powermonger, Jet, Kampfgruppe, Elvira 
I + II, Gods, Chronoquest II, Buck R., Populous, 
Hostages uvm , Listę bei B. Manien, Weltzienstr. 
12, 75 Karlsruhe 1. Tel. 0721/859677 

Verk. Festplatte 40 MB. Vortex System 2000 fur 
A 500/1000 ohne Treiber, HB, Verp. 1/2 Jahr 
alt, unformatiert fur VB 500 DM neu 1000 DM 
Tel. 0221/862741 Jórn 

Suche fiir Amiga: Orig. dt. Tanglewood. Go 
Amiga, Vizawrite II, noch: Kennedy Approach, 
Balance of Power II, Sim City - Terrain E„ Tel. 
091 1/618272 ab 19 h 

Verk. A 500, Zub., Soft 750 DM, Action R. I1 120 
DM, 3,5" LW 100 DM, X-Copy Pro. 60 DM, 
Amos-Creator 80 DM. 3D 50 DM, Compiler 40 
DM, TipOfl. Test Drive II. Collect. je 40 DM. Tel 
05153/6537 

Verk. Schneider Euro PC, Joystick, 2 Game- 
cards. Mon. VB 800 DM. Tel. 08171/10751 
Rainer 
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Verk. Amiga-Ong. Epic, Baltle Isle Zusatzdisk 
Wuste + Eis. Tel. 02595/9272 Preis VS 

Verk. orig. Amiga-Spiele Arnberstar 60 DM. 
Wild West W. 50 DM, F/A- 1 8 Interceptor 30 DM, 
Irwest 30 DM, Bundesl. M. I 30 DM. Tel. 0561/ 
518798 

Verk. unbenutzten Big Agnus 8372 A, 100 % 
i.O fur nur 70 DM, NP 100 DM. F. Wendl, 
Krupunder Grund 46. 2083 Hatstenbek 

Suche Tauschpartner fur Amiga, schickt Eure 
Angebofe an Sleffen Knólos, Albert-Schweit- 
zer-Str. 16, O-8607 Taubenheim 

Suche folgende Orig. Winter Games, World 
Games, Empire und Grand Prix C., zahle 25 
DM pro St. Tel. 07543/1 230 Helmut Sauter, Mo- 
Fr, 18-20 h 

Verk. A 500 mit 1 MB. TV-Mod. u. Ober 100 
Spiele. 2 Joysticks, Maus und Comp. Zeitschrif- 
ten fur 950 DM, auGerdem noch Monkey II fur 
70 DM, Larry 65 DM, An Apollon, Marktstr. 5, 
7580 Biihl 

Verk. Orig. Battle Isle, Datadisk, Fate Gates of 
Dawn und M1 Tank Platoon, alle Prg. kpi dt. 
Tel. 06421/41 164 ab 18 h 

A 2000. 2 LW, Commodore Stereo Farbmon. 
1084 S, HB, Lit., Abdeckhaube, Disks. Box, 2 
Joysticks, Maus, Pad. kaum benutzt, Preis 1 350 
DM VHB. Tel. 06375/5342 

Verk. Indy 500 30 DM, suche zu Waynegretzky 
Hockey den Hockey L. Sim. I und Hockey L. 
Sim. II. Tel. 0201/293632 ab 18 h 

TV -Adapter 49 DM, lnvest 20 DM, Powermon- 
ger 24 DM, Risk 10 DM. Rlsing Sun II 25 DM, 
Megalomania 20 DM, Khaleens 25 DM, Centu- 
rion 30 DM. Muds 15 DM, Rings of M. 15 DM, 
Transworld 20 DM, Alles orig. mit dt. Ani. Chri- 
sta Bu(B. Von-Bodelschwingstr. 11,5 Koln 80 

Tausche Cash + lnvest, Populous II gg. Behol- 
der I (alles 100 % o.k.) Andreas Kneitz, Mo- 
zartstr. 6, 8707Veitshóchheim. Tel. 0931/96803 

Verk. Amiga-Spiele nur Orig. Realms. Armour 
Geddon, Rall Road T., Super M. GP, Das Boot, 
Ace of the Great War. Tel. 05141/26524 

Verk. Amiga 500 1 MB, Mon., Zub. 170 Disks. 
18 Spiele, Red Baron, Battle Isle usw. alles zus. 
1800 DM VB. Tel. 06102/6875 100 % O.k. 

Suche War m Middle Earth. Bane of Cosmic, 
Forge, Lord of the Rings, Black C, Drakkhen, 
alle mit Ani. T. Munzer, Apartado 10. E-08860 
Castelldefels, Spanien 

Verk. Adventure of Willy Beamish, It Came from 
the Desert. Hero Ouest. Railroad T. u. Day of 
the Viper. Tel. 0741/22735 von 18 - 20 h 

Verk. M. I. II, Special F.. tausche auch gg. Epic 
oder Team Yankee II, ansonsten fur je 60 DM. 
Tel. 07153/48848 

A 1000 (1 MB) ł elektr. Bootselector (DFO- 
DF3) Mon. 1081, ext. 3,5" Zoll LW. Amigos- 
Festplatte 60 MB. VB 1900 DM. Tel. 0031/ 
45716723 



MS-DOS 



Tausche orig. Conq. of. the L. 5,25" dt. Ani. 
suche: Epic 5.25". Indy IV 5,25" Tel. 0931/ 
68145 

PC-Schweiz. Ich suche PC-Soft, kann auch 
tauschen, habe Monkey I. II, Space Ouest IV. 
Gunship 2000 Tel. 01/4816702 Zurich 

Verk. Norton Desktop f. Windows 1.0 5,25* 
engl. f. 1745 DM. od tausche gg. Norton Utll., 
VI. bzw. WCII, Civilisation. Jórg Stehle, Madei- 
gabelweg 10, 89 Augsburg 22 

Suche PC Spiele auch gro3ere Mengen. Tel. 
0911/266164 

Verk. Indy IV 60 DM. Leather Godesses II 60 
DM, Hardball III 40 DM, Linus-Kurse je 20 DM, 
Chessmaster 3000 50 DM, Klax 15 DM. Tho- 
mas Tel. 07152/23849 

Verk., tausche FS4-Flightplanner, Monkey II, 
suche Szeneriedisks fur FS4, Swotl, WC I + II, 
sowie Swotl, und WC II. von 1 8-20 h, Tel. 0711/ 
424992 wenn mgl. Raum Stuttgart 

Verk./Kaufe Orig. PC-Spiele. suche : A-Train, 
Indy 500. Patrizer, Sim Art u.a. habe WC II, 
Budokan, Imperium, u.a. nur Orig. Tel. 05042/ 
4473 lvoab 18 h 

Verk. Star Trek 25 th. fur 45 DM. Tel. 089/ 
7142203 

Verk. orig, Populous + Promised Lands M.U.D.S. 
je 40 DM. Tel. 09602/4414 Thomas 

Verk. PC-Orig. A.G.E. Ultima UW, Falcon ii, 
Ultima 7, Steig. Hotelmanager. Tel. 06421/ 
31138 



Verk. Police Ouest III (Orig.) fur 55 DM. Might 
and Magie III orig. fur 50 DM. auch Tausch gg. 
Indy IV. Wizadry 7 mgl. Tel. 06442/4043 

Verk. Elvira II und Monkey Island II fur |e 60 DM. 
Tel. 06182/3984 

Verk. 286 AT, 44 MD-HD, 1 MB RAM, 3.5" FD 
(1,44 MB), Sup. EGA, Mon., Maus, DOS 5.0, 
Works 2.0, nur 1800 DM. Nicky Busse, Auf d. 
Gutern 42, O-9407 LóRnitz 

Verk. viele Orig. Prg. 3,5" und 5,25" ab 40 DM, 
etl. Sierra-Titel, Listę gg. 1 DM RP bei: Andreas 
Kóther Hornburg 12, 3150 Peine 

Suche Vermeer fur meinen PC bezahle ab 65 
DM, aufwarts und besser wie jeder andere Tel. 
09365/4587 erreichbar ab 19 h 

Verk. Orig. Wing Commander I + SMI 60 DM, 
Silent S. II 50 DM, Speedball II 50 DM, Xenon 
II 20 DM, suche WC II mit Speech Disks. Tel. 
02151/734085 ab 18 h 

Kaufeorig. Prg. furVGA-Anw., u. Games, Paul 
Seik. Westring 9, 3502 Vellmar. Tel. 0561/ 
828310 

Verk. 286 PC. 16 MHz, 2 MB RAM, 80 MB 
Festplatte. VGA Farbmon., 2 LW, Software. 
Joystick, Maus, Top Zustand, 6 Monate alt. VB 
2250 DM, A. Dippe, 1 590 Pdm.-Babelsberg, K.- 
Liebknecht-Str. 123, Tel. 03733/77393 ab 18 h 

Verk. 3,5" Spiele (orig.), Battle Isle, Lemmings 
50 DM, Populous 40 DM, suche Ultima VII, Indy 
IV. Tel. 0208/70334 Ingo 

AT-386, 40 MHz, mit 64 Cache. 4 MB RAM, 
VGA Kartę, VGA Mon., 80 MB Festplatte 1.4 
MB LW, sowie Gehause u. Tastatur zu verk. FP 
2700 DM. Tel. 0228/334757 

Verk. Orig. Lemmings 5.25", 3,5" Space Ouest 
IV, Moonbase |e 50 DM, 2 Spiele 90 DM, 3 
Spiele fur 1 30 DM. Daniel Wachtler. Tel. 07493/ 
2235 

Verk. PC Orig. Red Baron Flugsim.. Microsoft. 
Flugsim III mit West Europa Svenery Disk dt 
HB St. 40 DM, N.N. Tel. 02822/52415 ab 19 h 

Suche: Manchester United Europę, Indy IV, 
Gods, Populous II, Formuła One GP, Ultima 
Underworlds, Star Trek - 25 Th. Zahle 45 DM, 
verk. Swotl 65 DM. Tel. 089/3101509 Philipp 

386-40DX, 128KBCache,4MB,CGA512KB. 
120 MB Ouantum 12 ms, 256 KB. Cache, 3.5' 
L, Tower 2099 DM, SVGA Mon. 549 DM, Pana- 
sonic KXP 1123-24Nadel. Drucker 549 DM. 
Tel. 0921/6906 

Might & Magie II, Wonderland je 45 DM. Indy III 
30 DM, Civiiisation 60 DM. PC-Cosmos 80 DM. 
England-Champions-Spezial 30 DM zu verk. 
Alle 250 DM. Tel. 06181/254170 

Verk. Monkey I, Lemmings, Dont go Alone, 
Safari Gun, The Fools Great, The Third Courier 
Tel. 0231/231263 Benjamin Meyer, Tetten- 
bachstr. 12, 4600 Dortmund 14 

Suche verzweifelt Empire, Wargame of the 
Century fur IBM-PC, zahle guten Preis. Tel. 
0421/562941 20 - 22 h. Karsten 

SVGA-Grafikkarte 512 KB, 16 Bit. 100 DM. PP 
10/88, 12/88, 6+7/89, 1/90, 8-12/90, 2-12/90 
zus. 50 DM ASM 1 -7/91 25 DM, B. Pachura, K. 
Arnold-STr 40, Bo. 6 Tel. 02327/71787 

IBM Orig. Another World 65 DM, Wing C. 
Missions 75 DM, Swotl P 80 DM, Swootingstar 
30 DM, oder im Tausch B. Pachura, K.-Arnold- 
Str. 40, Tel. 02327/71787, Bochum 

Verk./Tausch Red Baron, F117-A, Nighthawk, 
Imperium, F15 Stnke Eagle II, suche Special 
Force, Dreadoughts u.a. ab 18 h. Tel. 05931/ 
14383 

Tausche, verk . PC-Orig.: z.B. Monkey Islands 
I + II, EyeoftheBeholderl + II, Savage Empire, 
Black Gold, Command HQ, CMlisation etc, 
VHS. Tel. 07741/66341 

Verk. Monkey II engl. 100 % nw, fur 100 DM fur 
genaue Angaben oder Interesse sendet Briefe 
an Daniel Wiersig, Gókerstr. 109, 2940 Wil- 
helmshaven 

Verk. Orig. Monkey II, Links, Star Control, Fast 
Lane, Powerdrome zus. fur 145 DM (oder ein- 
zeln). Tel. 089/4305624 

Orig. Tausche: Falcon III, Ultima 7, WC2, Star 
Trek, Civilisation, Gods, 4D-Driving, Great 
Courts. GS2000. Suche: Spiele mit mehr ais 80 
% Powerwertung. Tel. 07673/7253 

Verk. PC Orig. Kick Off II. Format 3,5" Zoll. nur 
40 DM, Tel. 05101/6779 Oliver 

Verk. PC-Spiele wie Good Wing C, M. Island II 
u.a., Listę anfordern bei Timo Hofmann. Breite- 
gartenstr. 22, CH-3122 Kehrsatz. Fax: 031/ 
9610807 

Verk. Soundblaster Pro, dt. Vers., 3 Mon. alt, 
mit Zub., VS 390 DM. Tel. 05251/65150 



Verk. Battle Isle 40 DM, Xer1on II, Populous je 
25 DM, WC Missions I + II, je 27 DM. Transworld 
30 DM, SMD RGB + PAL, 5 Spiele Herzog II, 
Hellfire usw. fur 550 DM. Tel. 0441/885198 

Verk, 386 40 MHz, Tower 4 MB, 1 28 K, Cache 
80 MB Platte, Soundblaster Pro, Ultima VI + VII. 
Underworld, EOB2, Battle Isle, Pools of Dar- 
kness. Tel. 071 1/232504 zw. 18 - 19 h 

Verk„ tausche Gunship 2000, Wintergames, 
Mario Andretti, Heart of China, Super Space 
lnvars. je 50 DM + Porto, suche MM3, Mad TV, 
Swotl. Tel 06021/80395 ab 18 h 

Suche Tauschpartner fur PC. Habe z.B Wing 
Commander II, Epic, Terminator II, Monkey Isl. 
III, Links, GS 2000, F117-A usw. Tel. CH- 
072751588 bitte zw. 18 u. 19 h 

Verk, Mad-TV fur 51 DM, Sim Earth fur 56 DM, 
beide zus. fur 95 DM inki. Versand. Tel. 06071/ 
42846 

Verk. PC-Soundman 150 DM VB. Sim City, 
Populous, Terrain Editor 70 DM, Indy 500, fur 
50 DM, Starra 20 DM, oder Tausche alles gg. 
M.. Tel. 05254/68348 

Verk. meine PC Spielesammlung Top Spiele 
z.B. Aces ot. Pacific, Indy IV, Falcon III. Epic, 
Red Baron, Flames o. Freedom, Startrek u.a., 
alles Orig. Tel. 09421/51692 

Biete MM3 45 DM, He162 20 DM. Tunnels & 
Trolls 40 DM, 40 MB HD AT-Bus, 28 ms, mit 
5,25" Einbaurahmen 250 DM. Suche Gunboat, 
Ultima V. Tel. 02064/54452 ab 12 h 

Verk. meine Spiele der letzten 3 Jahre alles 
orig., Listę von A. Berti, Ruetistr. 14, CH-81 18 
Pfaffhausen. Tel. 01/8255038 

Verk. Stunt-Car-Racer, Testdnve III, Jetfighter, 
Framework, auch Tausch mgl. Ab 17 h. Tel. 
0451/493301 U we Schwesig 

Verk. Starbyte S.S., BMP + Edit. Disk, M- 
Andretti, alles Orig. Preis VB. Tel. 0771/62327 

Verk. Orig. Infocom od. Ventures u.a. Orig. MS- 
DOS-Spiele. Listę gg. 1 DM RP. Tel. 0211/ 
799190 

386SC 16 MHz, Escom Black Tower, 102 MF 
Tastatur, VGA Mon., VGA-Karte, 2 MB RAM 
120 MB Festplatte, 5,25" + 3,5" HD LW, Maus, 
Software. DR-DOSVHB 2100 DM. Tel. 05202/ 
1834Carsten 

Verk. Tseng VESA-VGA Kartę, 1 MB RM. 1024 
" 768 + 256 Farben Non-interlaced, irtcl. Trei- 
ber, 4 Mon. alt, 100 % o.k. fur 180 DM, NP 350 
DM. Tel, 09721/27015 Claus 

Verk. Wing Commander I + II, Monkey Island, 
Buck Rogers, Operation Stealth. 1 00 % ok., je 
30 - 45 DM. schrelbt an Darius Felski, Allen- 
steinweg 17, 2940 Wilhelmshaven 

Verk, 386/33 MHz, 4 MB. 64 KB Cache, LW 
3,5". 1.44 + 5.25" MD HD 1 16 MB. VGA Kartę, 
Mon, S. Blaster 1 .5 mit CMS Chip Satz. Maus. 
Ms-DOS 5.0 und Games fur 3000 DM. Tel. 
07321/62356 

Spieleclub (eintritt frei) fur AM + PC mit 150 
Titeln in gem. Pool sucht Mitgl. in ganz Deutsch- 
land. Info 06721/36822 D. Kamp, Kirchstr. 28, 
6539 Waldalgesheim 

Suche Battle Isle, Bundesl. M. Pro. Zusatzdis- 
kette zu je 45 DM. nur Orig., Sven Kiesow, 
Hiddenseerstr 1 1 , 0-2355 Sassnitz 

Suche M1 Tank Platoon dt.. Command HQdt., 
Civilisation dt., Silóent s. II dt., Swotl, Gunship 
2000 dt„ Monkey Island II dt. Tel. 08536/330 

Verk. PC-Orig. Ultima VI 45 DM, Ch. Baseball 
20 DM, Berlin 1 948 35 DM, suche PC-Orig. RR- 
Tycoon, MH I + II, Tel. 08801/1489 Basti 

Verk. 386 PC, 25 MHz, 2 MB RAM, 52 MB HD. 
MS-DOS 5.0, 2 Joysticks. S-VGA Mon., VGA- 
Karte 2 Mon, alt, ideał ftir Einsteiger + Fortge- 
schrittene 2500 DM. Tel. 06332/18823 ab 14 h 

Verk. oder tausche Heart of China, Lightspeed, 
Star Control, Populous, Microsoft, Paintbrush. 
Tel. 06105/6542 ab 19 h 

Verk. orig. SQ4, PQ3, Chuck Yeager 40 DM, 
Muds 1 DM, WCII, Speech 70 DM, alles 1 00 % 
o.k., oder tausche gg. Wizardry 7, MM3 dt. Tel. 
04154/6448 

Suche Atrain, Ballte Isle, Sim Ani., Indy IV, 
Patrizier, MM3, Ultima 7, Wizardry 7, habe BMP 
Austerlitz II, Populous, BMP-Zusatzdisk, Ange- 
bote an: Mikę Gutter, Wirtsgr. 13, 0-9658 Er- 
Ibach 

Verk. A-Train 50 DM, Patrizier 45 DM, Wing C. 
II 45 DM, sowie Microsoft Windows Vers. 3.1 
200 DM, Ms-DOS 4.01 50 DM, 40 MB HD 100 
DM. Tel. 02151/602037 

Verk. F-117 A. LHX Attack Choper, Monkey 
Islandii, Ace of the Pacific Tausche gg. Falcon 
III. Willy Schicker, Schlesische Str. 8, 8370 
Regen. Tel. 09921/7284 



Verk. M. II. Gods, Loom, Buck Rogers I, Golden 
Axe, Super Off Road, Altered Destiny, Ranx, 
Nuclear War, Rotox, Night Hunter, Satan, Prei- 
se 30 - 65 DM. Tel. 0951/74081 

Verk. Wing C. I fur 40 DM und einen Competi- 
tion Cluestar + PC Kartę fur 40 DM, lausche 
Ultima Under World und Epic. Tel. 07236/7559 
Sascha 

Verk. PC-Cosmos 90 DM, Ultima 7 65 DM. 
Immortal + Special OPS I je 30 DM. Star Fleet 
II 40 DM, Sword of Aragon 25 DM. Wizardry 6 
Lósung 15 DM. Tel. 0209/86381 

Verk. MS-Windows III O.f. 100 DM. Works f. 
100 DM. MS-DOW 4.1 40 DM zzgl. Versand, 
Vorkasse. Tel. 08321/82571 

MS-DOS Verk. Lemmins, Logical, Rock'n Roli 
fur je 30 DM, Pinball fur Windows fur 50 DM, 
Porto. Tel. nach 18 h 0511/561753 

Suche Spiele fur XT. Biete Spirit of Adv., Indy 
500, Sim City. Matthias Raue, 6821 Drónischau 
(O) Nr. 9 

Sim City, Arch I. Terr. Edit. Elitę Plus, Bob, Eye 
of theBeholder, dt. H., Swotl, Transworld, Pools 
of Darkness, Ultima 6. Silent s. II, Raylroad T., 
FS. IV, Falcon III, a. Orig. Tel. 0821/156388 

Verk, orig, Microsoft FI. Sim 55 DM, Red Baron 
50 DM, WC II + SOL WC 1, M1 Tank, PI. 
Midwinter, Mad TV, Uncharted Waters, Water- 
loo, Pirates, suche: UMS II, Swotel. Tel. 04461/ 
3090 Andre 

Verk. orig. Wmg-Commander fur 65 DM. Mi- 
chael Sessler. Tel. 09528/284 

PC-Orig.: Ultima 7, Larry 5, Ch/lllsation, Star 
Trek, Battle Isle, Poolof R., T&T, L.o.T.. Rings. 
Secr, o. t. Siiberblade, suche Sierras, Info- 
coms. Tel. 09131/501162 

Ultima 7. Underworld, Falcon 3.0. PQ3 dt., 
Civilisalion. Immortal, u.a., tausche und verk. 
nur Orig.. Tel 08039/3362 Stefan ab 19 h 

Verk. Commodore PC 20 III it 3m5" und 5,25" 
Zoll LW, EGA Mon. Preis VB, suche Indyana 
Jones 4 und Joe Montana, Football. Verk.North 
& South. Tel. 0711/706218 

Verk. PC Spectravideo (VS): Keyboard 328 + 
Disklw., 801 (5,25") und Desktop 601. auGer- 
dem zu diesem Super Angebot gibt es einen 
Mon., Preise VB. Tel. 071 1/706218 

Verk. Soundblaster mit viel Voice und Amiga 
Modfile-Software nur 1 80 DM. Tel. 07545/1 849 
Hans 

Tausche orig. PC-Spiele: Falcon III und Links 
(evtl. Verkauf). Tel. 0561/890438 Ózgur 

Verk. Aces of the Pacific 60 DM, Tel. 02673/ 
1442. verk. Indy (VHB 45 DM), Monkey II (VHB 
40 DM). tel. 06542/2962 

Verk./tausche Bundesl. -Manager, Space Ouest 
4, VGA, Operation Neptune, Asterix, alles kpi 
dl., 100 % o.k. Tel. 06028/4358 Markus 

Verk. Commodore 5.25" LW 100 DM, orig. 
Verp. Tastatur 80 DM. Gehause m. Netzteil 80 
DM. alles zus. 240 DM. oder tausche gg. neue 
Orig. Soft. Tel. 02292/1291 Andre 

Verk. MM3. Ultimat, Raił R. T. u. Terminator 
auRerdem Word Perfect, Excecutive Framwork 
IV, Tilmann Gott. Tel 089/5803168 

Verk. WC + SM2 60 DM, WC2, Speech, S01 , 
1 1 0, auch einzeln, Swotl. Gunship 2000 50 DM, 
Larry V, M1 Tank P. 40 DM. Winter C. 45 DM, 
Intruder, Red Baron 35 DM, Tel. 09094/540 

Suche Monkey Island II dt., Budesliga M. pro. 
Tel. 0441/591254 

Verk. PC-Spiele nur Orig., Sim Earth, Air 
Combat, Wing C. II. Speech Pack, Castle, 
WGH2. Mario Andretti, Red Baron, Shattle, 
Links, Firestone. Tel. 05141/26524 

Verk. Soundblaster, Micro, Shareware, Disks 
fur 230 DM, sowie Starflight II fur 30 DM u. Heart 
of China fur 55 DM. Tel, 089/9037076 

Hallo PC-Freaks, habe jede Menge Software 
(Orig.) fur den PC abzugeben. Gratis Listę 
anfordern bei: R. Haas, Hetzendorferstr 58/4/ 
1 A-1 120 Wien. Tel. 0222/84-30-525 

PC-AT 386 SC/20 MHz, 1 MB RAM 40 MB HD, 
1 x 3,5" 1 ,44 MB, 1 x 5,25" 1,2 MB, Super VGA 
Kartę, 512 KB, 5 freie Steckplatze, MS-DOS 
4.01 zu verk. fur 2300 DM. Tel. 08141/21327 

Biete Underworld, Yeager, MM3. S101. Links 
u.a., suche Indy IV, Wizardry 7. Tl. 08413/6816 
ab18h 

Verk. M. Island II 50 DM, Harpoon (neue Vers.) 
50 DM. alles Orig. Tel. 04137/7723 

Tausche Gunship 2000 + Starflight II, Falcon 
AT gg. Wing C. II oder A-Train, suche ebenfalls 
Battle Isle und Perfect General. Tel. 02330/ 
72564 ab 17 h 
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KLEINANZEIGEN 



Verk. Tridenl VGA-Karte 256 KB, suche Tausch- 
partner f. Orig. Games, habe Monkey II d. 
WmterChallenger.Demosf.Roland-Karte.Tel. 
07133/8765 Thomas 

Verk. 386 SC-25 MHz, 2 MB RAM. HD 40 MB, 
1,2 + 1,44 MB, VGA, VGA-Color-Mon„ MS 
DOS 5.0, Works 2.0,17 Ong. Spiele, Preise VB 
2200 DM. Tel. 07541/82224 

Verk. Orig. Railroad T., Patrlzier, je 45 DM, 
Winzer, Bandit Kings o.a. China, Champions of 
Krynn je 35 DM . Slarf light II . Kings Bounty je 30 
DM Tel. 07328/5695 

Verk. Rollenspiel-Orig. Ultima Underworld, 
Ultima 7, je 50 DM, Star Trek, Might & Magie. 
Eye of the Beholder II \e 45 DM, Eye of the Beh. 
I, Wiz. 6. Ult. 6 je 40 DM. Tel. 07328/5695 

Verk Motherboard (neu) Panther - II 386 SC 1 6 
MHz, 1 MB (mit engl. HB) bei Lutz Bell. Tel. 
02151/302122 ab 17 h 

Verk. Legend und Cadaver dt. fur 35 DM bzw 
55 DM, suche standig preiswerte aktuelle Spie- 
le. Tel. 030/6574218 ev. ófters vers. 

Verk. Pools of Darkness kpi. dt. auf 3.5" Disk fur 
nur 60 DM. Tel. 0234/590060 Michael 

Verk. Links-Golf VGA fur nur 55 DM, Orig. verp. 
und Ani. Tel. 06224/50146 verl. Maurice 

Verk. Sierra KQ3, KQ4, MH1, PQ1. |e 35 DM, 
Riseof Dragon 45 DM, Oli Imp., Kult, Wallstreet 
Wizard je 25 DM, WC1 45 DM. alles Orig. Tel. 
0214/53122 

Hallo PC-Freaks, habe jede Menge Software 
(Orig.) fur den PC abzugeben. Gratis Listę 
anfordern bei: R. Haas, Hetzendorterstr. 58/4/ 
1, A- 1 120 Wien. Tel. 0222/84-30-525 

Suche zuverl. Tauschpartner! Auch massig Ani. 
vorhanden. Verk. Orig. Aces of the Pacific, 
Civilisation. Shuttle, Midwinter II u.v.m. Tel. 
04551/83710 

Suche zuverl. Tauschpartner! Auch massig Ani. 
vorhanden. Verk. Orig. Aces of the Pacific, 
Civilisation, Shuttle, Midwinter II u.v.m. Tel. 
04551/83710 

Verk. Epic, F-1 1 7A, F-19, Larry V, zu je 40 DM 
und Bomber, Resolution 101, Thunderstrike, 
Sim City zu je 25 DM, Martin Tel. 08555/4314 
17-18 h 

Suche Battletech II, zahle bis zu 100 DM, mel- 
det euch bei: R. Niebuhr, Harddisser Str, 62, 
4937 Lagę. Tel. 05232/2754 

Suche! Kingsquest III u. Verp. von Larry III, 
Lemmings, Pirates, zahle 25 DM fur Kinsquest 
III und 20 DM fur die Verp.. Tel. 07552/5439 

Suche Arkanoid und Revenge of Doh fur PC. 
Tel. 02232/34350 ab 18 h 



Verk. BAT. Cosmic Forge, Yeagers Combat, 
Buck 1 , Monkey I, GC2, Maupiti Island, Master 
Blazer, Civ., Redbaron, Sim Ant., Swotl, Mega 
II, SQ4, Hog, WC2, F15 II, SSS 40 - 50 DM. 
Michael Tel. 040/5505162 

Verk. PC-Orig. Falcon 3.0 dt. 80 DM, LHX 40 
DM, Flight-Sim 4 dt. 80 DM. Dr.DOS 5.0 45 DM, 
MS-DOS 4.01 35 DM, tausche auch gg. Simu- 
lationen ab 19 h. Tel. 0271/61765 

Tausche Gremhns, Their Finest Hour, Epic gg. 
Utopia, Aces of The Pacific, Secret Weapon, 
auch einzeln zu vergeben, nur Orig. Tel. 08251/ 
6490 nach 2 Uhr 

Tausche od. verk. Orig. Spiele wie Redbaron 
Conquest of L., Indy IV, H. Leather Goddesses 
of Phobos II. Tel. 09951/8782 

Verk. Orig. Verp. Ultima U. 45 DM, Battle Isle 40 
DM, Silent S. II 30 DM, Thunderstrike 10 DM. 
Tel. 08702/681 ab 18 h 

Verk. Monkey llfur65DM, Space Quest4fur 70 
DM, beide Spiele in dt. Preise zzgl. NN. Simon 
He(3, Tel. 06593/9258 

Aces of Pacific 50 DM. Ultima Underworld 50 
DM, Cadaver40 DM. Tel. 07571/1 2367 ab 17 h 

Another World zu verk. 40 DM + Porto, Zyxel 
1 496E V 32. bis Modem ext. mit V 42 bis, eff . bis 
57600 bps, Fax V,17, 14.400 bps + 63, 2 x 
benutzt, 990 DM. Tel. 02064/55837 

Schweiz. Verk. Orig. Monkey I + II, Indy III. 
VGA, F-29, alles in Deutsch Falcon III, F-19, 
mit dt. Ani., .Simunovic Patrick. Weinbergstr. 
53. 6300 Zug, Schweiz 

PC-Orig. Lemmings. PGA. SS2, F15. 2, LHX, 
CMI, Larry II! + V, Black Gold. Indy 3, 5. 
S.S. Soccer usw. Listę bei: Andreas Kleiner, 
Schónbuchstr. 26, 7270 Nagold 6. Tel. 07459/ 
8642 

Verk. M. Island II orig. fur 50 DM + Porto oder 
tausche gg. Indy IV Adv. Orig. Tel. 089/75591 03 
I ragę nach Jakob 

Verk. Orig. von Civilisation (dt. Vers.) fur 70 DM. 
Vorauszahlung oder NN. Lorenz Gregor, Otto- 
Nuschke-Str. 7, O-4860 Hohenmólsen 

Verk. LHX, PT-109, Italy 90, Haevy Metal, Air- 
borne R., Crazy Cars, Winter G., SSII, Gun- 
boat, Grand Prix C, Ad. Des., Savage Empire 
ab 18 h. Tel. 08551/5571 

Suche Tauschpartner fur IBM-PC 3,5" und 5,25" 
Zoll W schickt Eure Listen an: Ernst Seebacher, 
Waidach 148. 5421 Adnet. Tel. u. Fax. 06245/ 
3115 Austria ^^k 

Verk Thrustmaster kpi. 300 DM. JF 2 Ultima 
Underworld. Twilight 2000, EOB , Nam, Links, 
Mechawarnor, Flightoft Intruders, F-19, SS2. 
Tel 02238/52785 



Achtung: 



Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daf3 das 
Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von urheber- 
rechtlich geschutzter Software nur fur Originalprogramme 
erlaubt isf. 

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von 
»Raubkopien« verstóBt gegen das Urheberrechtsgesetz und 
kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Verstó3en 
muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von uber DM 1000,- 
gerechnet werden. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Origi- 
nalaufkleber des Datentragers (Diskette oder Kassette) zu 
erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf 
von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht 
und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung 
ein. 

Wir bitten unsere Leser in dereń eigenem Interesse, Raubko- 
pien von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen 
noch zu verbreiten. Erziehungs-berechtigte haften fur Ihre 
Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veróffentli- 
chen, die darauf schlieRen lassen, daf3 Raubkopien angebo- 
ten werden. 



Verk. PC Orig. MAD TV 35 DM. Muds 20 DM, 
Hardnova 15 DM, Gunship 2000 40 DM, Spiel 
kpi. dt. oder dt. Ani. ,alle zus. 80DM, alle 100% 
o.k. Tel. 02363/8967 

Aces of the Pacific 70 DM, P-38 Swotl 20 DM, 
tausche auch gg. Indy IV. Tel. 0551/24538 

Suche Tauschpartner(in) fur IBM-PCs, suche 
Spiele und Prg. nur in der Schweiz. Tel. 082/ 
31850 Schweiz 

Verk. fur PC: Battle Isle 60 DM, Star Trek 65 
DM, Civilisation 68 DM, Rampart 65 DM, Patri- 
zier 65 DM, fur Amiga: Lotus II 40 DM, Lem- 
mings 35 DM, usw. Tel. 09923/1919 

Verk. Orig. GS2000, F1 17A (je 50 DM). Magie 
Candle II 40 DM, Omn. Consp. 20 DM oder im 
Tausch gg. Indy 4 dt.. Aces o.t. Pacific. Tel 
02373/12212 ab 18 h 



Suche Monkey Isl. 
Tel. 06556/7330 



mdt.,Mo-Do15-18hDirk. 



Spiele fur Windows (Shareware) 30 St. 1 HD 
3,5", z. B. Pacman,Dame,Tetris,Schach, Pipe- 
mania, Backgammon uva. 1 DM (Bar/Scheck). 
Richard H. Lethe, Wittheck 4, 2100 HH 90 

Verk. Flacon 3.0. Gunship 2000 fur 70 DM, F- 
19, Star Treck, Su-25, Battle Chess, Mig 25 fur 
50 DM, suche Monkey II, Indy IV Tel. 0161/ 
6215991 

Suche Orig. PC-Spiele aller Art, z.B. KOS, 
WC2, Indy. Larry, usw. schreibt an F. Bertram, 
Dieffler Str. 141. 6637 Nalbach. Tel. 06838/ 
82198 ab 17 h 

486, 50 MHz, 256 KB-Cache, 4 MB RAM, 
Tower, VGA 1 MB, Tastatur, Soundblaster2,0, 
5.25" + 3,5", 216 MB Festplatte VB. Auf Wunsch 
mit Mon. Tel. 06838/82198 ab 17 h 

Verk. Civilisation, dt. 3,5" fur 55 DM, Great 
Courts II fur40DM,M. Island H35DM,3-D-Pool 
fur 15 DM sowie Mario Andr. fur 35 DM, Ad.J. 
Schmelzing, Pfisterstr. 10, 8600 Bamberg 

Verk. IBM komp. Olivetti, AT M 205 E, 80286/16 
Bit, 12 MHz, Arbeitsspeicher 1 MB, Festplatte 
40 MB, 3,5" Zoll 144 MB LW, 12 Zoll Monoch- 
rombildschirm, 1200 DM, Tel. 02151/302122 
ab 17 h 

Verk. Orig. Ultima Underworld, Ultima 7, jew. 60 
DM. Tel. 040/5221362 Karsten 

Achtung! Tausche Xenon II gg. Gods. Tel 
04265/1646 Thomas ab 18 h 

Verk. Hillsfar, Starflight, GP Circuit, Ferrari F1 , 
Gauntlet, Star Trek V, Yeagers, Aft, 2.0, je 20 
DM, Camelot, Countdown, Transworld, Muds, 
FOII, Jones, je 30 DM. Michael. Tel. 040/ 
5505162 

Verk. Soundblaster 189 DM, Wing C. III 40 DM, 
Jetfighter II 30 DM. Chuck Y Combal 30 DM, 
Gameboy + Tetris. Tennis 70 DM, alles 100 % 
i O. Tel. 02224/74046 



Atari ST 



Suche dringend die Spiele Sapiens (eine Art 
Action-Adventure), DGBD I (PD) und DGBD II 
(DGBD = GroBes deutsches Ballerspiel) Tel. 
07195/62052 (Thomas) 

Verk. Elvira + Lósung 40 DM, Fighterbomber 30 
DM, Bloodwych + Midwinter 35 DM, Blaste- 
roids, Kick Off , Superski 30 DM, Knightsofts. 50 
DM, Amberstar * Lósung 50 DM. Tel. 0821/ 
712785 

Verk. Atari ST mit Farbmon.. Mouse, Joystick: 
und 27 orig. Spiele u. a. Lemmings, Turrican I 
und II, Axels Magie Hammer und v.m., VB 1600 
DM. Tel. 07236/6342 Sascha 

Verk. Orig. Atari ST Spiele z.B. Space Ouest II, 
F. o. t. Intruder, Falcon Mission II u. 8 weitere 
Spiele alle mit Verp. u. Ani. Tel. 09331/1746 

Suche Space Ouest IV, Larry III, ECO Ouest 
(ST), verk. ST Spiele ab 10 DM - 40 DM. Listę 
bei G. Irettow, Louisenberg-Hof, 2330 E-Fórde. 
Tel. 04351/84418 

Suche Software fur Atari ST. H.J.W., Postfach 
27, 7639 Kappel-Grafenhausen 

Verk. STE + Multiscanmon.(s) w. + Graustufen 
+ 200 Disks, 19 Top Orig. + 2 Mause, Joyst., 
Zub., alles 100 % o.k. NP 3000 DM. VB 1400 
DM. Tel. 08321/89773 Chris 

Verk. ca. 50 Orig. Spiele von 10-20 DM. Tau- 
sche u. kaufe auch. Tel. 071 1/7970285 ab 20 h 

Suche fiir ST: Startreck u. Ducktales, zahle ca. 
25 DM Tel. 0821/605675 

Superangebot! Verk. wegen Systemwechsel 
Atari ST 520, 1 MB RAM, 400 Disks, s/w Mon., 
2 Joys. Mouse, 1 int. + 1 ext. Floppy. 10 Orig. 
Games. Tel. 02175/3085 



Verk. Indy III. Monkey I., Pirates, Gunship, 
Powermonger. Klax. Summer E., Winter E„ 
California G., Star Wars T., nur kpi. fur 350 DM 
+ Porto. Tel. 0911/357338 

Verk. Atari ST 1040, B. Mon., Maus fur 700 DM 
(fast neu). Auch Spiele zw. 2 - 40 DM (z.B. Kick 
Off II). Tel. 0228/746368 

Wegen Systemwechsel liegt bei mir noch 
massenweise Software (orig.) herum. Listę 
davon gibts gratis bei: K. Weselovsky. Payer- 
gasse 7, A-1 160 Wien. Tel. 0222/420-99-12 

Verk. wegen Systemwechsel: Shadow-Gate, 
Deja Vu II, Football Man II. Engl., Seven Gates 
of Jamball je 15 DM. Tel. 0201/583347 Dirk 

Verk. Overlander, Safari, Guns, Rampage, 
Space Harrier, Paperboy, Terramex. Ghosts'n 
Goblins 15 DM. Monkey Island, Goblins je 40 
DM. Tel. 0431/687678 Gunnar 

Verk. Mixed Station 5,25" und 3,5" LW und 100 
5.25" PD Disks fur 300 DM. Mega ST II ind. 52 
MB Ouantum 17 ms 1300 DM VK. Megadnve 
m. 55 Games. Tel, 02822/52527 

Orig. Indy III Adv., Lemmings, Populous. M. 
Soccer, Speedball II, S.S. Soccer, B. Man., 
Play. Man., L. Patrol, G. Courts je 30 DM, F. & 
F-Forge II. N. South je 25 DM. Tel. 04521/5275 
ab 18 h 

Verk. Monkey Island fur 35 DM, Return of 
Medusa 30 DM. Tel. 02103/22250 Amo 

Verk. ST-Orig. Lemmings, Ultima V je 40 DM. 
Traders, lnvest je 35 DM, Reederei, Falcon F- 
16je30DM,Vermeer, StarTrek, Leis.S., Larry 
II je 25 DM. Tel. 07328/5695 

Vergebe gunstige Software (Orig.). fur Atan- 
ST, Gratis-Liste anfordern bei: H. Huber, Va- 
lenting 1 1/2/2. A-1 238 Wien. Austria 

Verk. Atari 520 ST (1 MB) + Floppy SF 314, 
Maus, ca. 150rig. (Larry III...), ca, 130Disksfur 
850 DM (Spiele auch einzeln). Tel. 089/426767 
nach 20 h 

Verk. Atari 1040 STFM, Farbmon., Maus, 17 
Spiele. 40 Disks. Lit., Joyslicks fur nur 1000 
DM. A. Petrowski, H.-Flach-Str. 1. O-2520 
Rostock 27. Tel. 17 - 18 h (Axel) Rostock 
723424 

Suche Cadaver, Elvira und Gunship fur die 
Games + Ani , zahle ich je 35 DM. Tausche 
auch gg Wolfpack, Crown, Graf Duckula, Pira- 
tes Tel. 06897/89725 

Verk. Atari ST mit 40 Spielen. 1 SW-Mon. + 1 
Farbmon.. Tastatur, Maus, Joystick tur 1000 
DM. Tel. 04624/1349 

Verk. Ong. Spiele fiir Atari ST: Kings Ouest III/ 
IV |e 50 DM. Ultima IV. Pirates je 45 DM, 
Sundog 30 DM, und Mastertext 35 DM. Tel. 
0228/214916 oder 477627 ab 19 h 

Vergebe gunstige Software (Orig.) fur Atari ST. 
Gratis Listę anfordern bei: H. Huber. Valenting 
11/2/2, A-1238 Wien, Austria 

Vends jeux pour Atari ST Orig. et DP + 20000 
Titles pas Chers. Dugas Bruno, Rue Du 1 8 Juin, 
82350 Albias. France. French only. Tel. 0033/ 
63311352 

Verk Atari 520 S TFM (int. Floppy) + 2seitigem 
Mandax Disklw. (1 MB/3,5") + orig. Fighter 
Bomber). Kay Kessler. Josef-Werres-Str. 60, 
4005 Meerbusch 3. Tel. 02159/7597 

Verk. Amberstar, Formuła One Grand Prix, 
Warhead, Battletech, Shadowgate, Manhunter 
I, II, Jinxter, Stellar Crusade, Phantasie I. III, 
Stać. Tel. 0851/58919 

Verk. Atari 1040 STF, 63 MB Festplatte, Maus, 
viel Soft. SM 125 fur ca. 1000 DM. Markus 
Schar, Stimmerstr. 76, CH-8200 Schaffhau- 
sen. Tel 0041/53255436 Markus 

Verk. 1040 STFM, SM 124, Festplatte SH205. 
Maus, 2 Joysticks. Mon.-Switch, Orig. Spiele. 
E. Pascal Plus, Omikron Draw, ST-Bucher. PD- 
Sammlung fur 2000 DM. Tel. 08141/70472 

Suche: Leisure Suit Larry III. nur Orig. Angeb. 
bitte an: Sebastian Kobs, Am der Freiheit 9. 
4620 Castrop-Rauxe. Tel. 02305/24886 

Verk. Atan ST 1040 FM + 4 Joysticks, Maus, 
Highscreen. Farbmon.. KP 748 + 96 Disketten, 
5 orig. Spiele, 1200 DM VB. Tel. 040/7903420 
erst ab 27.7 

Verk. orig. Spiele: Th. Finest Hour, Powermon- 
ger, FI. of Freedom. Deuteros, Railroad T ., 
Damocles, Imperium, Midwinter, Sim City |e 1 5 
DM wg. Systemwechsel. Tel. 069/5074369 

Verk Thats Write 1.45 30 DM. Elitę 50 DM, 
Populous 40 DM. Flight Sim II 60 DM oder alles 
zusammen 165 DM. Schubert, Severingstr 21 . 
1 Berlin 47 

Verk. Orig. Spiele Amberstar 65 DM, Formuła 
One Grand Prix 60 DM, Stunt Car Racer 20 DM 
und Summer Edition 20 DM. Tel. 09621/61591 
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Atari 520 ST + Mon., TV-Tuner, Maus. Joy- 
sticks, Harddisk. 60 Mega Byle, 120 Disks, 
Great Courts II. Larry III. Zu verk. Preis nach 
VB. Tel 01/4816702 Schweiz 

Verk. Flood, Turrican l+ll, Rotox, Lethal XCESS, 
Carner Command, Airborne Ranger zu je 15 
DM.TeamYankee,M1TankP,F-15lllzuje25 
DM. Tel 05702/500, Christian ab 15 h 

Verk. Alari 1040 STE mit Maus (12 Mon. alt, 
ohne Mon), Power Pack (20 Orig. -Spiele), 
Textprg. m. Orig. HB fur 500 DM (NP 998 DM). 
Tel. 08232/6519 

Verk. Orig. Spiele: Midwinter 20 DM, Double 
Dargon III 40 DM. F-16 Falcon 25 DM, Indy III, 
Winter Olymplad 88 25 DM oder gg. Tausch. 
Tel. 08581/1527 



PC-Engine 



Preishammer: Biete PC-Engine Games ab 
Stuck 10 DM. Sonson II, Dragon Spirit, F1- 
Pilot, Digital Champ usw , biete auch Joypads, 
suche Immer PC-Engine Games Tel. 02156/ 
8193 

Verk. PC-Engine-Pal, 5-PL-Adpt., 2 Pads, Gun 
Hed, WC-Tennis. Rtype, Dung-Expl. K + K, 
Paranoia, Fal. Toam. Alles 100 % intakt, VB 
450 DM, Tel. 02331/65882 (Tobias, 5800 
Hagen) 

Kaufe, verkaufe PC-Engine Module, suche auch 
PC-Engin-Duo, Tel. 04841/81935 

Dringend: Su. CD-ROM t. PCE + Super Grat X 
mit CD-Interface + 1941, GhoulsnGhost, 
Granzórt. Biete GT mit PC-Kid 1 +2, Hatris, u. R- 
Type 1 + Ausgleich Tel. 07031/222627 

Verkau(e, kaufe u. tausche Spiele fur PCE, Neo 
Geo u. Super Famicom, Tel. 02922/861713 
(Thomas) 

Verk. PC Engine Rgb +■ CD Rom + Interface + 
4 Joypads mit Dauerfeuer + 5 Player Adapter 
+ XE 1 Joyboard + GCD's und 18 Cards. Alles 
100% ok, Preis 1200 DM. Suche Neo Geo! Tel. 
08431/41991 od 2564 

Tausche. kaufe, verkaufe Cards + CD's f. PCE. 
Suche dringend: Time Cruise I + II, Bomberm., 
Cadash, Raiden, Co., Llquid Kids, Metal Sok- 
ker Tel. 07031/222627 (Jonny) 

Tausche Super NES mit 14 Spiele. darunter 
auch Street Fighter II, Super Contra usw. gegen 
Neo Geo mit mindestens 5 Spielen Tel. 0221/ 
639245 (ab 10Uhr) 

Kaufe, verk., tausche alles fur Megadrive. PC- 
Engine. SuperNes, Famicom, Game-Gear, 
Lynx. Kaufe auch ganze Bestande! Tel. 089/ 
1403732 

Verk., kaufe, tausche Module fur Megadnve, 
PC-Engine, Famicom. SuperNes, Neo-Geo, 
Gamę Gear, Gameboy, Tel 089/1403732 

Suche PC-Engine-Games R-Type. Gunhed, 
Sphtterhouse. Wrestling, Gala., Devil Crash, 
Dragon, Spirit. Son Son 2, Jackie Chan. PC-Kid 
1-2, Tiger Heli. Tel 07172/8537 

Verk.: Baseball 89, Armed F, Baruba Man, 
Blodia uvm. fur je 30 DM. Suche PC Engine GT. 
Alles orginah/erpackte Games" Verk. auch 
Master System Spiele fur 50 DM. Tel. 0711/ 
706218 

PC-Engine-Rgb, 5 Player-Adapter, Joypad + 
ASC-ll-Joystick, 6 Spiele: WC Tennis, Necta- 
ris, Galaga 88, Tiger Heli, Bloody Wolf, Kato & 
Ken fur 350 DM, Tel. 0234/799717 (Bjorn) 

Verk. PC-Eng. + CD-ROM + 2 CD-Sp. fur 600 
DM. Verk. uber 80 Spiele an Meistbietenden 
z.B. Devil Cr., Bomberman, Gunhead. Shang- 
hai, Violentsold. u.a.) Tel. 089/344425 (Benja- 
min) 

Verkaufe PC-Engine mit 8 Spielen Preis: VB: 
Tausche/Verkaufe/Kaufe S-Nes/Mega Drive 
und Neo Geo Spiele Tel 089/4701827 

Suche samtliche CD-ROM Games, auch Super 
CD-ROM Games. Speziell: Prince of Persia, R- 
Type, Raiden, Shubibiman 3, Humań Sports. 
Tel. 021 1/342065 (ab 17.30 Uhr) 

Verk : 17 PC-Engine Games: Super Star Sol- 
dier, Tiger Heli, Paranoia. Thunder Blade, 
Sokolan, u.a. Nur kompl. fur 700 DM, Tel. 091 1 / 
2059274 (ab 18.30 Uhr) 

Suche PC-Engine Fans urn Spieletips und Tricks 
auszutauschen! Suche PC-Eng. Cards: Puzz- 
nic. Columns. Coryoon, Pro Wrestling. Andreas 
Mehl, Tel. 0511/371385 (19-20 Uhr) 

Verk., tausche, kaufe PC-E Spiele. Verk g. 
Gebot: Gunhead, Splitterhouse, F. Soccer, PC- 
Kid i & 2, Bomberman, Salamander, R-Type 2, 
S. LNG, FMT u.a. Suche Neo-G. Tel. 07621/ 
74370 (14 -20 Uhr) 



Suche dringend: Horse-Racing, Puzznic. Nin- 
ja-Spirits, Devil-Crush, Puzzleboy, Dragon- 
Saber, Bomberman, Raiden, F1 -91, Alice. Tel. 
0211/342065 (ab 17.30 Uhr) 

Biete 100 DM u. mehr fur folgende PCEngine 
Spiele: Cricket (Hudson Soft) , Circus Lido. 1 94 1 
(56). Lady Phantom (CD), Kickle Cubickle, 
Suche auch PCEngine Duo + PCEngine LT, 
Tel. 02251/55300 

Verkaufe: Bomberman, Devil Crash, PCKid 2 
u.a. Sgrafx Konsole mit Zubehór, CD ROM 
Spiele PC Engine Core Drafx mit Spiel 250 DM, 
Verkaufe a. fur Super-Famicom, Tel. 0214/ 
51209 

Verkaufe Supergraf-X mit CD ROM 3.0 Card 
CO ROM Adapter und 25 Spielen, Preis VS Tel. 
0214/51209 S(Suche Neo Geo evtl. auch 
Tausch) 

Verk. PC Engine mit Colour Kabel und Trafo. 
Zusatzlich 4 Spiele! Preis 300 DM. Suche drin- 
gend PC Engine GT. Zahle gut. verk. auch Finał 
Lap Twin uvm. Tel. 071 1/706218 



Master System 



Super-Angebot! Verk. S. Master System mit 2 
Joyp. + HangOn + Shinobi. SpellCasterfurnur 
1 20 DM. Verk. Spiele auch einzeln! Tel. 051 26/ 
8242 (Christian) 

Verk. Master SI + 2 Pads und 6 Spiele fur 400 
DM, Tel. 08145/284 (19 Uhr Thorsten) 

Verk. SMS Spiele-Dreierpacks fur DM 100. 
Habe z.B. Callfornia Games, Ghostbusters, 
Rocky, Double Dragon, World GP, Zillion, usw. 
Tel. 089/398216 (Felix verlangen!) 

Master System II Spiele zum kaufen gesucht. 
Tel. 06104/79536, Fax 06104/72966 



Mega Drive 



Tausche Desert Strike gg. Wonderboy V (dt.) 
kein Japan Import. Streets of Ragę gg. Midnight 
Resistance. Tel. 02824/4300 ab 18 h 

Verk. fur MD Phantasy Star II 70 DM, oder 
tausche gg Devil Crash, Warsong oder Castle 
of III., verk. fur Amiga Fish, Tower of B. Tel. 
0234/590060 

Tausche Alien Storm gg. Streets of Ragę, Sh. in 
the D„ gg. Warsong, Oackshot gg. Devil Crash. 
Tel. 08324/8154 Thomas 

Schweiz! Verk Sega Mega Dnve (RGB, 60 
MHz), 2 Joypads, Splel Sonic The Hedgegog 
fur sFr 240 (Alles ca. 2 Mon. alt). Tel. 061/ 
7112381 Schweiz 

Verk, MD, neu, Inki. 2 Spiele Sonic, EA Hockey, 
Preis 360 DM. Tel 021 73/601 1 5 ab 1 7. August 
92 

Verk. MD m. 4 Spielen (Sonic dt.. Quacks dt„ 
Road R. e., Barę Knuckle jap.) fur 590 DM, 
ExtraJoypad39DM.Jap.Adapter20DM,verk. 
auch einzeln. Tel. 0711/2621481 

Verk. wg. Schenkung 2 Mon. alt. Mega Drive 
Europ. Multi Vers. mit Pal + RGB, 2 Games f. 
250 DM. NP 520 DM. Tel. 0441/8034321 

Verk., kaufe, tausche Module fur Megadnve, 
PC-Engine. Famicon, Super NES. Neo-Geo, 
Gamę Gear, Gameboy Tel. 089/1403732 

Kaufe, verk, tausche alles fOr Megadnve, PC- 
Engine. Super NES, Famicon, Game-Gear. 
Lynx Kaufe auch ganze Bestande. Tel. 089/ 
1403732 

Verk. MD + 2 Joypad. XE-8 Joysticks, und 12 
oder 18 Module. Preis VS. Evtl. Tausch gg. 
Lynx II oder Neo Geo + Spiele. Tel. 02268/7356 
Andreas 

Verk. MD + 14 Spiele, z.B. Desert Strike. 
Immortal, EA Hockey, F-22, Johnmaddenfoot- 
ball, PGA Golf, fur 1200 DM, auch einzeln per 
NN. R. Teege, O-4900 Zeitz, Beethovenstr. 3 

Verk. Mega Drive Spiele, 1 1 Module fur 499 
DM, Spiele auch einzeln. Tausche auch, suche 
Super NES Spiele dt., verk. alte Zeitschriften 
P.P. Tel. 05864/780 

Ich verk. mein Mega Drive. fiir 480 DM, mit 
Shadow Dancer, Ouackshot, und Spiderman 
ab17h. Tel. 0521/140292 

Suche gute HD-Games, Lemmings, EA Hok- 
key, Kid C. E.C. Soccer, Desert St., Devil 
Crash, Crude Dudes u.a. (kaufe oder tausche). 
Tel. 021 56/7042 Ralf 

Suche gunstiges Mega Drive bis 350 DM. mgl. 
mit Spiele. Angeb. an Markus Niggemeier, 
Eichenstr. 13, 4790 Paderborn 



Verk. Megadrive (dt. Vers.) mit Sonic fur 300 
DM. verk. auBerdem Spiele z.B. EA Hockey, 
u.a. und Japanadapter. Tel. 0911/546242 

Mathias 

Verk. Mega Drive (jap. PAL + RGB) mit 3 
Spielen Budokan, Populous, Jordan u.s. Bird). 
fur 400 DM. Tel. 08252/7737 Mo-Fr. ab 19 h 

Verk., tausche St. Control, WC Italia, G. Ghost, 
Klax, Blouster, Sh. Darkness, SM Grand Prix, 
Hellfire, Suche: z.B. Starflight, Speedball II, M. 
of Monster, Super Off Road. Tel. 05506/7143 

Shining fur 90 DM, Wonderboy V fur 90 DM, 
Gynoug f. 70 DM, Hellfire f. 70 DM, alles 100 % 
ok. Andre. Tel. 040/7212304 

Verk. f. MD: WC Italia 90 50 DM, Castle of 
lllusion 60 DM. John Madden 92 70 DM, kpi. fur 
1 50 DM. Jórg Braungardt, Johann-Glocker-Str. 
6, 7913Senden 1 

Verk. nurzus. 1 Jahralt SMD PAL mit 1 Pad und 
14 Topgames, wie z.B. Sonic, Aleste, Alien 
Storm, Immortal, James P. II.Thunderf. III usw. 
Tel. 0731/381459 

Verk. f. MD: Thunder Force III dt. Ani. 110 DM. 
Super Thunder Blade 60 DM, Altered Beast 30 
DM, Spiele neu - 1 a Zustand. Tel. 089/6924527 
P. Tensehert, Deisenhofaner Str. 120. 8 Mun- 
chen 90 

Suche - biete MD Games biete Monaco GP. 
Shining Darkness, Gynoug, usw suche: Winter 
Challenge Olympic Gold, Desert. Strike, kaufe 
ganze Sammlungen. Tel. 02156/8193 

Verk. MD mit 25 Top-Modulen z.B. Kid Chame- 
leon, Desert Strike. usw., 2 Joystick, Adapter, 
VB 1 350 DM, verk. 2 Gamę Gear mit 1 3 Modu- 
len. Tel. 0551/58267 Anrufbeantworter 

Verk. MD, Mon. CM 8833, Joystick. 2 Joypads, 
Golden Axe ll.James Pond, Zub. VB 750 DM. 
Tel 09923/1919 

Verk. Mega Drive dt. 1/2 Jahr alt, Jap. Adapter, 
Castle of III.. Sonic, Thunderforce III, Shinobi, 
Musha Aleste, Shining i. t. Dark, Warsong fur 
650 DM. Tel. 07034/201 19 

Tausche MD Games. habe Sonic, M+M, Star- 
flight, WV5, E-Swal, suche: Shining. EA, JM, C. 
Games, auch GB. Tel, 04962/5655 Frank 

Verk. Populous 50 DM, Street os R. 60 DM, 
Shinobi 70 DM, Sonic 70 DM, EA Hockey 70 
DM. Preise VB. Tel 02802/6763 Garlos alles. 
zusammen 270 DM 

Verk. M-D. RGB mit engl. Chip und 2 Pads fur 
180 DM, Tel. 08142/17369 

Verk. US/Jap. MD, 14 Module, Might and Magie. 
EA Hockey, Shining, Sonic, GG M ,2 Pads 
VP 1200 DM. Tel. 06421/46123 

Verk. Alien Storm, Rainbow Islands, Strider. 
Golden Axe II u. Ghouls'n Ghost fur 250 DM. 
Nach 19 h, Tel 04292/1689 

Verk. Shining Darkness 70 DM, Sword of Verm. 
60 DM. Shinobi, M, GP, Alien Storm je 50 DM 
Tel. 05177/81 13 (alles zus. 250 DM) 

Verk. MD (dt.) EA Hockey, Hellfire. Sonic, Jap 
Adapter, alles 100 % ok, 6 Mon. alt fOr schlap- 
pe 450 DM. Tel. Dominik 07433/10342 ab 14 h 

Verk. Sega Mega Drive, Netzteil. Joypad, Sonic. 
Ouackshot, Scart-Kabel, fiir nur 250 DM, inki. 
Versandkosten Tel 0201/491195 Alexander 

Suche: PGA Golf, Moonwalker, Toejam Earl, 
Aleste, Ghynoug, Kid Camelon, Fantasy Zonę, 
Alisia Dragon etc. habe: Immortal Stride, 
Warsong, Desert Strike uvm Tel. 06438/3933 

Verk. Shining i.t. Darkness dt. Ani., fur 90 DM 
oder tausche gg. John Madden 92 dt., Marco 
Uebelgónne, Bachstr. 18, 4156 Willich 2 

Verk. jap. SMD (RGB) 60 MHz. Netzteil. 
Anschlk., 2 Joypads, Sonic, Ouakshot f. 300 
DM, Grundgerat + Module nur 2 Min. alt, ganz 
neue 100 % i.O., verk. noch 6 MD Topmodul. 
Tel. 06103/373086 Torsten 

Verk. Mega-Drive dt. mit 5 Spielen Kid Chame- 
lon, EA Hockey... fur ca. 500 DM. Tel. 02104/ 
46130 

Megadrive RGB + 9 Module Sonic, Musha, 
Ouack, Im Foot, Mickey, Herzog. Thunderf.. 
Hellfire, Cyber. VB 550 DM. Tel. 0212/335904 
abends 

Suche folgende MD-Spiele: Kid Chamelon, Devil 
Crash und Super Fantasy Zonę, biete 40 - 60 
DM pro Moduł. Bitte erst ab 19 h 05952/1790 
Stefan 

Suche Mega-Drive Spiele: z.B. Speedball II, 
Batman, Crude Dudes, Desert Strike, Popu- 
lous, James P., Zerowmgs. Aero Blaster, Tel. 
02058/4360 Rudiger 

Suche Budokan, Strider zum Tausch gg. 
Ouackshot (jap.) und 688 Attack Sub. Tel. 07222/ 
26133Christoph 



Tausche Wonderboy, Shining gg. Madden 92, 
Desert Strike. verk. Italia 90. Superthunderbla- 
de, Alienstorm, bitte abends anrufen. Marco 
05031/67295 

Verk. Mega Drive (PAL) 6 Mon. alt, dt. Vers. mit 
5 Spielen (Test Drive II, Starflight...) alle mit 
Verp. u. Ani. verk. auch einzeln. Tel. 09331/ 
1746 

Tausche Wonderboys US gegen 688 Attack 
Sub. dt. od. US, zahle noch 20 Sfr/DM dazu, 
CH-056/215281 dt. 004156/215281 12- 13 h 
od, 18-21 h 

Verk. Mega Dnve + Arcade Power Stick, 6 
Spiele, z.B. Thunderforce III, Gynoug, Sonics, 
Mickey Mouse, Shinobi, fur 700 DM. Tel. 02835/ 
5483 

Verk. MD amehk. Vers. mit dt. Adapter u. Sonic 
+ Ghouls Joy'Pad. fur 300 DM, orig. verp. , 1/2 
Jahr alt. Rouven Kramer. Tel. 05068/3880 

Verk. MD + J-Adapter + 3 Spiele, Super M GP, 
EA-Hockey, California Games fur 450 DM VB. 
Tel. 07121/54986 ab 17 h, Horst 

Suche: GG/GB-Hard- u. Soft, MD-Spiele. Tips 
Infrarot, Joypads, Famicon, Hard- u. Soft, etc. 
verk./tausche fur alle Systeme, verk.: Tips. Tel. 
08583/340 ab 17 h 

Verk. MD dt., 2 Joypads, 1 Jp.-Adapter, 8 
Games, Sonic, E-Swat, Mickey M., Ouackshot, 
jp. M., u. S. Shinobi, Populous, EA-Hockey, 
Wonderboy dt. M. VB 690 DM. Tel. 02151/ 
794223 ab 18 h 

Suche MD-Module: Warsong, Master of Mon- 
ster, Devil Crash. biete Strider. Tel. 05361/ 
48159 

Tausche Super Shinobi, Space Harrier II , Super 
Thunder Blade, Deyil Crash, Ouakshot. War- 
song, Wonderboy V, J. Madden 92. Tel 05376/ 
1222 

Verk. Golden Axe ip. 45 DM, E-Swat jp. 35 DM, 
Shining in the Darkness 80 DM, Ph. Star III 80 
DM.. beide in e. per NN. Tel. 08031/50921 
Tobias 

MD-Module, Tausch und Verkauf, z.B Kid 
Cham. , Gamę Gear, M. Drive Mod. zu verk. Tel. 
08845/9547 Markus Rief . Badstr. 13.8112 Bad- 

Kohlgrub 

Verk. Mega-Drive <- Arc. Power Stick, mit den 
Spielen Aeroblaster, Sonic, Shadow-Dancer, 
John Madden 92. Golden Axe, Strider. After 
Burner II. Preise VB 550 DM. Tel. 08131/93228 

Tauche: MD, Famicon. Nintendo und Gamę 
Gear Spiele. Habe: Super Valis, Rolling Thun- 
der II, Mad Omen, Musya, Wonderboy V, usw. 
Tel. 07022/48690 ab 18 h 

Verk. Mega Drive-Modulen (Sonic, Shining, 
Thunder f. III, Revenge of Shinobi), Preise zw. 
455 - 80 DM, suche auch. Tel. 0431/79601 Gert 

Verk- f. MD Arcarde Power Stick fur 70 DM, 
Klax u. Collumns fur je 40 DM, alles 100 % o.k. 
mitVerp.,u.Anl ab 18 h. Tel 06204/761 65 Ralf 

Verk. Mega Drive mit 3 Super Games z.B. 
Shinobi, Basketball. Football alles wie neu, zu 
nur lacherlichen 330 DM. Tel. 07663/3644 
Thomas 

Verk. Top-Spiele fur das Sega Mega Drive. Tel. 
06126/3698 

RGB-Kabel fur Superbild am Fernseher oder 
Mon. (z.B. Commodore 1084 S) 35 DM, Helfe 
auch bei anderen Mon. und z.B. Stereo-TV Tel 
07805/59328 

Verk. MD Spiele Super Shinobi 70 DM. Golden 
Axe 60 DM, Ghoulsf Ghousts 70 DM, alle dt. 
suche Desert Strike amerik. zahle bis 70 DM. 
Tel. 09187/6876 

Verk. MD-Spiele z.B. Immortal 70 DM, Super 
Hang On 50 DM, Buck Rogers 80 DM. Exile 80 
DM, Crack Down 60 DM, Turrican 60 DM, 
Revenge of Shinobi 50 DM usw. Tel. 09193/ 
5865 abends 

Kaufe preisgunstige MD-Module: Strategie, 
jump. & run. Adventure, Angeb. an: Thomas 
Herdt Tel. 04363/2993 ab 17 h 

Verk. Mega Drive Games: Alien Storm 50 DM. 
Ouackshot 65 DM, tausche auch gg. Shinobi, 
Golden Axe usw. Stefan Thoben. Tel. 05952/ 
3929 Das gilt f.g. Jahr 

Verk. MD Module: Buck Rogers, F22, Klax. M. 
GP, Immortal, Populous, M+M, Feary Tale, 
Sobokan, Rings of Power u.a., Tel. 06322/7851 

Suche furs Mega Drive Rainbow Islands, habe 
noch Klax, Hellfire, su. f. die Engine Rainbow, J. 
Chan, T. u. Mag. Chase, habe noch World O, 
Tennis, D. Blue, R-Type I. Tel. 08677/64397 

Verk. fur MD: Wonderboy V 80 DM. Warsong 
80 DM, Toejam and Earl 80 DM, Phelios jap. 40 
DM, Arcade Power Stick 80 DM, alles nw. Tel. 
02256/1319 
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Verk. 2 Mon. altes Mega Dnve (multi, jap.,). 
Netzteil, Joypad, Óuackshot, Gaiares lur 333 
DM (nur VK oder NN + 5 DM). Tel. 06322/8734 
Stefan 

Verk. Top-Hits fur Megadrive, Wonderboy V. 
Warsong, EA-Hockey. KidChameleon; Arcuse 
Odessy. Beast Warrior. Tel. 0711/7970447 
Gaby 

Tausche MD-Spiele habe: Humań Wrestlmg, 
Gynough. Falman, Moonwalker, Óuackshot, 
Arnow Flash, Cyberball etc. Tel. 07724/3476, 
M. Weiften, Winterbergstr. 18, 7742 St. Geor- 
gen 

Tausche Out Run. Altered Beasl beide dt.. gg. 
Desert Strike (US) Verk. Phantasy Star II. fur 
100 DM (dt. Vers.) NP 1 80 DM. Hinterhaus, inki. 
Tel. 09973/9985 ab 18 h 

Vk. fur Mega Drlve: Wonderboy III 33 DM, Heli 
Flre45 DM, Soccerd 53 DM, Óuackshot 55 DM 
fur PC: Indy III 45 DM, Oilimp. 40 DM, suche alte 
PPs bis Ausgabe 6/90. Tel. 06691/5935 

Verk„ tausche MD, GB, Game-Gear, NES- 
Spiele. Tel. 06138/8539 ab 14 h Marc 

Verk. Mega Dnge m. Master System Converter 
II. Infrared Joypads u. uber 20 Spiele. VB 1800 
DM o. tausche gg. gut erhaltenen A 500 m. Zub. 
u. Spiele. Tel. 0821/662326 ab 18 h 

VK MD + 1 2 Games. (s. of Ragę US. Ouacks jp.. 
Fantasia o. Verp., Mercks to., VB 500 DM, VK 
Gamegear, Panic F. , Psychic W . 300 DM, suche 
S. Famicon, VK GB Games. Tel. 0941/997301 

Tausche, verk. MD-Module z.B. Sleel-Empire. 
Toki, Sh. i.D Rolling Thunder, Undead-Line, 
u.v.a.. suche : Mercs, Road-Rush. u.a. Tel. 
0941/49548 ab 17 h Hans 

Verk. fur SMD folgende Module: Buck Rogers, 
Shinmg in the Darkness, Faertale, Adv., Ph. 
Star III je 90 DM. Out Run + Óuackshot jp. 50 
DM. Tel. 05194/2766 

Verk. MD mit 2 Joypads und 9 Spielen (z.B. 
Budokan, Shadow Dancer, Elemental Master) 
VB 550 DM. Tel. 08205/1014 

Verk. MD + Sonic (1 Woche alt) fur 300 DM, 
suche Famicon Spiele, auch Tausch. Tel. 089/ 
152822 ab 18hAlex 

Verk. MD mit S M. GP, Kid Cameleon, S. 
Shinobi fur 400 DM. Tel. 04624/1349 

Verk. Action Rep. Cartridge fiir Mega Drive. 
Nagelneu fur nur 55 DM. Tel. 07066/2401 

Tausche standig neue + alte MD-Spiele wie Sh. 
Darkness, Mercs, D Strike. Thunderforce etc, 
suche Neo Geo + SNES fur 500 bzw. 300 DM 
o. Spiel. Tel. 05731/52926 

Mega-Drive Spiele zum Kaufen ges. , Tel . 06 1 04/ 
79536 Fax 06104/72966 



Gamę Boy 



Tausche Game-Boy Spiele (mit Orlgverp.) 
Ducktales, Gargoyles Ouest, Badn-Rad Fort- 
ress of Fear gg. Castlevania, Battletoads usw. 
Tel. 0251/272294 Gernot 

Verk. GB mit 6 Games (R-Type. Pinball. usw.) 
und GB-Carry AU fiir 360 DM, auch Tausch gg. 
Gamę Gear mit 3 Games. Fur Amiga Indy III mit 
Lósung 40 DM. Tel. 06231/2597 

Fur GB: F1-Race 45 DM, Vierspieler-Adapter 
30 DM, Ouarth 35 DM, Gauntlet II 45 DM. 
Castlevania 40 DM, Gargoyles Ouest 40 DM, 
alles zusatzl Versandk , T 07445/2974 a. 18h 

Verk. GB und Spiele, Golf, Duck Tales, Boulder 
Dash. Dynablaster, Super Mano Land. Marble, 
Madness dt., Chase H.Q. engl. und Light Max. 
Tel. 0711/6493872 

Tausche GB (1/2 Jahr alt) m. Tetris, Super 
Mario Land gg. Gamę Gear m.- Columns, Sonic, 
evtl. Zuzahlung 50-100 DM, Alexander Neid, 
Bahnhofstr 48, O-4302 Bad Suderode 

Verk. GB mit 10 Spielen fur ca. 400 DM z.B. Bill 
and Ted, Double Dragon II, tausche auch gg. 
Gamę Gear mit mind. 5 Spielen. Tel. 06054/ 
2573 Sven 

Verk. GB + Tetris mit 4 Spielen z.B. Operation 
C + Aufladegerat. Gamelight fur 540 DM. Tel. 
09367/3387 

Verk. GB mit Tetris, Blades of Stell, Golf, Chase 
HQ, Super Mario Land, 220 DM evtl. auch 
einzeln. Kleiner Andreas, Schónbuchstr. 26, 
7270 Nagold 6. Tel. 07459/8542 

Verk, GB + Tetris, Probotector, Dialogkabel, 
Kopfhórer. Ani. fur ca. 170 DM. Tel. 02421/ 
65342 Matthias 

Verk. GB Mod. z.B. Mega Man, GB Wars, 
Dragons Lair, Bomber, Solomon'sClubundca. 
30 andere Module. Tel. 04521/71497 ab 17 h 



Verk. GB-Module billig! Choplifter II , Monopoly, 
Kwirk, Pinball, Skate or Die, Battle Nuli, Neme- 
sis, R-Type, Load Runner 30 - 40 DM. Tel. 
07477/1405 ab 17 h Daniel 

Verk. Nemesis 30 DM, u. Gremlins 40 DM, 
kaufe Castlevania I / II u. Parodius. Tel. 07071/ 
22607 

Tausche GB + MD Module. Habe GB: F. F. 
Adv., Mr. Chin, M. Man II. G2, F o. Fear, Adv 
Islands, Parodius, Md: MM, Truxon, WB III, 
Alien Storm, Moonwalker. Tel. 07825/5662 

Verk. GB + 1 1 Games, Zub., (Finał F. II, Turtles 
II ) fur schlappe 400 DM. Tel. 07121/42994 
Donnerstags ab 19 h 

Verk. GB mit 11 Modulen z.B. Probotector. 
Super RC Pro Am, F1 Race usw. + Gamę Light 
kpi. fur 630 DM. Tel. 089/7002734 Andre 

Verk. Super Marioland, Spiderman zu je 33 DM 
und Simpsons fur 40 DM (alles ohne Ani. u. 
Verp.) Tel. 07452/3216 

Suche GB Spiele (gebr.) Angebote an: Martin 
Kiihn, An der Miihle 14. 3007 Gehrden 7 

Verk. F. Fantasy Legend I + II fur je 40 DM. Tel. 
08563/1229 

Tausche die GB Module Finał F. I + II, Adv., Kid 
Icarus, Sword of Hope I + II, Parodius habe z.B. 
Nemesis, Castlev.,u.v.a. Tel. 05459/6401 Andre 

Verk. GB + 6 Spiele: T2, Double Dragon II, 
Mega Man, Castlevania, Tetris, Fortress of 
Fear und Zub., alles mit Ani. und Verp. fur 370 
DM. Tel. 08247/1788 

Verk. GB (nw.) Dialogkabel. Spielekass., Te- 
tris, Finał F. Legend. Gargoyles Ouest lur 150 
DM. Tel. 05172/2556 ab 14 h Oliver Mahlfeld 

Stop! Verk. R-Type VB 25 DM, Turrican 35 DM 
und Spiderman 20 DM, alles 100 % ok., inter- 
essiert? Tel. 05503/3295 

GB inki. div. Spiele (alles neu) an Meistbieten- 
den. Tel. 071/678293 CH 

Verk. Mickey's Dangerous und Mega Man fur je 
30 DM und Fortress ol Fear und Turtles fiir je 25 
DM. Alles 100 % o.k., Tel. 030/6876214 ab 13 
h Thomas 

Suche GB Wars biete 1 00 DM oder tausche gg. 
Flugsim. fur GB, Tum + Burn mit Flugzeugtra- 
gerlandung. Abends. Tel. 07144/14720 Elmar 

Verk. GB-Zub. wie z.B. Linkabel. Netzgerat, 
Ladegerat, keine Spiele. Suche Tauschpartner 
fur Megadrive, Famicon, Amiga. Tel. 09264/ 
1467 ab 19 h Markus 

Verk. GB + Batterieset t Gamelight und 10 
Module fur 550 DM. Tel. 08233/1790 

Verk. NES mit Advantage Joystick und 1 Spiel 
fur 1 30 sFr, lausche auch gg. 4 gute GB Spiele. 
Timo Hofmann, Breitagertenstr. 22, CH-3122 
Kehrsatz 

Tausche GB mit 7 Topspielen gg Gamegear 
mil 2-3 Spielen oder Lynx mil 3 Spielen. Tel. 
0421/510185 Lars 

Verk. Gamę Boy + S. Mario Land, Tetris. garan- 
tiert gut erhalten, 100 %. 75 DM. Bach P.. 
Schloss-Str. 7. 6643 Perl 

Verk F.FI.50DM.TMNT40DM,DuckTales40 
DM. Dr. Mario 30 DM, Badn Rad 40 DM, 
Gargoyles Ouesl 35 DM. Solarstriker 30 DM, 
lur NES: Mega Man II 80 DM, Mega Man III 85 
DM, Muzelda 75 DM. Tel. 04956/807 

Verk. GB mit 9 Spielen fur 390 DM VB, Aller- 
way. Spiderman. Pinball, WWF. Superstars, 
Burai Fighter, Dmablaster, Dr. Mario, Tetris. 
Ballon Kid, Alles 100 % o.k. Tel. 02161/582064 

Verk. GB + 15 Spiele z.B. Batman, Finał F. II, 
Spider-Man. Castlevania II, NBA All-Star Chal- 
lenge, Sword ol Hope. Philipp 089/6083677 VB 
450 DM 

Biete Fl-Race + 4 Spiele-Adapter, suche 
Castlevania, Nemesis, Tiny Toon, Probotector, 
R-Type. Heiko Bóhm, Dorothea-Erxlebenstr. 
25, O-4300 Ouedlinburg. Tel. 53389 

Verk. SML, Double Dragon OO, R-Type. Mega 
Man, Motocross, Probotecor, Gargoyles Ouest 
je 35 DM. JP. Vangermain. Scharrnstr. 21. O- 
2130 Prenzlau 

Kaufe, tausche Spiele fiir GB und Super-NES 
BRD. Verk. o. tausche MD + 8 Games. Suche: 
WWF, Snów Bros, Super Tennis, u.a.a. Tel. 
08251/3217 Markus 

Suche Prince of Persia, Adventure Island, A- 
Mag. Tater, u. Monopoly, zahle f. jed. Spiel 20- 
30 DM, a. Tausch. Jochen B.. Hauptstr. 139, 
6985 Stadproelten. T. 09392/7228 nur mit Ani. 

Verk. Burai Fighter 25 DM, SML 20 DM, Cast- 
levania 30 DM, Gargoyles Ouest 30 DM. suche: 
WWF Superstars 30 DM, Mickesy D. 25 DM. 
Tel. 0241/61307 Martin 



Wanted! GB-Module. Alle Module ges., zahle 
gut. An Michael Seiler. Hauptstr. 66. 7332 Eis- 
lingen. Tel. 07161/817799 

Verk. GB mit Tasche, Akku, Super Mario Land, 
Pinball. Tetris, Simpsons, Golf, WWF, A boy 
and his Blob, Motocross fur 350 DM. Tel. 081 05/ 
5362 ab 17 h 

Ich verk. GB-Spiele zu billigen Preisen, verk. 
auch SMS-Konsole fur 80 DM, em NES-Spiel 
nach VB. Denny Brodkorb, Einheit 7, 7543 
Lubbenau 

Suche Verp. v. GB-Spielen. Zahle gut. Marco 
Doepke, 3122 Hankesbuettel, Finkenweg 1. 
Tel. 05832/2312 

Biete GB mit 6 Top-Games: Finał F. II, Finał 
Adv.. Parodius, Bubble Bobble, Turtles, Tetris, 
alles 100 % o.k. VHB 300 DM. Tel. nach 18 h 
0441/502173 Holger 

Verk. GB inki. Akku, Gurteltasche und 4 Spielen 
(Tetris, Mega Man I, Gargoyles Ouest. Kid 
Icarus) alles ca. 1 Monat alt fiir 350 DM. Tel. 
06625/7273 Ohver 

Tausche und kaufe GB-Spiele Sword of Hope, 
Finał F. Adventure, Mega Man II, biete: Bugs 
Bunny, SolarStriker. 14-1 8h. Tel. 0241/541052 
Basti 

Verk., fiir GB: Funny Field, Boomers Adv., 
Lock'n Chase, Roter Oktober, Blobette, oder 
tausche gg. Blaze of Steal, Bill & Ted, Bugs 
Bunny, Tiny Toon. Parodius. Tel. 040/7155746 

Verk. GB mit 1 1 Spielen (z.B. Contra. Super 
Mario, Choplifter II u.a.) VB 450 DM. Sascha 
Heitland, Arster Heerstr. 7, 2800 Bremen 61 
Tel. 0421/823613 

Verk GB mit 10 absoluten Topad, wie Contra, 
F-1 Spirit, Castlevania, Bomber Boy, Batman, 
Garg. Ouest. kpi. mit Dialogkabel, Miniboxen, 
Kopfhórer, alles absolut nw. fiir 400 DM. Tel. 
040/583957 

GB-Spiele zum Kaufen ges. Tel. 06104/79536 
Fax. 06104/72966 



Gamę Gear 



Verkaufe Master System. Light Phaser, Gang- 
ster Town, Sonic. Alexl, Shinobi und 1 Controi 
Pad. NP DM 530, VP nur DM 300. alles 100 % 
ok, Tel. 07303/2026 

Verkaufe Gamę Gear mit Columns. Castle of 
lllusions (Mickey Mouse), Woody Pop und Oui 
Run inki. Tragtasche fur sFr. 380 DM. neuwer- 
tig prakt. nie gespielt. Anschrirt. O Graf, Wan- 
nenstr. 5. CH-4415 Lausen Tel. 06192/1485 
(Sa. und So, Oliververl ) 

Verk. 100 % ok Gamę Gear mit 6 Topspielen 
(Halley Wars, Sonic, Psychis W,, Shinobi, 
Donald D. + Columns) + Netzteil fur 450 DM, 
Tel. 0821/702205 

Tausche Gamę Boy mit 4 Spielen (R-Type, 
Golf.. INP450 DM, 100 % ok, GG. Sega Gamę 
Gear mit2 Games u. wenn mógł. mit Netzadap- 
ter nur 100 % ok, Tel. 08021/1764 (ab 17 Uhr) 

Verkaufe Gamę Gear mit 6 Spielen (Shinobi 
Sonic, Castle of lllusion usw.) fiir 500 DM. Tel. 
089/4311656 

Gamę Gear mit Spielen gesucht. Biete: Game- 
boy + Gamelight + Caseboy + 9 Spiele Tel. 
02129/4949 (Chris, verk. a. SB f. VB 600 DM) 

Verk. Gamę Gear mit4 Spielen (Mickey Mouse. 
Shinobi, Hallag Wars mit Adapter 4 Monate alt 
350 DM, Tel. 02902/75174 (nach 20 Uhr) 

Verk. GG 1/2 Jahr alt + 5 Spiele (Sonic, G-Loc 
Columns, Wonderb., Baseball J + Netzteil fiir 
399 DM, Tel. 07721/21692 (Mark) 

Verk. GG mit 10 Modulen (M.M.-GG-Alester 
Monaco GP-Fantasy-Zone-Galaga91) usw. 
Wilde Gear. G. Case u. Netzteil 102 % ok fur 
650 DM (NP 1 100 DM) Tel. 0551/58267 (Arni) 

Biete Gamę Gear + Adapter + Master Gear 
Converter (Ultima IV) + Columns + Castle of 
lllusion + Shinobi + Wonderboy VB 550 DM, 
Tel. 02065/57579 (ab 16.30 Uhr) 

Verk. 4 Monate alten Gamę Gear mit 4 Spielen 
(Columns, Sonic Donald Psychicworld) VHB 
420 DM, Mathias Heldt. Tel. 06434/5392 

Kaufe Spiele fur Gamę Gear und Zubehór, bitte 
schriftliche Angebote an Michael Liedtke an der 
Bauna 2, 3507 Baunatal 1 

Gamę Gear Spiele zum Kaufen gesucht, Tel. 
06104/79536, Fax 06104/72966 

Nagelneues Game-Gear mit Spiel Columns 
(Doppelgeschenk) statt 299 DM fur 199 DM, 
tausche Spiele. Suche Ax-Battler, Devil., 
Wonderboy. Lucky Dime Caper, Tel. 07805/ 
59328 



Verkaufe Gamę Gear, TU-Tuner und Module, 
z.B. Devil„ Shinobi, Out Run und 13 andere 
Module. KP 850 DM, verkaufe auch einzeln. 
Tel. 04521/71497 (ab 17 Uhr) 

Verk. GG mit Columns DM 180, Monaco GP 
DM 35, Wonderboy 35 DM. Shinobi DM 35, (in 
D.) C. of lllusion DM 30, G-Loc DM 30,- (in jp), 
kompl. DM 320,-, Tel. 08031/50921 (Tobi) 

Gamę Gear mit Netzteil, Dialogkabel und den 
Spielen Columns, Wonderboy und G-Loc zu 
verkaufen. Preis 260 DM, Tel. 0441/601866 
(Kim verlangen) 

Verk. Gamę Gear mit 5 Spielen (z.B. Sonic, GG 
Shinobi oder Dragon Crystel) fur nur 300 DM 
inki. Adapter - schreibt an Alex Roch, 5841 8, 0- 
Halle4090, Tel. 662319 



Verk. NES-Superset m. Zapper, Worldcup, 
Tetris, SM B1 -3, Duckhunt, Megaman 3. 1 00 % 
ok,lnorig.Verpackung.VB450DM.Tel.02242/ 
4825 (Andreas verl. ab 15 Uhr) 

Verkaufe Nes-Spiele: Punch out, World-Cup, 
Star Wars, Super Mario 2. Tel. 02173/60115 

(ab 17 August 1992) 

Verk. Nes mit 4 Spielen, SMB1 + 2, Faxanadu, 
T. Turtles, fur nur 250 DM. Tel. 06473/1940 
(fragt nach Sebastian) 

Nes zu verkaufen! 8 Superspiele wie (Blue 
Shadow, Snakes Revenge, K. Hyper Soccer, 
Shadow Warriors...) VB 500 DM! Tel. 06081/ 
42323 (Anrufbeantworter, Fabian) 

Verk. Nes-Spiele pro St. DM 59, Super Mario 2 
+ 3, Chip and Chap, Probotector, Jackie Chan, 
Greml. 2. T. 0761/891038. Ralf Totzke ab 19h 

Verk. Nes-Supersel mit 4 Spielen (Simpsons, 
Turtels 2, SMB3. Chip & Dale 4 Mon. alt und 
Gameboy mil Spiderman 1 Mon. alt, alles 100 
% ok + Orig. verp. NP 920 DM, VB 750 DM, Tel 
021616/34233 

Verk. Nes mit 20 Spielen (Mega Man II. SMBII, 
Probotector u.v.m .), Inlrarot Joypad und Ad- 
ventage Joystick Top Zustand NP 2500 DM, VB 
950 DM, Tel. 08031/96813 (ab 14 Uhr) 

Verkaufe Nes mit SMB 1 & 3 fur 225 DM 
auBerdem PGA Tour 60 LF fur MD fur 70 DM 
FurSt: Monkey Island, Lemmlngs. Railroad T. 
(STE) zu je 55 DM, Tel. 07141/870472 

Tausche Nes-Spiele. Biete: Duck Tales, Cali- 
forn. Games. S. Ouest. Faxanadu, Kid Icarus, 
Time Lord, Suche: Jackie Chan, Simpsons, 
Rud Racer. Tel. 0431/541655 (Gunnar) 

Verkaufe Nes mii zwei Joysticks und Zubehór. 
Mit sechs Spielen: Tetris, JCE Climber, S.M.B. 
1-2, Knlght Rider und Duck Tales fur nur 499 
DM, Tel. 02952/1537 (fragt nach Sven Jórg) 

Verk. Nes-Superset, North & South, SMB 3, 
crst 3 Monate alt, kompl. fur 420 DM. Tel. 
08536/330 

Verkaufe Nes mit World Cup. pro AM. Arch 
Rivals, Mario 1 , Preis DM 250; O Wischerhoff , 
Tel. 0209/782533 (Montags-Freitags 20-21 Uhr) 

Fur Nes: Tausche Chip & Chap gegen Mega- 
Man 2 oder Mega-Man 3, bei Interesse Tel. 
06629/6708 

Verkaufe Nes mit Zubehór und 1 9 Spielen fur 
600 DM. Leitner, Tel. 0241/873767 

Verk. Nes in Top-Zustand mit 6 Spielen (Mario 
III. Zelda II. Turtles I, Megaman II, Defenderof 
t. Crown, Ice Climber, mit Joy usw. fiir 400 DM. 
Tel. 02131/61465 

Verk. Nes + 4 Spiele + Nes-Max fur 365 DM 
auch einzeln, Tel. Kónigswusterhansen - 
502887 (Mirko Wernicke. Goethestr. 38 a, O- 
1607Niederlehme) 

Verkaufe: Nes-Spiele: Low G Man 69 DM, 
Faxanadu 69 DM und the Simpsons 85 DM. 
Robert ab 1 9 Uhr Tel. 041 52/71 863 (alle Spiele 
sind neuwertig) 

Nes-Spiele zum Kaufen gesucht, Tel. 06104/ 
79536, Fax 06104/72966 



Lynx 



Verk. Lynxpiele Rygar, Klax, Gauntlet III mit 
Verpackung und AnTeitung fiir |e 30 DM; verk. 
auch PC-Spiele (Transworld usw., je 40 DM); 
Christian, Tel. 0911/830807 

Verk. oder tausche Lynxspiele Rampage und 
Gauntlet, Latzel Stefan, Max-Pester-Str. 14. 
5000 Koln 80. Tel. 0221/606405 

Verk. Lynx I + Netzteil + Spiel Gauntlet fur 220 
DM, sowie 4 Spiele fiir ca. 60 DM. Ricco Sickert 
Heinersdorferstr. 446, O-7801 Kroppen 



102 




KLEINANZEIGEN 



Super Famicom 



Tausche S. Contra gg. S.F. Soccer und Pilot- 
wingsgg.Castlevama.Tel 02064/53958 ab 17 
h 

Verk. NES-US Module, z.B. Guernlla War. Bionic 
Commando, Mega Man III, Renegade, Turtles 
II, SMB I + II + III, undca.40andere Module. Tel. 
04521/71497 ab 17 h 

Verk. amerikanisches Super NES mit 3 Splelen 
(Mario, Wrestle Mania, Joe and Mac) 2 Mon. alt, 
kpi. 550 DM Tel. 0221/4971616 

Kaule gute S. NES und S. Famicon-Module, 
schriftliche Angebote an: Martin Lethaus, Bre- 
vingstr. 28, 4712 Werne (Germania) 

Verk. meinen Joystick JB-King, oder ich wiirde 
Ihn gg. XE-1 tauschen und noch 50 DM dazu- 
zahlen. Verk. auch Spiele wie z.B. Turtles, S. 
Fighter. Tel. 030/4018584 Cornelius 

Hórt. Biete 3 MD-Module (Sh. in the D., Bonza 
Bros., Spiderman) tur ein S-NES Games. z.B. 
Actraiser, Sim City usw., tausche S-NES + MD 
Games, kaute bes. S-NES. Tel. 04486/562 

Verk. tur Super NES Super WWF, Wrestle 
Mama, fur 100 DM von 20 - 22 h. Michael 
Binder. Tel. 0821/418764, Eschenhotstr. 19, 
8900 Augsburg 

Verk. 100 % intaktes Super-NES *■ Japan- 
Adapter. 2 Joypads, Netzteil, John Madden 
Football, Super Mario World, Super Contra fur 
705 DM. Tel. 02129/50246 

Tausche, kaute S Famicon Spiele aller Art. 1 00 
% zuverl., und keine Modulklauer bitte. Tel. 
05341/392144 Michael in Salzgitter 

Verk. S-Fam., S NES-Spiele z.B. Big Run 80 
DM, Super R-Typ 80 DM, Contra III 100 DM, 
Super Ghouls'n Ghosts, Strike Gunner 70 DM. 
Ultraman 60 DM. Tel. 09193/5865 nur abends 
ab18h 

Schweiz! Verk. od. tausche von Super Famicon 
Spiele, habe: z.B. Mystical Ninja, Joe, Mac, 
Contra, Fmal Fight usw. Super Famicon RGB. 
billig. Tel. 073/235751 18-20 h 

Verk., kaufe und tausche Super Famicon und 
Neo Geo Spiele Tel. 02686/1573 

Tausche US-Zelda III gg. Finał F.. od. Ghouls'n 
G. . od. div., tausche PC-Engine + 8 Games gg. 
5 NES-od. SF-Spiele. Verk. auch gg. Hóchst- 
gebot Tel. 07021/51803 

Kaute. tausche SF Games, (alte und neue). 
Suche Neogeo + 1 Topspiel (alles nur 100 % 
ok.) VB 550 DM Suche Farbmon. mit Scartein- 
gang VB 200 DM ab 18.5. Tel. 07545/6561 

Verk. Neo Geo + Magican Lord. Super Spielhal- 
len, Power, 2 Mon. alt. und ein Joy Pad fur 730 
DM. Tel. 04944/5184 Frank 

Tausche, ver(kaufe) SF. SNES-Spiele, habe: 
Smash TV. F-Zero, Aleste. Addams F., Mario, 
suche: Street Fighter II, Magle Sword. Tel. 
0231/400262 ab 16 h 

Ankauf, Verkaut, Tausch und Super-NES 
Games (USA, Japan-Module). KarstenKowalk, 
Puchtermuhlstr. 37. 8080 Furstenfeldbruck. Tel. 
08141/24645 

Tausche. kaufe und verk. Super NES Famicon 
Spiele. Habe zum B. (Zelda III, US, F2. Form. 
Soccer u.a. Tel. ab 20 h 089/676983 Robert 

Tausche. kaufe, verk. Famicon, Super NES 
Module, gebe 2 Megadnve Module fiir 1 Fami- 
con Moduł. Auch NES, Gameboy. PC-Engine, 
A 500. Tel. + BTX 06126/4709 Hartmut 

Tausche Super NES mit 14 Spielen darunter 
auch Street Fighter, 2 Super Contra, usw. gg, 
Neo Geo mit mind. 5 Spielen. Tel. 0221/369245 
ab 10 h 

Verk. Super NES US mit 5 Spielen. US Mario, 
Finał F., Actraiser, S. Contra, F-Zero, Preise 
VB. Tel. 06431/54829 

Kaufe. verk. , tausche Super Famicon. Neo Geo, 
PC Engine Spiele. Suche Baseball Stars II und 
Cyberclip. Falarz Tobias. Bahrenbergstr. 32, 
4630 Bochum 1 

Verk. Neo Geo Spiele. Fatal Fury. Roboarmy, 
Trash Rally. Blues Journey 190 - 240 DM, 
Tobias. Tel. 0234/701771 

Kaufe. verk., Super NES und Neo Geo Module. 
Tel. 04841/81935 

Kaufe, verk., tausche alles fur Megadrive, PC- 
Engine, Super-NES, Famicon, Game-Gear. 
Lynx. Kaufe auch ganze Bestande. Tel. 089/ 
1403732 

Tausche, verk., kaufe Module furs Super 
Famicon. Verk. auch Mega-Drive Module + 
Gamę Gear Module. Tel. Austria 043/07752/ 
65504 ab 16 h 



Tausche mein Megadrive mit 5 Spielen sowie 2 
Joypads + Sonic, Quakshot,M.M..Streetso.R., 
und A.B. gg. Super NES dt. RGB + 2 Spiele. 
Schindler, Moosweg 12. 5 Koln 80. Tel. 0221/ 
685462 

Tausche, kaufe, verk. standig SF-Module, habe 
STV, Tennis, UNS u.a., suche Turtles, Sup., 
Aleste, Fin. F., u.a. Neuerscheinungen. Auch 
Mega Drive. Tel. 06271/71281 

Verk.. kaufe und tausche Spiele fur PCE, Neo 
Geo, Super Famicon. Tel. 02922/861713 Tho- 
mas 

Verk., tausche und kaufe Spiele furs Super 
NES und Neo Geo. Tel 02686/1 073 oder 1 573 
ab17h 

(Ver-)kaufe, tausche S. Fam., M. Drive-Spiele. 
Suche feste Tauschpartner (leihen). Suche: S. 
Ghouls'n'G., Castlevania u. sonstige neue 
Spiele ab 17 h Tel, 05455/578 

Tausche Spiele wie z.B. Lemmings, Smash TV, 
Form Soccer usw., verk. Mega Drive und Zub. 
fur 380 DM. Tel. 08395/7205 

Verk. oder tausche Actraiser jp., tausche oder 
verk. S. NES, Famicon Spiele. Tel 06021/ 
48401 von 18 bis 20 h. Holger 

Suche, biete Super Famicon Games, suche 
Mystical, Ninja, Lemmings, Populous, Street 
Fighter II, PGA Tour Golf, Turtles, Ex. Heat 
auch ganze Syslemsammlungen. Tel. 02156/ 
8193 

Suche Super Famicon Module aller Art z.B. 
Finał F II, Finał Fight Guy, Sim City. Lemmings, 
Turtles. Axely, Paradious, Gunforce, Magie 
Sword usw. Tel. 06473/1430 

Tausche 2 Spiele nach Wahl gg. Streetfighter II. 
Aleste, Contra, Myst., Ninja US, Top Racer US, 
Zelda III, Ghouls'n Ghost, Pilotwings, Exh Heat. 
Tel. 08142/17369 

Super Famicon, tausche, kaufe, verk., Spiele. 
habe Joe and Mac, S. Ghous'n Ghosts u.a. 
suche S.F. Soccer, S. Aleste. Rushing Beat. 
Lemmings. Addams Family. Tel. 04721/24159 

Suche Super NES dt., jp. od. US, am besten 
US-Vers. Tel. 08020/894 Fabian 

Kaufe, tausche, verk. Spiele fur Super Fami- 
con. Tel. 0212/15629 ab 16 h 

Tausche Super Famicon mit 5 Spielen und US- 
Adapter und Gameboy mit 5 Spielen und Lynx 
mit 4 Spielen gg. Neo Geo mit 3-4 Spielen. VB. 
Tel. 04541/83644 

Suche Tauschpartner f. Famicon, Megadrive, 
Amiga. verk. auch NES-US-Spiele. Immer 
Tauschmaterial vorhanden. Verk. 1 MB Erw, f. 
A 500 neu f 70 DM. Tel. 09264/1467 ab 19 h 
Markus 



Kontakte 



Suche TauschpartnerfurS. Famicon habeauch 
Nes, Gameboy, PC Engine Mega Drive, 
Gameboy, Amiga (nur Originale!), S, Nes + S. 
Nintendo Tel. + Btx: 06126/4709 (Hartmut) 

DoubleTroubie - Sega (Master-System u. Mega- 
Drive) u. Nintendo Clubl Gut Leben hat nun 
nalurlich wieder einen Namen. Double Troublel 
Tel. 030/6849816 

Raritat zu verk. Japanadapter Honeybee mit 
Bubble Bobble u. Devilman (Adventure) F. NES 
zu verkaufen. Preis VB Verk. o. tausche NES- 
US Spiele, Famiconspiele Tel . 09264/1 467 (ab 
19 Uhr Markus) 

Austria! Suche Tauschpartner mit neuester 
Amigasoft wie Monkey 2! Schreib mit Listę an: 
Peter Heidl, Ottsdorf 30, 4600 Thalheim bei 
Weis 

Verte, nur komplett: MD EA Hockey dt. neuw. 
Shad. Dancer + Magie Hat 150 DM. Suche S. 
Fam. Super Aleste oder tausche gegen Smash 
TV Holger nach 18 Uhr Tel. 0241/520710 

Kaufe, verk. tausche alles fur Mega Drive. PC- 
Engine. SuperNES, Famicom, Game-Gear, 
Lynx. Kaufe auch ganze Bestande! Tel. 089/ 
1403732 



Diverses 



Verk. altere NES-Spiele fiir 30 - 40 sFr/DM. 
Suche auGerdem Tauschpartner fur MD aus 
der Schweiz. Tel. CH 056/215281 , D. 0041/56/ 
215281 von 12-12 bzw. 18-21 h 

Suche Neo-Geo Grundgerat mit Joysticks 
Memory-Card, suche auch Spiele furs Neo- 
Geo z.B. Last Resort, suche immer noch die 
besten Spiele 1989 Sonderheft. Tel. 02156/ 
8193 



Verk. meinen Atari 2600 mit Joystick und 9 
Spielen (Mario Bros, Ghoustbousters, u.a.) fiir 
nur 120 DM. Tel ab 17 h 07034/4819 

Verk. 14 Spiele fur NES SMS GB sowie SMS II 
(NP 1225 DM) fur 850 DM, Verk. die Spiele 
auch einzeln. Suche gunstige Spiele fur NES 
GG GB und SMD mit Spielen. Tel. 08634/8989 

Verk. Neo Geo + 2. Joysticks, Memory Card, 6 
Spiele, z.B. Fatal Fury, Robo Army, Burning 
Fight, ASO II usw,, suche Famicon Module aller 
Art u. MD G. Tel. 06473/1430 

Verk. Orig. Amiga/ST, Biicher und C64-Kom- 
plettsystem! Bitte Listen anfordern. Schubert, 

Severmgstr. 21. W-1 Berlin 47 

Suche Neo Geo im Tausch gg. Mega Drive + 9 
Games oder verk. fur 550 DM. Ab 1 6 - 20h. Tel. 
089/6907323. Suche Rainbow Islands im 
Tausch gg III 

Tausche oder verk. Neo-Geo Module, habe 
alles von alt - neu. Suche gunstige Mak-Konso- 
le. Tel. ab 16 h 043/07752/65504 

Hallo! Du hast am 11.6. bei mir wegen des 
Gameboy-Tausches angerufen. Ich tausche 
doch Ruf mich bitte unter 02104/47365 ab 14 
h an. 

Biete PP-Mag. ab 12/90 -7/92 nur kpi. fiir 50 
DM. Nur Sa. u. So. Tel. 0231/636483 Frank 

Turnier. Wir veranstalten ein Great Courts II 
Tunier. Wer mitmachen will. schreibt ganz 
unverbindlich an: Gerth Andreas. Dorfzelgstr. 
1 1 , 7887 Laufenburg 5 

Verk. NES + 6 Games + Joy, 2 Boxen f, 650 - 
750 DM (NP 1800 DM). G.G., 4 Games, Netz. 
Kopfhórer fur 450 DM (NP 620 DM), oder tau- 
sche beides gg. Neo Geo + Games, Joys. Tel. 
04941/7869 

Suche PP Ausgabe 6/90 mit Power-Tips. An 
Gerald Neuberg, Wattgasse 98/7/6, A-1170 
Wien 

Achtung! Verk. Atari 2600, 5 Games, 1 Joystick. 
AnschluRkabel, Netzteil, alles 100 % o.k fur 
120 DM. Tel. 06034/4923 Benjamin 

Verk. Master II System + 2 Spiele (Sonic, Alex). 
neu noch Garantie. Verk. fur PC Monkey Island 
II dt. und Altered Desteny. VB. Tel. 06446/6834 

Bose 901 Ser. 6 Spez. Edition Phono. 2998 
DM. kpi. m.EO 2998 DMstatt NP 7000 DM, Tel. 
04779/1248 

Achtungl Kaufe alle Neo Geo Spiele zu auBerst 
guten Preisen, Tausch auch mgl. Tel. 07434/ 
1852 Chris 

Suche Hard- und Software fur Commodore VS 
20 H.J.W., Pf. 27. 7639 Kappel-Grafenhausen 

Verk., kaufe, tausche Spiele furs Neo Geo auch 
qanze Bestande. Tel. 06898/62702. Geibel Jórg, 
Marienstr. 14. 6625 Purtlingen 

Kaufe. tausche und verk. Neo-Geo Module 
Suche speziell Neo-Geo Module Last Resort, 
Mutation Nation, Football Frenzy u. Baseball- 
stars II Tel 030/3017825 17-20 h 

Suche Neo-Geo, tausche auch gg. G.G., SF, 
GB. Verk„ tausche. kaufe SF-, GG. PC-E- 
Spiele z.B. Contra, Soccer, FMT, Gunhead, 
Splatlerhouse usw. Tel. 07621/74370 14-20 h 

Verk. Lynx, Gamę Gear, Megadrive. verk., 
tausche PC-Orig.: Larry V, Conan, Sowtl, P98, 
Clvillsation, RR Tycoon, Sim Earth, Wratho 
Demon. Suche: TunelsTrolls. Tel. 07045/8087 



Verk. Automatenplatinen z.B. Finał Fight, Car- 
rier Airwing, R-Type II, Hatris Street Fighter II 
sowie Konsole zum Abspielen. Tel. 02 1 4/5 1 209 

Verk Traumkonsole Neo-Geo RGB, engl. Bi- 
los-Text, 4 Spiele. NAM, Cyberlip, Ghost Pilots, 
Alpha Mission II kpi. mit Joystick und Card fur 
1550 DM. Tel. 0234/799717 Bjorn 

Suche Joysticks u.a. Zub fiir die CBS Coleco- 
vis. Kons., evtl. auch ganze Konsoten. Tel. 
09521/3789 Alex ab 18 h 

Verk. Atari 2060 mit 36 Spielen und 2 Joysticks 
(alles 100 % o.k., 6 Mon alt) fur 100 DM. Dirk 
Schober. Gustav-Merbitz-Str. 5, 8029 Dresden 
(O) 

Verk Master + 1 2 Spiele, Pistole, Joypad f. 380 
DM, Verk. C64, Floppy. 1 50 Disks, Datas, m. 15 
Kass., Joysticks, gr. Mon. fur 730 DM. Tel. 
09721/58297 

Verk. Sega-Master mit 20 Spielen, Pistole, 3D- 
Brille u. Joystick. NP ca. 2200 DM, hier fiir nur 
950 DM. Tel. 06138/8539 ab 14 h Marc 

Verk. umfangreiche Hard- und Software fur 
C64 (Spiele, Geo-RAM, Exp.-Erw.. 64'er, 
Sammelboxen). Listę bei: Heiko Schmidt, KI. 
Predigerstr. 5, O-3560 Salzwedel 

Vk. Infocom-Orig.. umfangreiche nw. Erstaus- 
gabe PC: Journey, Border Zonę, ST: Seastalk, 
Ballyhoo. Sorcerer, Witness, Hollyw. Hi., Mind 
Forever je 30 DM Tel 07328/5695 

Verk. PC-Engine mit 8 Spielen. Preis VB. 
Tausch, verk., kaufe S-NES, Mega Drive und 
Neo Geo Spiele. Tel. 089/4701827 

Neo Geo, kaufe, verk., Neo Geo Module, Mega 
Drive dt., Super NES, Master System u NES 
Module. Kaufe auch ganze Systeme + Module 
auf. Tel. 04521/71497 ab 17 h 

Suche Neo Geo + Module, Mega Drive + Module 
d., Famicon +■ Module, PC-Engine t- Module 
u.a , suche auch Modulsammlungen. Tel. 
04521/71497 ab 17 h 

Verk GB Module. Gamę Gear Module, Sega 
Master u. Mega Drive Module, PC-Engine 
Module u. US-NES Module. Tel. 04521/71497 
ab 17 h Andreas 

Neo-Geo, Super Famicon, PC-Engine. Mega 
Dnve, kaufe, tausche. verk. Tel. 02382/3437 

Verk., kaufe Mega Drive. Lynx II. GB. Super 
NES, Module. Konsolen. evtl. ganze Sammlun- 
gen Evtl. auch Tausch: Tel. +■ Fax. 0221/ 
4000359, nur Tel. 02268/7356 

Double Trouble - SEGA (Master-System u. 
Mega-Drive) u. Nintendo Club' Mitglieder in 

Banz Deutsehland konnen slch nicht irren: 
ouble Trouble ist gut! Teslen Sie uns. Tel. 
030/6849816 

Verk. Neo Geo Module z.B. Magican Lord, Nam 
1975, Burning Fight, Sengoku I, giinstig abzu- 
geben, auRerdem noch 12 PC-Engine Module, 
tausche auch. Tel. 05650/450 ab 19 h Sascha 

Verk C 64 1, VC 1541 1, 100 Disks, Speedcopy 
Kabel, ST 1040, TOS-Floppy-Seitenumschal- 
ter, 2. Floppy, 50 Disks, SM124, SC1224, 
Copymodui, Tel 0821/421914 Preis VB 

Neo Geo mit Modulen und Zub. von privat ges. 
Tel. 0431/712364 

Verk. Spiele fiir C64er wegen Systemaufló- 
sung. z.B. Terminator II, Turrican II usw. Listę 
gg. Porto bel Marcus Gerresheim, Prinz-Eu- 
gen-Str. 9. 4290 Bocholl 



Wichtige Hinweise fiir alle 
Kleinanzeigeninserenten: 

• Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe 
auf der Riickseite der Kartę sowie Anzeigen- 
texte unter Postlagernummer konnen leider 
nicht veróffentlicht werden. 

• Zur Bezahlung von Kleinanzeigen konnen ab 
sofort 

keine Fremdwahrungen mehr angenommen 
werden. 

• Bitte achten Sie auch darauf, dai3 Ihre Auftrags- 
karten immer vollstandig ausgefullt sind (z. B. 
Unterschrift) 
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JONES 4 

Ubrigens: Auch zur Young-Indy-Serie, die im 
Dezember anlauft. werden bereits eifrig Spiele geplant. 



Platz 



System 



Power- 
Wertung 



Test in 
Ausgabe 



Platz 



Titel 



System 



Power- 
Wertung 



Test in 
Ausgabe 



1 

2 
3 
4 
5 

6 

7 

8 

9 

10 



o) 

(2) 
(3) 
(4) 
(5) 
(6) 
(7) 
(8) 

(9) 
(10) 



Indiana J. and 
the Fate of A. 
Ultima 
Underworld 
Wizardry 7 

Secret of Mon- 
key Island 2 
Lemmings 

Secret of 
Monkey Island 
Railroad 
Tycoon 
Falcon 3.0 

Secret of 
Monkey Island 
Populous 2 



MS-DOS 

MS-DOS 

MS-DOS 

MS-DOS 

MS-DOS 

Amiga 

Atari ST 

MS-DOS 

Atari ST 

Amiga 



94% 
94% 
94% 
92% 
92% 
92% 
91% 
91% 
91% 
90% 



6/92 
6/92 
2/92 
1/92 
10/91 
9/91 
2/92 
1/92 
10/91 
1/92 



11 

12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 



(n) 

(12) 

(-) 
(13) 
(14) 
(15) 
(16) 
(17) 
(-) 
(18) 



Civilization 

SWOTL 

Secret of Mon- 
key Island 2 
Sim Ant 

Silent 
Service 2 
Sim Ant 

Silent 
Service 2 
Aces of the 
Pacific 
Prophecy of 
the Shadow 
Sensible 
Soccer 



MS-DOS 

MS-DOS 

Amiga 

MS-DOS 

Atari ST 

Macintosh 

Amiga 

MS-DOS 

MS-DOS 

Amiga 



88% 
88% 
87% 
87% 
87% 
87% 
87% 
86% 
85% 
85% 



1/92 
11/91 
8/92 
5/92 
2/92 
1/92 
9/91 
6/92 
8/92 
7/92 





Diesen Monat kommen Com- 
putersportler aut ihre Ko- 
sten. Auf der Special-Chart 
seht Ihr diesmal die zehn be- 
sten Sportsimulationen. Wer 
sich an die Anfange der Spiele- 
szene erinnert, vermiBt Sport- 
sammlungen wie Summer 
Games oder Winter Games. 
Der Trend guter Sportsimula- 
tionen geht eindeutig in die 
Richtung weit verbreiteter 
Sportarten wie Fufiball oder 
Tennis, die sich auch in ande- 
ren Medien wiederf inden. Aus- 
nahmen (EA Hockey) bestati- 
gen natiirlich die Regel. h 



Power- 
Wertung 



Test in 
Ausgabe 



1 

2 
3 
4 
5 

6 

7 

8 

9 

10 



1) Secret of 
Monkey Island 

2) Populous 2 

— )Secret of 
Monkey I. 2 

3) Silent 
Service 2 

4) Sensible 
Soccer 

5) Amberstar 

6) Fire & Ice 

7) Shadowlands 

8) Dynablasters 

9) Battle Isle 



92% 
90% 
87% 
87% 
85% 
85% 
85% 
85% 
85% 
85% 



9/91 
1/92 
8/92 
9/91 
7/92 
6/92 
5/92 
4/92 
1/92 
10/91 



Platz Titel 


Power- 


Test in 




Wertung 


Ausgabe 


1 


(1) Railroad 


91% 


2/92 


Tycoon 






2 


(2) Secret of 


91% 


10/91 


Monkey Island 






3 


(3) Silent 


87% 


2/92 


Service 2 






4 


(4) Amberstar 


85% 


3/92 


5 


(5) Special 


84% 


2/92 


Forces 






6 


(6) Exile 


80% 


2/92 


7 


(7) Brat 


80% 


9/91 


8 


(8) Flood 


79% 


9/91 


9 


(9) Flames of 


78% 


7/91 


Freedom 






10 


(10)Rodland 


76% 


12/91 
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Platz 




Titel 


System 


Power- 
Wertung 


Test in 
Ausgabe 


1 


a) 


Super Mario 
Bros. 3 


NES 


95% 


12/91 


2 


(2) 


Super Contra 


Super NES 


90% 


5/92 


3 


(3) 


EA Hockey 


Mega Drive 


90% 


9/91 


4 


(4) 


Last Resort 


Neo Geo 


89% 


7/92 


5 


(5) 


Warsong 


Mega Drive 


88% 


5/92 


6 


(6) 


Zelda 3 


Super NES 


88% 


3/92 


7 


(7) 


Formation 
Soccer 


Super NES 


88% 


3/92 


8 


(8) 


Finał Fantasy 2 


Super NES 


88% 


2/92 


9 


(9) 


Super Aleste 


Super NES 


86% 


7/92 


10 


(10) Wonderboy 5 
(englisch) 


Mega Drive 


86% 


?/?? 



SUPER MARIO 
BROS. 3 

Mario uberall: Momentan werden sogar Renn- und 
Lernspiele mit der Kultfigur programmiert. 



System 



Power- 
Wertung 



Test in 
Ausgabe 



U 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 



11) Sim City 

12) Bonk's 
Revenge 

13) Shining in the 
Darkness 

14) Gamę Boy 
Wars 

15) Wonderboy 5 
(japanisch) 

16) Starflight 

— ) Wonderboy 3 
18) Mystical Ninja 
— ) Desert Strike 
— ) Sagaia 



Super NES 86% 

PC-Engine 86% 

Mega Drive 85% 

Gamę Boy 85% 

Mega Drive 84% 

Mega Drive 84% 

Gamę Gear 82% 

Super NES 82% 

Mega Drive 82% 

Gamę Boy 82% 



12/91 
10/91 
12/91 
9/91 
1/92 
12/91 
7/92 
6/92 
6/92 
5/92 





• !• 




Platz 


Titel 


Power- 
Wertung 


Test in 
Ausgabe 


1 


( — )Creatures 2 


78% 


8/92 


2 


(1) Bug Bomber 


76% 


5/92 


3 


(2) Gateway 


73% 


1/92 


4 


(3) Pang 


71% 


10/91 


5 


(4) Conquestador 


69% 


12/91 


6 


(5) Teenage 
Turtles 2 


68% 


2/92 


7 
8 


(6) World Class 
Rugby 

(7) Smash TV. 


67% 
65% 


2/92 
2/92 


9 


(8) Volfied 


64% 


2/92 


10 


(9) Extreme 


64% 
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Platz 


Titel 


Power- 
Wertung 


Test in 
Ausgabe 


1 

2 
3 


(1) Indiana 
Jones 4 

(2) Ultima 
Underworld 

(3) Wizardry 7 


94% 
94% 
94% 


6/92 
6/92 
2/92 


4 
5 


(4) Secret of 
M. Island 2 

(5) Lemmings 


92% 
92% 


1/92 
10/91 


6 


(6) Falcon 3.0 


91% 


1/92 


7 


(7) Civilization 


88% 


1/92 


8 


(8) SWOTL 


88% 
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9 


(9) Sim Ant 


87% 


5/92 


10 


(— )Prophecy of 
the Shadow 


85% 
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Platz Titel 


System 


Sound- 
wertung 


1 


Finał Match 


PC-Engine 


91% 


Tennis 






2 


EA Hockey 


Mega Drive 


90% 


3 


Tennis 


Gamę Boy 


90% 


4 


Microprose 


C64 


90% 


Soccer 






5 


World Court 


PC-Engine 


90% 


Tennis 






6 


Superstar 


Amiga 


89% 


Ice Hockey 






7 


Super 


Super NES 


88% 


Form. Soccer 






8 


Links 


MS-DOS 


87% 


9 


PGA Tour 
Golf 


MS-DOS 


86% 


10 


Microprose 
Soccer 


Amiga 


85% 
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Fur alle Indy-Fans und Lucas- 
film-Abenteurer prasentie- 
ren wir auf den nachsten vier 
Seiten einen ausfuhrlichen 
ReisefiJhrer durch die Wunder- 
welt von Atlantis. Wir haben 
versucht, jeden móglichen Ló- 
sungsweg in Betracht zu zie- 
hen — problematisch ist dabei 
der eifrig verwendete Zufalls- 
generator. So ist es beispiels- 
weise unsinnig, Euch eine Kar- 
tę der Labyrinthe zu zeigen, da 
sich die Standorte besonders 
wichtiger Raume von Spiel zu 
Spiel andern. Viel SpaB beim 
Durchspielen. 

Piałoś werlorener 
Dialog 

Nach dem halsbrecherisohen 
Vorspann findet sich Dr. Henry 
Jones in New York wieder, wo 
seine ehemalige Assistentin 
Sophia Hapgood Vortrage iiber 
das versunkene Atlantis halt. 
Auf jeden Fali nimmt Indy die 
Zeitung vor dem Theater mit. 
Urn in das Haus zu kommen, 
gibt es drei Móglichkeiten: Indy 
schlagtden Wachterk.o., uber- 
zeugt ihn, daB Madam Sophia 
die smarteste und "die GróBte" 
ist oder versucht, durch eifri- 
ges Verschieben der Kisten im 
Hinterhof an die Feuerleiter 
heranzukommen. Den Beleuch- 
ter wird Indy ganz einfach los: 
Er schlagt ihm einfach vor, die 
neuste Ausgabe der Tageszei- 
tung zu lesen. Nach Sophias 
Vortrag verschwindet er auch 
tatsachlich; Indy spielt nun so 
lange mit den Hebeln herum, 
bis alle drei Armaturenlichter 
griin sind. Ein kurzer Druck auf 
den Knopf, und die Show geht 
zu Ende. Nach dem Gesprach 
mit Sophia und dem Besuch 
bei Dr. Bjórn Heimdall, reisen 
die Abenteurer gen Dschungel 
nach Tikal. 

Urn an der Schlange vorbei- 
zukommen, treibt Indy das jun- 
gę Nagetier mit der Peitsche 
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zur Schlucht. Das Duell der 
Tiere endet schlieBlich mit ei- 
nem Sturz beider in die 
Schlucht. Indy besteigt den 
Baum; druben wartet bereits 
Sophia. Nach einer kurzeń Un- 
terredung mit Sternhart muB 
Dr. Jones zugeben, daB er den 
richtigen Titel des verlorenen 
Dialogs von Plato nicht weiB. 
Gleich darauf hilft der Papagei 
weiter. Von ihm erfahrt Indy 
den richtigen Namen ("Her- 
mocrates"); die Abenteurer 
werden schlieBlich in die Pyra- 
mide gelassen. Drinnen be- 
fiehlt Indy Sophia, Sternhart 
abzulenken. Er schleicht sich 



Im Tempel von 
Tikal findet Ihr 
die erste Perle 



E IB T- 
■ 1 

Bfr, 

Wfr 1 
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Licht aus — die Geistershow beginnt 



wieder hinaus, urn Sternharts 
Lampe zu klauen. In der Pyra- 
mide kippt er das Kerosin aus 
der (offenen) Lampe iiber eine 
auffallig herausstehende 

Wandverzierung. Jetzt kann er 
diese nehmen und ais Hebel in 
den Tierkopf einsetzen. 
klappt den Elef anten riiqfefe 
nach oben und eine gehei 
Gruft óffnet sich. Der fies 
Sternhart entkommt zwar mit 
dem Worldstone, doch Indy fin- 
det eine Orichalcum-Perle, die 
er in Island in den Mund der ge- 
frorenen Aal-Figur steckt. Die- 
se schmilzt automatisch aus 
dem Eis heraus. Nun kann, 
sie Mr. Costa auf den AzflB 
ais Austausch fur Infl 
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...und am 
Ziel den Lkw 

zusammengebaut 



nen andrehen. 

Mit dem neu erworbenen 
Wissen, in welcher Kollektion 
sich die Plato-Ubersetzung be- 
findet, reisen Sophia und Indy 
nach New York zuriick. Aus 
seinem Buro nimmt Indy die 
Mayonnaise mit (vergammelt 
inzwischen im Kiihlschrank). 
Im Keller der Uni findet er einen 
dreckigen Lappen und ein 
SUi.ck Kohle. Drei Stockwerke 
^bter schmiert er die Mayon- 
naise an den Totempfahl und 
zieht ihn unter die Falltur, urn 
direkt unters Dach zu kommen. 
In der Urnę befindet sich ein 
Schliissel. Indy klettert wieder 




eine Etage nach unten und óff- 
net die kleine staubige Truhe 
hinter der groBen Kiste mit dem 
Schliissel. Sollte Platos Buch 
hier nicht sein, nimmt Indy die 
Pfeilspitze aus dem hinteren 
Regal und umwickelt sie mit 
dem Lappen. Dann schraubt er 
in der Bibliothek alle funt 
Schrauben aus der Riickwand 
des umgesturzten Regals und 
findet dahinter die begehrte 
Lekturę. Mit dem Buch geht er 
nun zuriick in sein Buro und 
iiberredet Sophja, ihh auf sei- 
nen weiteren Ąbenteuern zu 
begleiten. Die Suche nach der 
versunkenen Stadt beginnt. 



Die Kolonien von 
Atlanłis 

Die beiden fahren nach Al- 
gier, wo sie Omar aufsuchen. 
Von ihm laBt sich Indy eine ab- 
scheuliche Maskę schenken 
und reist weiter nach Monte 
Carlo, wo er auf den StraBen 
Ausschau nach Monsieur Trot- 
tier halt, wahrend sich Sophia 
im Hotelzimmer auf eine spiri- 
tuelle Sitzung vorbereitet. Indy 
iiberzeugt Trottier, mit ins Ho- 
telzimmer zu kommen, weil 
Madame Sophia ihm die Zu- 
kunft lesen móchte. 2uvorstellt 
Trottier noch eine Frage uber 
Platos Dialog. Oben angekom- 
men, soli Sophia ihn beschafti- 
gen, weil Indy etwas plant. Er 
basteit sich aus Bettlaken, Ta- 
schenlampe und Maskę ein 
Gespensterkostum, wahrend 
er die Sicherung herausdreht. 
Es wird dunkel, Indy zieht sei- 
ne Geistershow ab und Trottier 
verląBt fluchtartig den 
Raum; vergi6t natiirlich 
dabei den Sunstone. 

Diesen zeigt das 
Atlantis-Team wie- 
der Omar in Algier, 



woraufhin es eine Kartę erhalt, 
die die Ausgrabungsstatte der 
Nazis zeigt. Ais die erste Expe- 
dition jedoch auf Grund veren- 
deter Kamele schon nach einer 
Meile endet, tauscht Indy die 
Maskę bei Omar fur einen an- 
deren Gegenstand, urn ihn 
beim Obsthandler eintauschen 
zu kónnen. Zuerst findet Indy 
die Farbę des Tauschobjekts 
heraus, dann probiert er alle in 
Frage kommenden Objekte 
durch. Die Jungtaube tauscht 
er schlieBlich beim Bettler fur 
ein Ballonticket ein. Bevor So- 
phia und Indy aber aufbre- 
chen, benótigen sie noch ein 
Messer: Sophia soli sich die 
Fertigkeit des Messerwerfers 
noch einmal genauer ansehen; 
ais sie mit dem Riicken zu Indy 
steht, schubst er sie kurz ... ais 
Belohnung gibfs das Messer, 
mit dem man schlieBlich den 
Ballon losschneidet. 
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Der Prołessor verwest — der 
Worldstone wartet 

Den Weg zum Nazilager 
muB man sich bei den Noma- 
dendórfern erfragen. Irgend- 
wann taucht ein rotes X auf 
dem Bildschirm auf — dort lan- 
det lndy's Ballon schlieBhch. 
Kaum angekommen, fallt So- 
phia in ein Loch; Indy ist auf 
sich allein gestellt. Er sucht 
den Schlauch (long tabular 
thing) und den Tonkrug (clay 
thing) im Dunkeln, zapft den 
Benzintank des Trucks damit 
an und versorgt den Generator 
in der Hóhle mit dem Sprit. Es 
wird heli. Indy nimmt sich eine 
Schiffsplanke und hebt den 
kleinen Bolzen auf. Mit der 
Schiffsplanke kratzt er die 
rechte Hóhlenwand auf, setzt 
den Bolzen in das Loch ein. Mit 
Hilfe des Sunstones óffnet sich 
eine Geheimtur, aus der So- 
phia schlieBlich hervorkommt. 
Sie bringt eine Verteilerklappe 
und einen Orichalcum-Detek- 
tor mit. Die fehlende Zundker- 
ze fur den Truck holt sich Indy 
aus dem Generator. 

SchlieBlich fahren beide 
nach Kreta. Dort bemachtigt 
sich Indy des Yermessungsin- 





Das deutsche U-Boot bedarf 
kleiner Reparaturen 

struments und erforscht die 
Ruinen. ErmuBzweiSteinhau- 
fen finden, unter denen sich 
kleihe Statuen befinden. An 
diesen Positionen stellt er sein 
Peilgerat auf und visiert jeweils 
eines der beiden groBen Hór- 
ner an. Es entsteht wieder ein 
Kreuz, wo Indy den Boden mit 
der Schiffsplanke aufwiihlt ("X 
marks the spot"). Zum Vor- 
schein kommt die zweite Stein- 
scheibe — der Moonstone. Mit 
Hilfe beider Steine kann Indy 
nun den Eingang zur Atlantis- 
Kolonie in Kreta freisetzen 
(steht auch in Platos Buch). In- 
nendrin nimmt Indy zwei Stein- 
busten mit, die dritte peitscht 
er sich aus dem nachsten 
Raum heruber. Irgendwann 
stoBt Indy auf ein weiteres lee- 
res Podest, auf das er nun die 
drei Kópfe legt, damit sich das 
Gitter óffnet. Trifft Indy in einem 
Raum auf eine groBe Minotau- 
rus-Statue, schlagt er ihr den 
Kopf mit der Peitsche ab. Jetzt 
ist der Aufzug beschwert und 
die beiden Abenteurer fahren 
hinunter, wo Dr. Sternhart 
schon munter vor sich hin ver- 
west; der Worldstone liegt 
auch irgendwo herum. 
Indy nimmt noch den 
Stab mit und klettert 
an der im Wasserfall ver- 
borgenen Kette nach 
oben. 
Nun sucht er weiter 




Hier muB fleiBig zusammen- 
gebastelt werden 




Das Riesenauto wird ais 
Rammbock miBbraucht 

nach einem leeren Aufzugs- 
schacht — gegeniiber steht 
eine goldene Schachtel. Dort 
schlagt Indy mit dem Stab den 
Bolzen des Gegengewichts ab. 
Er wandert in den genau dar- 
unterliegenden Raum und akti- 
viert den Lift, indem er den 
Stab in den Mund der Statuę 
schiebt. Oben angekommen, 
kann er nun die goldene 
Schachtel mitnehmen, unter 
der sich auch zwei Orichal- 
cum-Perlen befinden. Er fahrt 
mit dem ersten Aufzug wieder 
zu Sophia hinunter und iiber- 
zeugt sie, durch ein schmales 
Loch uber der einzigen — ver- 
schlossenen — Tiir zu klettern. 
Sie tufs schlieBlich und óffnet 



die Tur von der anderen Seite. 
Indy benutzt eiripaar Mai den 
Amberfish, der das Orichal- 
cum aufspiiren soli, doch So- 
phias Halskette lenkt den De- 
tektor ab. Also uberredet er sie, 
die Kette in der Goldschachtel 
zu deponieren, wo er auch sei- 
ne Perlen verstaut. 

Jetzt wird der Detektor zum 
Aufspiiren einer versteckten 
Tur eingesetzt. Sobald der 
Fisch auf eine leere Wand 
zeigt, benutzt Indy die Schiffs- 
planke, urn die Tur freizulegen. 
Sophia und Indy stoBen auf ein 
groBes Modeli von Atlantis 
("entweder Atlantis ist wesent- 
lich kleiner ais wir dachten 
oder das ist eine Modellstadt"). 
Indy benutzt wieder die Stein- 
scheiben, dieses Mai braucht 
er alle drei. Wenn er die richti- 
ge Kombination laut Platos 
Dialog einstellt, óffnet sich eine 
Tur. Indy geht durch, doch da 
taucht Klaus Kerner, der Ober- 
nazi auf, entfuhrt Sophia und 
nimmt alle Steinscheiben mit. 
Der eingesperrte Held Indy laBt 
sich jedoch nicht unterkriec 
und buddelt sich mit 
Schiffsplanke einen Weg 
der Kolonie. 

Am Dock von Kreta liegt ein 
deutsches U-Boot. Indy 
schleicht sich nun an Bord und 
erledigt den Kapitan. Das Boot 
nimmt automatisch Kurs auf At- 
lantis. Indy versucht sich pro- 
beweise am Hóhenruder, dkch 
der Hebel bricht naturlich iaajrn 
ersten Versuch ab. Nunscrfiokt 
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J.R.R. TOLKIENS ' 
HERR DER RINGU- 

Band II. 

Das Epos geht weiter In "Herr der Ringe, Band II -I lic Two 
Towera" beginnl die legendire Schlacht des < iuten gegen das Hn.sc 
von neuem. Aber diesmal tauchen Sie noch tlefci in dic 
verzauberte Welt von "Mittelerde" ein. 

Bringen Sie den Ring von Rauros bis an die Grcnze von 
Mordor. Bine Lange Reise, aufder Ihnen Elfen, Orks, Trolle, Ents, 
Ringgeister und natuflich wieder die Hobbits begegnen werden 
Hellen Sic die Krafte des Bósen su besiegen, und lassen Sie sieli 
und Ihre Gefahrten dafur duruh geheimnisvolle Wilder, dunkle 
Sompfe und trugerisehe Bergpasse fuhren. 

Die neue Automapping-Funktion wird Ihnen helfen sieli in 
dergroften Fantasie-Weli noefi besser zureohtzuftnden, 

Der zweite Tell, in dcm Sic in drei spannungsgcladenen 
Missionen drei Gruppen gleichzeitig steuern, wird lhr« Nervcn 
erneut aufdie Probe stellen. 

"The Two Towers" liieict 256 Farbcn-VGA-Grafik 
digitalisierte Bffekte, eine vollst£ndige musikalischc i ntcrmalung 
und kann ais cigenstindiges Rollenspiel-Abenteuer oder ais 
Fortsetzung gełosi werden. 

Buchen Sic jem Ihre Relse bel Ihrem Software-Handler! 




Vertricb in Europa: Electronic Arts 
Yertretung: Alliance, Yerler Strafte 1 . 4830 Gfitersloh. 
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Sophia ist f rei — das Abenleuer Oas gliihende Amulełt ist in der 
jedoch noch nich! zu Ende Lava zu versenken 



Der letzte Kampf steht an . . . 




er schlau mit Hilfe des Sprech- 
gerats die ganze Crew an ir- 
gendein Ende des Schiffes, 
damit er den Turm verlassen 
kann. Zuerst nimmt er einen 
Krug mit und macht aus etwas 
Wurst und ein paar Scheiben 
Brot ein Sandwich. Den Krug 
f lit er an der lecken Batterie 
mit Saure und kippt ihn uber 
dem Tresor des Kapitans aus 
(smali box). Jetzt hat Indy die 
Steinscheiben wieder und 
obendrein den Schliissel zum 
Notruder. Durch eine Gitter- 
wand spricht er mit Sophia und 
unterrichtet sie von seinem 
Plan. Er nimmt den Sauger 
und spricht den Wachtposten 
an, der ein Gesicht wie ein Ei- 
mer hat. Sophia schlagt ihn 
nieder. Der Sauger dient ais 
Hóhenregler. . Nachdem Indy 




alle vier Steuereinheiten ge- 
funden hat. muB er das Boot in 
die Luftschleuse von Atlantis 
steuern. 

In Atlantis 

Dort angekommen, wird So- 
phia wieder einmalentfuhrt. In- 
dy stellt die Holzleiter an die 
groBe Stufe. Aus der Steintru- 
he nimmt er einen Lichtstab, in 
den er eine seiner Energieper- 
len steckt. Nachdem er die 
Steinscheiben unter der Sta- 
tuę in die richtige Kombination 
gebracht hat, óffnet sich der 
Mund der Statuę, in den er nun 
eine Energieperle steckt. Indy 
sollte weder Leiter noch Stein- 
scheiben zurucklassen. Jetzt 
befindet sich Indy im groBen 
Labyrinth. Die Lagę der Rau- 
me andert sich von Spiel zu 
Spiel. Folgende Gegenstande 
muB Indy beim Auskundschaf- 
ten finden: Steintasse (Leiter 
uber Spalte legen, aber wieder 
mitnehmen), Kopf einer Sta- 
tuę, Brustkorb eines Skeletts, 
Bronzerad, Bronzezahn- 
rad und eine Aalfigur. 
Oft muB Indy durch 
Liiftungsschachte 
klettem, urn in Rau- 
me zu gelangen, die 
keine Tur haben. Ein- 
mal erscheint Indy 




sogar hinter dem linken Gitter 
in Sophias Kerker. Hier akti- 
viert er die Statuę mit einer 
Energieperle. 

Die Steintasse stellt Indy auf 
das kleine Podest im Lava- 
raum. Nun setzt er den Fisch- 
kopf in die Vertiefung am 
Becken ein. Im Maschinen- 
raum repariert er mit Hilfe des 
Bronzerades den unteren Teil 
der Maschinerie. Indy startet 
durch Einfiillen der Lava die 
Perlenproduktion. Diese und 
das Bronzerad nimmt er mit. 
Das Sandwich benutzt Indiana 
Jones nun ais Koder im Ske- 
lettbrustkorb und fangt damit 
im Wasserloch des Krabben- 
raumes eine ebensolche. Am 
Doppeltor stopft er erst in die 
Aalfigur, dann in die Fischfigur 
ein Energiekugelchen. Nun 
kann er den Kerker betreten 
und ein Teil des zerstórten Ro- 
boters aufsammeln. Sophia 
laBt sich leider noch nicht be- 
freien. Nachdem er am Kanał 
den Octopus mit der Krabbe 
gefiittert hat, begibt er sich auf 
das KrabbenfloB, das sich be- 
reitwillig durch eine Perle in 
Bewegung setzt. 

Die Gitter óffnet Indy mit den 
Steinscheiben. Aus dem 
Schrank an einem der Ufer holt 
Indy einen Metallbogen und 
studiert eingehend die Vorder- 
seite der Schranktur. Nun be- 
gibt sich der Archaologe in den 
Raum mit dem groBen Tor. Er 
lehnt die Leiter an den Roboter 



no 



und óffnet die Brustplatte: Das 
groBe Bronzerad, kommt zuerst 
auf den mittłeren Bolzen, dar> 
auf wird das Teil aus dem Ker- 
ker gesteckt. Wohin der Metall- 
bogenuhd.das Bronzezahnrad 
nun kommt, hahgt von .„eter 
Skizze der Schrankwańd "ab. 
Wirft Indy bei einer bestimmten 
Einstellung ein Orichalcum- 
Kugelchenein, bewegtder Ro- 
boter semen Arm nach vorn; 
nun verbrndet Indy mit der Ket- 
te den Arm und den Ring am 
Tor. Bei Einfiihren einer weite- 
ren Perle bei einer anderen 
Einstellung zieht der Roboter 
seinen Arm wieder zuruck und 
reiBt dabei das gesamte Tor 
aus den Angeln. Indy nimmt 
die Stange mit, die nun auf 
dem Boden zu finden ist und 
betritt den zweiten Atlantis- 
Kreis durch die aufgebrochene 
Tur. Im Thronsaal findet er ein 
Zepter, in einem anderen 
Raum ist ein riesiges. Gefahrt: 
Er besteigt die Maschine und 
fiihrt Zepter und Stange in den 
linken und rechten Schlitz ein. 
Nun futtert er den Mund mit ei- 
ner Perle und schiebt beide 
Hebel nach oben, worauf sich 
das Gefahrt rumpelnd in Bewe- 
gung setzt. Indy spielt ein we- 
nig mit den Hebeln herum, bis 
das Gefahrt schlieBlich aus- 
bricht und sich durch die Wand 
bohrt. Jetzt muB der Held ganz 
zuruck zum Kerker. Er gibt So- 
phia die Stange, mit der sie das 
Gitter abstiitzen kann, sobald 
Indy es anhebt. Im inneren 
Kreis wird Sophia schlieBlich 
vom Geist Nur-Ab-Suls befal- 
len. Indy muB einen Blick auf 
das Medaillon werfen, urn eine 
Perle in dessen Mund zu stek- 
ken. Das gliihende Amulett 
krallt er sich sofort und verstaut 
es in der goldenen Schachtel, 
die er daraufhin im Lavabecken 
versenkt. Jetzt geht es weiter 
durch das neugebohrte Loch in 
der Wand. Nun muB sich Indy 
seinen Weg durch ein neues 
Labyrinth bahnen. Hier hangt 
irgendwo an der Wand ein rie- 
siges Modeli der Steinschei- 
ben. Die Anordnung sollte man 
sich gut merken! Nachdem In- 
dy den LavafluB uberwunden 
hat, kommt er in Nur-Ab-Sals 
KoloB. Die Steinscheiben wer- 
den hier nach dem Vorbi 
Riesenmodells an der 
ausgerichtet. Wenn der 
aktiviert ist, sturmen die 
herbei. Erstes Opfer ist Klaus 
Kerner. Einen Selbstversuch 
kann Indy nur umgehen, in- 
dem er den verriickten deut- 
schen Doktor davon uberzeugt, 
daB ein bóser "Indy-Gott" kei- 
ne gute Gesellschaft ist.iEs 
folgt der filmtypische 
film-Abspann. 
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TOYS "R" US gibt es in: 

Aachen-Wurselen • Augsburg • Bochum • Bremen • Dusseldorf • Essen • Gundelfingen b. Freiburg • 
Hagen • Hamburg-Eidelstedt • Hamburg-Harburg • Hannover • Heidelberg • Kaiserslautern • Kamen • 
Koblenz • Koln • Leipzig • Neuss • Nurnberg • Osnabruck-Wallenhorst • Paderborn • Regensburg • 

Siegen • Ulm • Viernheim • Wallau 



Spezialversand fur komplexe, 

anspruchsvolle Computer- 

spiele/-Simulationen 

Viele Titel mit eigenen deut- 
schen Regeltibersetzungen 

Viele Direktimporte aus den 
USA 



wlens Duhrkop 

CoSl Computerspiele, -Simulationen 

Postfach 1123 • 2060 Bad Oldesloe 

•2? 04531/87821 



Do you live in the 51at state 
of the USA? 

Wahrscheinlich nicht; deshalb 
erhalten Sie bej uns alle 
hier aufgefuhrten Spiele mit 

deutschen 
Regeluberaetz-ingen ł 





WORL.DS 

WAR 



Actioa Stationa Utility Diak 

(Storm Computers) 
3 Hilfsprograaae, 28 zusłtzllche 
Schif fsklassen und 13 neue Szenarien 
fflr Action Stations! 
Bej ona Bit deutscher Anleitung! 
Fłt IBM, Aaiga: 59,95 DM 



NAPOLEON I 

(Storm Computers) 
Siaulation von 4 Feldzflgen (1805, 
1806-07, 1809, 1813-14) auf Korps- 
ebene. Bei Schlachten kann auf die 
taktische Ebene herunter-"gezooat" 
werden. 

Alle wichtigen Aapekte der Kriegfuh- 
rung der daaaligen Zeit sind berflck- 
aicntigt: Noral, Erafldung, Abnut- 
zung, Yersorgung aus dea Lande, 
Truppenf Ohrer , Kapitulation usw. 
Bei una ait deutscher Anleitung. 
fur Aaiga, ST: 79,95 DM 



Weitere Titel ait deutschen 
ftegeluberaetzungen: 



Second Front 

(SSI) 
Die gesaate Ostfront 1941-45 auf 
Divisionsebene, 1 Spielzug = 1 Ho- 
che. Mit Luf tversorgung, Lenkung der 
Produktion, Truppenf uhrern uaw. 
Sehr detailliert! 
Fflr Aaiga: 99,95 DM, IBM: 109,95 DM 

Western Front 

(SSI) 
Frankreich und Italien 1944/45. 
Gleicbes Spielsystea wie Second 
rront. Fflr IBM: 109,95 DM 

Carri mr Strika : 
South Pacific 
1942-44 

Flugzeugtragerschlachten ia Pazifik 

auf operativ-taktiacher Ebene. 

Von aelben Prograaaierer wie Second 

+ Western rront. 

6 Szenarien + Feldzugaoption! 

Ffir IBM: 119,95 DM 

MrweiterungsdiBk: fur 
Carri er Strikel 

In Karze fflr IBM lieferbar . 

ARMADA 2525 

(Interatel) 
Science-Fiction-Strategiespiel fflr 
1-6 Spieler. Mit Forschung & Ent- 
wicklung, Diploaatie, Rauaschiff- 
achlachten, Invaaionen von Piane ten 
uaw. Fflr IBM: 109,95 DM 

LOST ADMIRAŁ 

(QQP) 
Wff>rff£-ahnlichea Strategiespiel 
flber Seegefechte. Mit Produktion, 9 
Szenarien, 15 Feldzflgen, Szenariua- 
generator. Fflr IBM: 99,95 DM 



YorankOndigung: 

Carriera mt War (SSG) , in Kurze fflr 

IBM lieferbar. Preis ca. 109,95 DM 



(Storm Computers) 
Die definitive Simulation von 

Sefechten auf taktiacber Ebene. 
ber 180 Schiffstypen (von Schnell- 
boot bis rum Scblachtscbif f ) der 
Zeit von 1922-1945 aind ait vielen 
typspezifiachen Eigenachaf ten/Daten 
enthalten (z.B. 42 Tref ferzonen, 14 
Panzemngsstellen, Leckbekaapfungs- 
fahigkeit u.v.a.a.). 
Viele Faktoren sind berdcksichtigt: 
Raucb, Leucbtgranaten, Sucbschein- 
werfer, Radar, geflutete und bren- 
nende Munitionaaagazine, 8 Torpedo- 
typen (Lauf wird bis auf weniger ais 
1 Meter genau berechnet) uaw. 
Bia zu 49 Schiffe kfinnen gleicbzei- 
tig ia Spiel aein. 

Mit 30 Szenarien (Atlantik, Pazifik, 
Mittelaeer) und 5cenario-Generator/ 
-Editor. 

Sehr gute "kdnatliche Intelligenz" 
des Coaputergegners! 
Bei una ait deutscher Regeluberset- 
zung (46 Seiten!). 
Fflr IBM, Aaiga (1 MB): 99,95 DM 



See- 




Science-Fiction-Strategieapiel fflr 1-2 Spieler ait Planeten- 
eroberung, Bau von Rauaschiff f lotten uaw. Durch variable GroBe 
der Sternenkarte aind kurze Szenarien oder nAchtelanoe Feldzuae 
eoglich. s 

Hoher Viederspielbarkeitswert, da die Planeten und Hyperrauawege 
bei jeder neuen Partie neu verteilt werden. 

Computer Gaming World (DSA) Ober dieses Spiel: "Like EMPIRE, what 
this gaae has is play value." 
Bei uns ait deutscher Anleitung! 
FQr IBM (EGA) und Aaiga: 89,95 DM 




WHITE DEATH 

(Storm Computera) 
Sehr detaillierte Siaulation der 
Schlacht ua Welikije Luki Ende 1942 
auf operativ-taktiacher Ebene. Ober 
400 Einheiten, 27 Vaf fengattungen: 
Voa T-34-Bataillon bis zua Krad- 
achutzenbataillon und von der Ski- 
Koapanie bis zua "Stalinorgel"- 
Regiaent. 

Das Spielsystea gibt daa Ringen ua 
die Initiative beider Seiten sehr 
out wieder. 

Bei una ait deutscher Anleitung. 
Fflr Aaiga (1 MB): 99,95 DM 



WHITE DEATH 

Battk for Velikiye Luki, November 1942 





HRE-BRIGADE 

Siaulation der beweglich gefuhrten, hin und her wogenden Schlacht urn Kiew Ende 1943 
auf operativer Ebene. Fire Brigade beaitzt einen hohen Authentizitatsgrad, eine sehr 
weit entwickelte "kOnstliche Intelligenz" sowie eine vorbildliche Benutzerfflhrung. 
wetterverhaltnisse, Erafldung, Horal, Kaapf erfahrung usw. sind berilcksichtigt . 

Aaiga Special Mr. 6/92: 
"Fire Brigade ist in der 
Tat das wohl zur Zeit 
ernsthafteste und beste 
historische Strategie- 
spiel, das es (nicht nur 
far den Aaiga) zu kaufen 

8ibt!" 
ei una ait deutscher 
Anleitung (37 Seiten). 
Fflr IBM, Aaiga (1 MB) 
und ST: 99,95 DM 



Blitzkrieg at the Ardennea (Stora) , 

fflr Aaiga (1 MB), IBM: 79,95 DM 

Breach 2. Tara. 2.0 (Oanitrend) , 

fflr IBM, Aaiga (1 MB): 89,95 DM 

Contlict: Korea (SSI) , fflr IBM, 

Aaiga (1 MB): 99,95 DM 

Contlict: Kiddle Kast (SSI), fflr 

IBM, Aaiga (1 MB): 99,95 DM 

Medieral Lorda (SSI), fflr 

IBM: 99,95 DM 

Pan zer Battles (SSG) , fflr Aaiga, 

IBM: 89,95 DM 

Pattoa Strikes Back (Broderbund) , 

fflr IBM: 99,95 DM 

Perfect General (QQP) , fflr IBM und 

Aaiga (1 MB): 99,95 DM 

Perfect General Scenerio Pisk (QQP) 

fflr IBM und Aaiga: 79,95 DM 

Storm herosa Europę (SSI) , fflr 

Aaiga: 99,95 DM 

Typhoon of Steel (SSI) , fflr IBM und 

Aaiga (1 MB): 99,95 DM 



Deutsche Anleitungen 
einzeln: 

Action Stations: 25 DM 

Carrier Strike South Pacific: 23 DM 

Conflict: Middle East: 19 DM 

Conflict: Korea: 20 DM 

Fire Brigade: 25 DM 

Fire Teaa 2200: 16 DM 

Lost Adairal: 19 DM 

Medieval Lorda: 16 DM 

Overrun: 25 DM 

Panzer Battles: 25 DM 

Perfect General: 19 DM 

Rules of Engagement: 19 DM 

Stora Across Europę: 20 DM 

Sword of Aragon: 21 DM 

Typhoon of Steel: 25 DM 

Warship: 21 DM 

Veatern Front: 21 DM 

White Death: 25 DM 

Horlds at War: 14 DM 




Wir fuhren aueh KoSims 
ohne Computer , z.B.: 

Zitadelle: Duel for Kurak (3W) , 
lit 1 landkartenahnlichen Spielplan 
(55 x 85 ca), 400 Countern, Regi- 
■ents- und Bataillonsebene. 
Preis: 59,95 DM 

Stalingrad Pocket (The Gaaers) , 
ait 1 landkartenihnlichen Spielplan 
(55 x 85 ca), 420 Countern, Divi- 
sions- und Regiaentsebene. 
Preis: 59,95 DM 



Info-Material mit Spielbe- 
achreibungen gegen Binsendung 
von 2 DM in Briefmarken er- 
haltlich 



Versandkosten : 
Vorauskasse: 4,90 DM 
Nachnahae: 7,90 DM 




computerspieie/tests 



Sportspiele lassen griiBen, Guy Spy zeigt Abfahrtslaufgualitaten 



Guy Spy 

and łhe Crystals of Armageddon 



Spatestens seit Dragon's Lair 
und Space ACE ist Ready 
Soft allen zeichentrickbegei- 
sterten Computerbesitzern ein 
Begriff . Wurde in alteren Ready- 
Soft-Produktionen noch auf 
mutierte Superdrachen einge- 
hackt, prugelt sich der moder- 
nę Guy Spy mit Oberbosewich- 
tern aus der vermeintlichen 
Neuzeit. 

Baron von Max tragt sich mit 
dem Gedanken, eine weltbe- 
herrschende Maschine zu ent- 
wickeln. Da diese nicht mit Ka- 
ramelbonbons angetrieben 
wird, benótigt er dazu die wohl- 
behiiteten Kristalle des Arma- 
geddons. Naturlich rechnet 



von Max nicht mit dem Taten- 
drang unseres Superhelden. 
Denn kaum rattert der Auftrag 
seines Vorgesetzten uber das 
Flugplatztelex, macht sich 
Super-Guy auf die Socken, 
den Bósewichtern dieser Welt 
das Handwerk zu legen. Aus- 
gangsposition der Jagd auf 
den skrupellosen Baron ist 
Berlin; von hier beginnt die wil- 
de Hatz rund urn den Erdball. 
Dabei beschranktersich nicht, 
dem vermeintlichen Ubeltater 
geographisch naherzu riicken, 
sondern raumt bei der Gele- 
genheit auch gleich die Scher- 
gen des Barons aus dem Weg. 
Wie Space Ace kampft auch 







Ais typischer Vertre- 
ter des Ready-Soft- 
Ensembles, bietet Guy 
Spy leider keine inno- 
vativen Neuerungen. 
Ahnlich wie bei Space 
Ace gibt es viel zu 
sehen und wenig zu 
spielen. Da sich Guy 
Spy auf ein Dutzend 
verschiedener Szenen 
beschrankt, wird ein 
geubter Amiga-Spieler Baron 
von Max schnell dingfest machen. 
Ein Einsteiger wird sich bald an 
den sich standig wiederholen- 




den Bildsequenzen 
sattgesehen haben. 
Wie seine Urvater ist 
Guy Spy ein "echtes" 
Amiga-Spiel. Die Gra- 
fik ist schnucklig ge- 
malt, die Musik paBt 
sich stilvoll den ver- 
schiedenen Themen 
an. Die PC-Version ist 
wesentlich schlech- 
ter: Der Schwierig- 
keitsgrad wurde angezogen, der 
Sound ist schlapp und die Grafik 
kann nicht mai mit dem Amiga- 
Vorbild mithalten — total lieblos. 
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Ende gut, alles gut: von Max fliegt in die Luft. 




Solche Zwischenszenen begleiten 
Euch durch das gesamte Spiel 



"Schrag von hinten"-Perspek- 
tive. Die spielerischen Anfor- 
derungen beschranken sich 
meist auf drei Handlungen pro 
Szene, die Ihr lassig per Joy- 
stick oder Tastatur kontrolliert. 

kn 



Genre: Geschicklichkeit 



Hersteller: Readysott 




Der Eingang ins grafisch 
beeindruckende Primitiv-Dungeon 



Guy Spy '^Szenen-orientiert". 
Ihr begebt^uch via "Cut- 
Szene" (grafiscfie Intermez- 
zos, bei denen Ihr nurzuschau- 
en durft) zum vermutlichen 
Aufenthaltspunkt des Barons, 
raumt die auftauchenden, un- 
vermeidlichen Sóldner ab und 
saust zum nachsten "Treff- 
punkt". Nach ungefahr acht 
Runden segnet von Max das 
Zeitliche. Ihr seht Euer Helden- 
sprite in der Regel in einer 



Zirka-Preis: 90 bis 110 Mark 
Testmuster: Empire 



MS-DOS 28% 



Grafik: 47% Sound: 13% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, CGA 

Unterstutzt: EGA, VGA, Adlib, 
Soundblaster, Joystick, Maus 




AMIGA 



Grafik: 70% Sound: 47% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 512 KB 

Unterstutzt: Zweitlaufwerk 
Geplant fur: — 
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computerspiele/tests 



Schach dem Schach 




Wahlweise gibfs das Feld auch in 3-D zu sehen 



Theatre of War 



Seit Jahrhunderten gehórt 
Schach zu den beliebte- 
sten Strategiespielen der west- 
lichen Hemisphare. Angeblich 
in Indien entwickelt, trat das 
kleine Brett mit den 16 Figuren 
und 64 Feldern seinen Sieges- 
zug um die Welt an. Seit den 
Griindertagen der Computer- 
spielerei haben Programmie- 
rerversucht, Schach in digitale 
Formen zu pressen — mit eher 
maBigem Erfolg. Zwar kónnen 
die Elektronengehirne gigan- 
tisch schnell rechnen, werden 
aber trotzdem von menschli- 
chen GroBmeistern (noch) ge- 
schlagen. 

Statt nun Gefahr zu laufen, 
einfach ein weiteres Schach- 
programm zu veróffentlichen, 



bastelte der kanadische Spie- 
lehersteller "Artech" kurzer- 
hand eine eigene Schachva- 
riante: Theatre of War. Das 
Theater des Krieges hat nur 
noch rudimentar mit dem Spiel 
der Kónige zu tun. So gibfs 
zwar auch bei Theatre of War 
ein Spielbrett, dieses unter- 
scheidet sich aber gewaltig 
von dem zum Schachspielen. 
Einzige Gemeinsamkeit: Das 
Brett ist in kleine Felder unter- 
teilt und wird aut Wunsch von 
oben oder in 3D angezeigt. 

Gespielt wird eine Partie in 
Echtzeit, wahlweise gegen ei- 
nen Computergegner oder ei- 
nen menschlichen Counter- 
part. Drei verschiedene Stein- 
varianten gibt es bei Theatre of 




Eigentlich bin ich der 
Schachbanause un- 
serer Redaktion. Ich 
strapaziere meine 
grauen Zellen lieber 
mit einer Partie Go 
oder einem beinhar- 
ten Strategiespiel a la 
Advanced Military 
Commander, denn 
mit dem Spiel der Kó- 
nige. Im Gegensatz 
zum Schach faszinierte mich 
Theatres of War schon nach kur- 
zer Warmspielphase. Hat man 
sich erstmal an das eigentumli- 
che Erscheinungsbild gewohnt 
und kennt die formidablen Ei- 
genschaften der verschiedenen 
Spielsteine, sowie die strategi- 
schen Feinheiten, konnte bei 
Theatre of War durchaus taktisch 




die Post abgehen. 
Der gróBte Stolper- 
stein in Sachen Spiel- 
spaB ist aber die ver- 
trackte und leider viel 
zu umstandliche Be- 
nutzerfuhrung. Zu oft 
verhaspelt sich der 
Spieler auf dem Spiel- 
feld und in den Me- 
niis, wahrend derGeg- 
ner Kleinholz aus den 
eigenen Spielfiguren macht. Der 
Frust ist hier vorprogrammiert. 
AuBerdem: Die Idee ist sehr lób- 
lich, den Super- VGA-Modus aus- 
zunutzen, aber Brett (vor allem in 
3D) und Menugrafiken sind ex- 
trem augenfeindlich. Andere 
Farben oder gar eine niedrigere 
Auflósung hatten hier Wunder 
gewirkt. 




Sieht fast aus wie Schach, hat aber kaum etwas damit zu tun: Artechs 
Theatre of War (MS-DOS) 



War. "Medival", "Great War" 
oder "Contemporary". Im "Me- 
dival"-Set bestehen Eure Trup- 
pen aus einem Kónig, ein paar 
Bogenschutzen, Katapulten 
und FuBsoldaten. Bei "Great 
War" gibfs Generale, Panzer 
und Kanonen. Das Stein-Set 
"Contemporary" fahrt mit 
Flugzeugen, Radar und Rake- 
tenwerfern auf. Alle Spielstei- 
ne, welche Variante ist vóllig 
egal, werden per Mausklick auf 
gut einem Dutzend unterschied- 
licher Symbole auf dem Brett 
verschoben. Per Maus erhal- 
ten die Truppen Feuerbefehle, 
kónnen sich eingraben, vertei- 
digen, ausruhen und fliehen. 
Wer den gegnerischen Kom- 
mandanten (das Aquivalent 
zum Kónig beim Schach) 
schlagt, gewinnt das Match. 
Zwei farbige Balken geben 
Auskunft uber den aktuellen 
Gesundheitszustand und die 
noch vorhandene Schlagkraft 
der jeweiligen Spielfigur. 

Die gróBte, in diesem Fali 
technische Besonderheit von 
Theatre of War. Es nutzt die 
Farbenpracht und Auflósung 



(256 Farben bei 640x480 Punk- 
ten) von Super-VGA-Grafikkar- 
ten hundertprozentig aus. Alle 
Grafiken des Spiels sind extra 
fur diesen Grafikmodus ent- 
wickelt und aufwendig "raytra- 
ced" worden. Fur die wichtig- 
sten VGA-Karten liegt dem Pro- 
gramm die Treibersoftware des 
hochauflósenden Modus bei. 

mh 



Genre: Strategie 
Herstelier: Artech/Three Sixty 
Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 



MS-DOS 63% 



Grafik: 60% Sound: 47% 

Schwierigkeit: schwer 

Minima!: 386er mit 16 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstutzt: Super VGA, Adlib, 
Soundblaster, Roland 

Geplant fiir: — 
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Der Schrecken 



essenen 






eme 
Prophezemng 

JLassen Sie sich begeistern von dieser neuen phantastischen Rollenspielart 
und spiclen Sie „PROPHECY OF THE SHADOW". Das neueste Rollen- 
spielabenteuer von SSI strotzt nur so von wunderbaren digitalisierten 
Bildern und Animationen, einerdynamischen Filmmusik und marchenhaF 
ten Klangeffekten. Dank der Befehlssymbole, die der Anwender nur anzu- 
klicken braucht, den graphischen Verzeichnissen und des Konversations- 
interfaces laftt es sich leicht und schnell erlernen und spielen. Auf Ihrer 
Suche, die Erfiillung einer alten Prophezeiung zu verhindern, werden Sie 
ma^ische Zauberspruche anwenden, Ratsel lósen, dun kle Kerker erforschen, 
Monster bekampfcn und den lang Verstorbenen begegnen. Ein 
Rollenspiełeriebnis, das Sie mit Sicherheit begeistern wird. 



OF THE 

Ein Rollenspiel fur eme Spielfigur. 





#&~ 




%ceeee3to 




łfc3!» 






■ M 
m 








^CT^fe? 



1892 Strat w 
"^"y of the S 

Stra' 



IBM-PC 

VGA256Farben 

\ili iii, Soundblaster, 

Soundblastei Pro 

Festplatte wird 
bendttgl 

Amiga 

-ab August 
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SIC SIMULATIONS, INC. 

,Weg 128-132, 4044 Kaarst 2 • Ósterreich: Darius und Karasoft • Schweiz: Thali AG 



64 AM ST PC CD Mac Mega + NES + GB 



Ou 



©ID 



Licbc Compuler-Spieler, 

das tńer isl wirklich nur ein sehr kleiner Auszug 

ans unserem gesamlen Spiele-Sortiment - 

wir haben immcr allcs. was z.Zt. im Handel isl. 

Alle Neuheiten bekommen wir mil ais Ersle. 

Und Sie narurlich auch • wenn Sie 

die neuesten Spiele redilzeilig vorbestellen ! 



64 AM ST PC 

AmigaSOO Speicher au f 1 M BO 65 

(fllr fasl alle gulen Games unbedingl nOtig! ) 
SoundBlasier Card v2.0 259 

SoundMan Card (voU AdLib! II) 219 

(+ 2 Games ♦ 2 Boxen ♦ KopfliOrer!) 
Joystick Pro6.Simiilalor.-Yoke 2000 

20 Losl Trcasures of Infocom 140 

A.G.E. 3D Adv.Galacl. Empire 
Air Bucks Airline Manager 
Air Sirike USA 



189 



80 80 

80 80 

84 84 

62 62 

42 76 76 

76 76 



Another World 

Arena 

Arsenał FC Soccer Team 76 76 76 

Ashesof Empire 88 97 

AT AC Adv. Taclic. Air Comm 84 92 

B-17 Flying Fortress FS 101 101 106 

B.A.T. 2 84 84 88 

Bravo/ Romeo /Della 101 

Buck Rogera 2 (MairixCubed) 88 

Bundesliga Manag. Prof. 62 70 62 

Cannon Fodder 81 81 

Carl Lewis Challenge 76 76 94 

Championship Manager FM 80 80 80 

Civilisałion 92 92 100 

Cool Croc Twins 42 67 67 67 

Crypl of Dammed 71 71 

D/Genera(ion 76 76 88 

Das schwarze Auge 76 76 88 

Der Patrizier- 1869 80 80 84 

DieHarderDH2 41 67 67 

Drifl RPG 88 88 

Dune SdR-Adv. 84 84 

Dynablaster/Bomber Man 50 80 

Epic Goldrurmer 3D 65 65 

Etemam 95 95 

Eye of Beholder 2 dis. 84 

FalconF16MarkIIv3.0 92 

FC Uverpool Soccer 42 76 76 

Fighler Duel FlySim (Modem) 1 01 

Fire & Ice 70 70 

Flag 80 80 

FS 5 FlighlSim. SubLogic 

G-Loc R360 Mk2 FS 41 67 67 

G. Tailors Soccer Ch. FM an. 76 76 

Global Effeci 80 80 

Grand Prix FI (Microprose) 92 92 

Greens (Microprose Golf new) 109 

GuySpy 88 

Handof Si. James 80 80 

HeimdaU 82 82 

Hook - Peler Pan Pirales 45 71 71 

Hotel- Manager Sleigenberger 59 59 59 67 

Humans (lemmingslike) 76 

Inca - Die Abenleurer 71 

Indiana Jones 4 Fale 957 

Ishar - Leg. of Fortress 84 

J. Bames Europ. Soccer 

J.P.P.S Goal Busters 

J. Wbite Whirlwind Snooker 

Jaguar X J220 Sports Radng 

Jimmy Connors Termis 

Koshan Conspiracy 

KickOff3l 

Kings Quest 5 

Land, Sea & Air (new!) 

Leisure Lany 5 

Lure of Temptress 

Mad TV 78 

Mantic Rghler 98 106 

Mega Fortress B52 Old Dog 80 67 

MegaTraveUer 2 Andents 98 98 

MidrrigntSun(SSI) 94 101 

Might & Magie 3 84 92 

Nick Faldos Golf 76 76 76 

Pinball Dreams 42 70 80 

Plan 9 Ouler Space 101 101 109 

Pools of Darkness 

Populous 2 

ProFligbt Tornado Sim. 

Propbecy (Mirage) 

Prophecy of Sbadow SSI 

Re ach for Stara 

Red Baron WW 1 FS 

Road to Finał Four Bask. 

Samurai - WayofWarrior 80 80 88 

SeaRogue Undersea Treasure 88 

Secrel Monkey Island 2 84 94 

Shanghai 2 84 94 



R0 
XH 
92 
92 
78 
95 
84 
[00 

84 



92 

109 

88 
80 
82 
84 
67 
84 
80 
109 
84 84 84 
71 71 
42 84 84 94 
74 74 82 
70 70 88 
88 88 

88 95 

76 76 
98 112 100 
95 133 

88 98 101 
84 88 101 
94 



76 76 67 

63 63 80 

102 102 

84 84 84 

84 80 

88 88 

88 101 

80 101 



PLUS die 7 Funtastic+Punkte : 

Jedes Spiel, das wir Ihnen liefern, 

erhOht sofort Ihr Kunden-Konto 

urn je 1 FuntasticTreuePunkt ! 

Bei vollen 7 +Punkten gibt es ftlr Sie 

Ihre starken FreiSpiele (Treue-Pramien). 



Sim Ant I 

SimEarth 

Soccer (by Sensible Soft) 

Space Crusade 

Space Quest 4 

Space Shuttle Simulator 

S pedał Forces (Airbome2) 

SL Thomas 

Star Trek 5 25lh Ann. 

Steel Empire 

Sirike Commander 

Team Yankee 2 Pacific 

TeenageMulantTurtleNinja 2 

The A-Train 

The Addams Family 

The Chaos Engine 

The First Samurai 

The Games 92 

Titus tbe Fox 

Tornado (CombaiPilot2) 

Transallantic 

Treasures Savage Frontier 

TV Sports Rollerbabes 

Twilighl 2.000 

Ultima 7 HD 2MB 

Ultima Trilogy 2. U4+5+6 

Ultima: Tbe Underworld 

Uncharted Wafera 

Warriora of Releyne 

Winter Supersports 92 

Wizardry 7 Crusaders 



95 

84 
74 

42 67 
88 

106 
92 
84 
67 
74 

74 

39 67 

109 

45 76 

76 
50 76 

76 

43 70 
76 95 

76 
84 
84 
98 



109 
76 



92 



89 

84 102 

74 80 

76 80 

98 

106 89 

92 101 

101 

67 82 

74 82 

106 

74 82 

67 74 

101 

76 

76 

76 84 

76 84 

70 80 

95 95 

76 76 

84 

98 

98 98 

91 

98 

91 

112 

88 76 

80 80 

92 



NICE PRICES 



3D Conslruct.Kit+Video dL 59 
5 Internat. Strategy Games 
AcesofGreatWarFS 
AH 73M Thunderhawk FS 
Air Sea Supremacy 49 

ATPTourTennis 
B. A. T. 1 55 

Bane of Cosmic Forge 
Battle Command 39 

Big Box Beau Jolly 
Cadaver 

Chips Challenge 39 

F15-2StrikeEagle 
F29 Retaliator 1 FS 
Face Of f Eishockey 
Fasdnalion (Geisha 2) 
Finał Fighi 43 

Grandsiand Sports Sammlg. 52 
Hill Street Blues 
Hudson Hawk 39 

Lemirdngs 1 
Maniąc Mansion 
Nam 1965/1975 
On the Road 
PGATourGolf 

Pirates 39 

RailroadTycoon 
Rolling konny 39 

Secrel Silver Blades 
Sileni Service 2 
SimCity + Populous 
Supremacy 43 

TestDrive 2 Colleci. 65 

Ultima 6 42 

UMSUniv.Mil.Simul.2 
Wing Commander 2 
Zak McKracken 55 

. . . und nocb viel mehr tolle Nice 
. . . stehen alle In unserer aktu 



55 55 
74 78 



78 47 
78 



110 87 110 
62 
82 

62 74 87 
78 55 94 
57 66 66 
78 
62 

35 65 73 
78 78 94 
39 
62 62 
86 86 86 

61 61 73 

62 62 

66 66 87 
62 62 
74 74 

65 65 65 

66 66 

62 62 82 
70 70 70 
50 70 86 
70 70 
62 

62 62 62 
86 86 95 
62 62 70 
70 70 39 
86 86 93 
70 70 70 
74 62 
78 88 
74 80 56 
78 78 94 
94 
70 70 70 

Price-Spiele ! 

;llen Lisie ! 



FUNTASTIC hal immer alle neuen Games, 
die In den dlwrstn Zeitschriflen neu vorgestellt, 
grundlich getestet und gul bewertet werden. 
Dazu naturlich auch alle anderrn aktuellen Spiele. 
Einige Games dieser Anzeige sind bereiis fur die 
nachsien paar Wccben, bzw. Monate angektlndigl. 
Jetzt sebon mai reservieren ! Sie wissen doch: 
Vorbeslellungen werden Ihnen sehr zuverlassig 
am Erst-Erscheinungstag zugeschickt - lOOpro ! 

Fordem Sie gleich Ihre Gratis- Uste nach Typ an: 
Fur C64 / Amiga / Atari ST / PC / CD / Mac 

ab sofort: ScgaMega/ NES/ Gamę Boy / Lynx 

Allere Usten. Anzeigen, Preise ersetzt: 7. 7. 92 



FUNTASTIC ComputerWarepa; 



1. Die vollstandige Auswahl 

2. Jeder Preis o.Ł, ohne Ausnahme 

3. Kunde-ist-K0nig-Service 
Bestellen Sie am beslen mil einer Poslkarte. 
Bestellungen per Telefon von 

Mo - Fr 10-12 30 - 14-17, Fr. bis 15 Uhr. 
24h-Bestell-Mascbme abends & Sa - So. 
Wir liefern im Inland, so schnell es gehl: 
per Post und per Nachnahme (+ DM 1 0.-). 
Servus Austria, Gruezi Schwyz. Ciao Italia - 
Wir Tersenden taglich auch ins Ausland: 
(-14% dis. Si.. +Nachnahme-Versandpausch. 
oderper Post-Baranwetsg. + 14.- Versandk.) 



FUNTASTIC ComputerWare: 
EuroGames GmbH 
Postbox 14 02 09 
MiillerstraBe 44 (kein Laden) 
D - 8000 Miinchen 5 
Telefon 089 - 260 95 93 
Fax 089 -268 138 

Die besten ComputerSpiele. 
Seit 1985. 



Handler- Anfragen willkommen - 

geroe auch aus dem Ausland (bille Gew.-Anmeldg.)! 
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Impressionismus 




Die riesige Fantasy-Karte ist gute 30 Bildschirme groB 

Warr. of Releyne 



Das englische Software- 
haus Impressions brutet 
zurZeitein Strategiespiel nach 
dem anderen aus. Neuster 
SproB im Reigen der britischen 
Taktikprogramme ist Warriors 
of Releyne. Statt eines Histo- 
riengemetzels verlegten die 
Programmierer das Gesche- 
hen in ein fernes Fantasyland: 
Die bósen Dharaks uberfallen 
das friedliche Kónigreich Rele- 
yne und nur eine Handvoll Ein- 
wohner findet den Mut, die Ein- 
dringlinge zu bekampfen. Ihr 
ubernehmt die Rolle des Rele- 
ynschen Heerfuhrers und pla- 
ziert auf einer Landkarte Eure 
Armeen. Rundenweise wer- 
den die Truppen verschoben: 
Nach der Bewegungs- folgt die 
Angriffsphase. Wie in einem 
Rollenspiel haben verschiede- 
ne Truppenteile unterschiedli- 
che "Charakter"-Werte, wie 
Starkę, Gewandheit und Aus- 
dauer. Kommt' s zum Kampf mit 
einer Dharak-Horde, werden 
die Werte der Parteien vergli- 
chen — der Bessere gewinnt. 



Zusatzlich kónnen Spezialein- 
heiten wie Priester, Zauberer 
und Hexen fremde Armeen mit 
neun verschiedenen Angriffs- 
und Vertreibungszaubem at- 
tackieren. Drei Szenarien wer- 
den mitgeliefert, mit dem ein- 
gebauten "Construction Kit" 
kónnt Ihr beliebig viele eigene 
Schlachten entwerfen. ri 



Genre: Strategie 
Hersteller: Impressions 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Impressions 




Grafik: 32% Sound: 25% 
Schwierigkeit: einstellbar 



Minimal: 512 KB 



Unterstiitzt: — 



Geplant fiir: MS-DOS, ST 



So neu ist das Spiel- 
konzept von Warriors 
of Releyne nicht mehr. 
Schon in der Vergan- 
genheit zeigten Spiele 
wie Warlords, Rings 
of Medusa oder gar 
der Japankracher Shi- 
ning Force, daB sich 
ein rollenspielgeeich- 
tes Fantasy-Szenario 
ais Hintergrund fiir 
eine handfeste Taktikklopperei 
eignet. Muhe hat sich Impres- 
sions bei den verschiedensten 




Fantasy-Rassen ge- 
geben — vom Men- 
schen bis zum Ork 
findet man alles wie- 
der, was im Marchen- 
reich Rang und Na- 
men hat. Leider krankt 
auch Warriors of Re- 
leyne and den beriieh- 
tigten "Impressions"- 
Symptomen: Die Gra- 
fik ist zu langsam, die 
Benutzerfiihrung trage, strate- 
gisch diimpelt das Spiel am un- 
teren Rand der Taktikskala. 
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New York, Rio, Tokio: mit "Power-Air" in alle Welt 



Air Bucks 



Die Lufthansa schreibt rotę 
Zahlen, amerikanische 
Fluglinien machen reihenwei- 
se dicht und die Preise purzeln 
im Kampf um die letzten Passa- 
giere in den Keller. Keine Fra- 
ge, die in den letzten Boom- 
Jahren angehauften Uberka- 
pazitaten hangen den Luftli- 
nien jetzt wie Blei an den Flu- 
geln. Grund genug, diese Ent- 
wicklung aufzuhalten und eine 
profitable Airline aufzubauen. 
\n Air Bucks startet Ihr im Jahre 
1946 mit einem Kapitał von 
100000 Dollar und einer alten 
DC 3. Diese bejahrte Dakota 
wird im gunstigsten Fali die 
Keimzelle einer weltumspan- 
nenden Luftfahrtlinie, im nega- 
tiven Fali macht Ihr bald Pleite 
und habt einen Haufen Schul- 
den am Hals. Bis zu vier Spie- 
ler durfen gleichzeitig um die 
Vormacht am Himmel kampfen 
Auf einer Weltkarte legt Ihr mit 
Maus oder Tastatur die Routen 
der eigenen Flieger fest, grun- 
det einen Firmensitz und kiim- 
mert Euch menugestutzt um 



Landerechte und Frachtgut. 
Mit dem nótigen Kapitał kónnt 
Ihr Euch bald schnellere und 
gróBere Maschinen kaufen und 
nach eigenem Geschmack 
ausstatten. Ober den finanziel- 
len Werdegang der eigenen 
Firma informieren Tabellen 
und Diagramme, die aufgeru- 
fen werden kónnen. vw 



Genre: Wirtschaftssimulation 
Hersteller: Impressions 

Zirka-Preis: 90 Mark 

Testmuster: Impressions 



M8-D0S 56% 



Grafik: 45% Sound:21% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, EGA 

Unterstiitzt: VGA, Adlib, Maus 

Geplant fur: Amiga, ST 



Impressions Haus- 
programmierer Ed 
Grabowski lauft zu 
ungeahnten Hóhen 
auf. Ist man sonst die 
schonsten Digitalka- 
tastrophen von ihm 
gewónnt, zeigt sich 
Air Bucks erstaunlich 
spielbar und frei von 
fatalen "Bugs". Die 
Kapitalistenmar um 
Flieger und Handelslizenzen 
kann im Reigen der durchschnitt- 
lichen Wirtschaftssimulation 




durchaus mithalten. 
Naturlich sollte man 
auch hier keine Mei- 
sterleistung erwarten 
— die Grafik ist von 
erlesener Schlichtheit, 
die musikalische Be- 
gleitung nur in sparsa- 
men Dosen ertraglich. 
Auf dieses schmiik- 
kende Beiwerk kann 
der echte Wirtschafts- 
fanatiker aber verzichten, da das 
Spiel an sich erstaunlich frustfrei 
iiber die Buhne geht. 



n 



Tn 





, 
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F-15Strike Eagle III 

UK. 
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ca. 60.000 ComputerbesitzererhalWnregelmaBig 

unseren farbigenuber 50seitigen 

Softwarekatalog. Anrufen lohntsich! 



B17 

Amiga 84.90 

PC 99.90 



1869 dL* 89.90 

Addams Family" 69.90 

CoolCrocTwins** 64.90 

O/Generatbn 49.90 

DerPatiizierdl 79.90 

Dune" 79.90 

Fire&lce- 69.90 

Grah.Taytors SoccerChatengs 69.90 

Humans" 79.90 

tahar** 77.90 

Lure of Temptross ** 79.90 

Microprose SocceT 24.90 

Oil Imperium 19.90 

PushCwr" 69.90 

RiskyWoods- 69.90 

Sensbte Soccer " 64.90 

SpaceMax" 64.90 

Strkor" 69.90 

Vroom Data 44.90 



W 



Civilisation 
dt. 

Amiga 84.90 

PC 99.90 



1869(1* 94.90 

AshesołEmpire 99.90 

Conquesiadoe dt. 79.90 

CoolCrocTwins- 64.90 

DartilandsT 119.90 

DaikseeddL 99.90 

DasschwarzeAugadL 84.90 

DerPatrizierdt 94.90 

SWOTLData:D0335 39.90 

Grand Prix Unkmfced 84.90 

Wi4dL ł 99.90 

Wiar" 79.90 

LordoflheRings2 84.90 

Kaiserdl 104.90 

ProphecyoftheShadow 79.90 

PushOwr" 79.90 

Rampart" 77.90 

Shadowlands ** 79.90 

WingCommander II dt 94.90 



ai> 15.08.92 NEM! ^OYSOFT-Mónch«ng!a<ttw«fi 



Laura Bow 2 
dt. 

PC 96.90 



Grand Master 

Chess 

** 

PC 84.90 



:*:;^:¥:¥**:*i*--** 

GB:TmyToon 69.90 

GB:Parodius 79.90 

GB:Turfes1" 39.00 

SNESfiundgerit * 339.00 

SNESSirperTennis* 99.90 

SNESSuper Wresilemania * 149.90 

Addams Faniiy** 69.90 

Ępfc ** 74.90 

Fire&lce** 64.90 

PacKic Islands 74.90 

5000 KOLN 41 VERSAND 

DOrerwr S» 394. Tal. 0221/430 10 47-40 

Koln 41 Laden 

GottaMwg 1 57, T«L 02 21 / 42 56 66 

Koln 1 Laden 

Mathiasr*. 24 - 26, Td. 02 21 / 23 05 26 

Bonn 1 Laden 

Munsłtwł.lB.Td.0228/659726 

Dusseldorf 1 Laden 

Pemperfbrtw Sir. 47, Tal 0211/36 44 45 

Frankfurt 1 Laden 

MMM 87. M 069 / 260 1 70 

Mónchengladbach NEU! 

Friedricha*. 29 



MEGADRJV&GAM£GC.AR 

Mega Drive inci. Pad+Sonic " 329.00 

MDWdChameleon" 109.90 

MOOrympicGołd" 119.90 

MDChuckRock* 

Gamę Gear md SoneoNetziei 329.00 

GGOrympcGoW* 84.90 

C640tek 

Addams Family " 39.90 

Budokan ~ 44.90 

Creatures2 39.90 

WrntefCamp 39.90 



fcWnOfDBUOpKjf^tfnnBMari tiAM 



' YormkOndigurM 



a.- om 



M i i hmtmtl M mt 
aufWUMdi( 



rrrtOnw urn) PnM* - 
fcndr>rungr*n vorb*hałten 



(M140.DM 

* 140- OM 

WViMm rnaL40M 

AioMnd WdwiS.-CM 

UPS m*Behł-CM 

ElpM luatefcti 7.50CM 



BLITZ-VERSAND 

SAMMELNUMMER 

02 21 - 430 10 47 

Fax:02 21-4302157 



Telefonische Bestellannahme rund urn die Uhr. Anruf genflgL 
Auch Ober BTX: *JOYSOFT #. Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse. 
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m 



Nochn Schach 



tr 



Grandmasłer 
Chess 

C ^x Schachprogramme 
r ^ Ą f )t/t Z) kónnen verdammt fru- 
^-y-^ stierend sein: Da kom- 
men so ein paar kryptisch angeordne- 
te Bits und Bytes und fegen uns schon 
in der schwachsten Spielstufe vom 
Bildschirmbrett. Bisher bot die Chess- 
master-Helhe hier den gróRten Frust- 
faktor. Vorbei die Zeiten, in Zukunft 
wird man sich den Thron der gróRten 
Spielstarke mit Capstones Grandma- 
ster Chess teilen mussen. 

Das neue Grubelprogramm der 
Konkurrenz bietet alles, was sich der 
Heim-Karpow in seinen kuhnsten 
Traumen wunscht. Neben den ubli- 
chen 2-D- und 3-D-Ansichten, aus- 
tauschbaren Figuren-Sets, einer gro- 
Ren Eróffnungsbibliothek und einem 
Lernprogramm, werden alle anfallen- 
den Probleme in einer gro&en Analy- 
sesektion kommentiert. Vier Spielstu- 
ten befriedigen selbst den absoluten 
Profi und geben dem Schachanfanger 
einen leichten Spieleinstieg. Wer 
nicht mit den normalen Schachfigu- 
ren spielen móchte, darf Fantasy- 
Ritter und Monster Ober das Brett 
schieben. vw 




Automatische Notation ist 

selbsh/erstandlich 
(MS-D0S/VGA) 



Genre: Strategie 



Hersteller: Capstone 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Accolade 



MS-DOS 80% 



Grafik: 58% Sound: 44% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, EGA 

Unterstutzt: VGA, Adlib, 
Soundblaster, Roland, Maus 

Geplant fur: — 



Strike out 



TV Sp. Baseball 

jfT^s. Vor eini Q en Janren 
(jjfwłźC) waren die Cinemaware- 

^-\r^ Sportspiele aus der 7"V 

Sporfs-Reihe das Nonplusultra in 
Sachen Computersportspielen. Ihr 
aktuelles Produkt TV Sports Baseball 
wurde, nach Cinemawares Abgang, 
flugs an Mindscape verscherbelt und 
entpuppt sich ais ahnlich unspektaku- 
lar wie schon TV Sports Boxing. 

Zu Beginn darf zwischen einer Liga 
und einer zunftigen Meisterschaft 
nach K.O.-System gewahlt werden. 
Wie schon in Hardball 3 lassen sich 
alle Teams und Spieler editieren. Aut 
dem Rasen angekommen, kampft Ihr 
mit einer recht leichten, aber vollkom- 
men unzureichenden Steuerung. Der 
Bali darf zwar geschlagen und gewor- 
fen werden, besonders viel Auswahl 
bei den Schlagen oder Wurfen habt 
Ihr jedoch nicht. Einzig die Steuerung 
der Spieler nach erfolgtem Schlag ist 
annehmbar. Ansonsten bietet TV 
Sports Baseball grafisch und sound- 
technisch Durchschnitt; eine recht 
verstandliche Sprachausgabe inbe- 
griffen. Im Endeffekt bleibt kein Sport- 
spiel-Highlight, aber eine knapp uber- 
durchschnittliche Baseball-Simulation 
tur Fans. Hardball 3 bietet mehr. kn 




Miide: Wo bleibt die Klasse 
vergangener ri/-Spo/ts-Spiele? 



Genre: Sport 
Hersteller: Mindscape 
Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Mindscape 



MS-DOS 57% 



Grafik: 51% Sound: 55% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstutzt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, Maus 

Geplant fur: — 
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Idt 



Millemiglia 

r~~\ Im Jahr 1927 startete 
(j***^-) zum ersten Mai ein 
^^v^ Rennen, das in die Ge- 
schichte des Motorsports eingehen 
sollte. Die "1000 Miglia" von Brescia, 
Ober Bologna nach Rom und zuruck, 
war damals das, was heute die Rally 
Paris-Dakkar ist. Die Strecke forderte 
das letzte von Autos und Fahrern und 
beschleunigte die Entwicklung des 
Autobaus ganz erheblich. In Simul- 
mondos Rennspiel Millemiglia durfen 
wir am Steuer eines typischen Renn- 
wagens der damaligen Zeit an dem 
Spektakel teilnehmen. Jeder Ab- 
schnitt der 3-D-Strecke mul3 in einem 
bestimmten Zeitrahmen durchfahren 
werden. Immer, wenn wir einen Unfall 
bauen, setzt es eine Strafzeit, in der 
unser Oldtimer repariert wird. 

Leider strotzt die Rennerei nur so 
von technischen Schlampereien: Im 
Eifer des Gefechts kann es schon mai 
passieren, daB ein Konkurrent ein 
paar Meter Ober der Fahrbahn 
schwebt oder gróRer anstatt kleiner 
wird, wenn er in der Ferne verschwin- 
det. Eine Kollisionsabfrage scheint 
nicht zu existieren: Mit Schwung 
gehfs geradewegs durch lastige Kon- 
kurrenten hindurch. Wir kónnen nur 
abraten. vw 




Wer ruckelt so spat durch 
Nacht und Wind? (MS-DOSA/GA) 



G enre: Rennspiel 

Hersteller: Simulmondo 



Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Simulmondo 



MS-DOS 33% 



Grafik: 26% Sound:31% 

Sch wierigkeit: leicht 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstiitzt: Adlib, Maus 

Geplant fur: — 

n 




rei di mens i o na 
Football Champ 

Nach 3D Soccer bringt 
die italienische Soft- 
wareschmiede Simul- 
mondo mit Football Champ ihr zwei- 
tes FuRballspiel auf den Markt - wie- 
der in 3D. Zu Beginn entscheidet Ihr 
Euch fur die deutsche, franzósische, 
britische oder italienische Liga. Dann 
sucht Ihr Eure Lieblingsmannschaft 
aus und kickt durch die Saison. Wah- 
rend des Spiels schaut Ihr auf den von 
Euch gesteuerten Spieler und den 
3-D-Rasen. Die recht flotte 3-D-Grafik 
bietet trotz aufrufbarer "Radaruber- 
sicht" nicht den nótigen Uberblick. So 
hetzt Ihr dem Bali hinterher, ratselt, 
welches Tor das eigene ist und 
gratscht, dank ungenauer Steuerung, 
reihenweise in die Beine eigener Spie- 
ler, Auf Knopfdruck wird irgendwohin 
geschossen oder gekópft. Zuspiele 
gelingen selten, taktisch durchdach- 
tes Spiel ist, dank mangelhafter Orien- 
tierung, ganzlich ausgeschlossen, 
Selbst der einstellbare Blickwinkel 
hilft kaum. So scheitert das an sich 
nett konzipierte Football Champ an 
den Folgen der schnellen, detaillierten 
aber trotzdem sehr unubersichtlichen 
3-D-Grafik. Nur fanatische Sammler 
sollten sich ein Exemplar zulegen. kn 



MMB 




Football Champ wirft Fragen 
auf: Wo mag der Bali bloB 
stecken? 



Genre: Sport 



Hersteller: Simulmondo 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Simulmondo 




f?jrtt<r Wf/M>ł 

y/rkmen & 

EftWX£ 7*L, 

SffilUND CRIME 
(iMUSENKN -J. 

SPIOBSJJ/Kf. w* 

Morrzumira <ń? 

MrTJRttlllDfll * jh 

ra»isnu-/wwEitt ^w- — 
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T* 



EJ 
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irtfO 0RWI5 UfjD UWtWlNDUCK / 
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B17 Flying F 
Battle lale 
- Data Diak 



■ łup Md 



Epic 

Eye of Beholder 

Goda 

Graham Tayler 

Grand Pnx Unlm 

Indiana Jones IV 

Iahar 

Larry V 

Lemminga 

- Data Diak 
LinkB 

- Zus.Disk 1-6 
Mad TV 

Might * Magie 3 
Monkey Ialand 2 



Queat 3 



JS 



PC 

74.90 
72.90 
68.90 
88.90 
81.90 
45.90 

9li90 
82.90 
80.90 
78.90 
71.90 
79.90 
71.90 

72^90 

82.90 
69.90 
82.90 
41.90 
36.90 
83.90 
39.90 
81.90 
82.90 
78.90 
36.90 
71.90 



Aicjc 



66.90 
43.90 
63.90 

69190 
66.90 
66.90 
63.90 
77.90 
54.90 
53.90 

a. A. 

66.90 
66.90 
36.90 
31.90 
71.90 

66.90 
66.90 
77.90 
33.90 
63.90 
DV 82.90 66.90 



VERSANDKOSTEN : 

Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12.50 
Vorauskasse I Stammkunden DM 4.50 



OKAY SOFT 

AMGRABEN2W-8471WEIDING 
Tel. 09674-1279 Fax-1294 

news 




&=**& 
i***^*** 

prf-9-** 



i'! 



r- nfW 



8000 MUnchen 80 Rosenheimer Sir. 92a Tel.: 089-4489389 

6000 Frankfurt I Tóngesgasse 4 Tel.: 069-1 31 0361 

7000 Stuttgart 70 • Kfinig-Karl-Str. 69/Nahe Wilhelmpl Tel.: 07 11 -55 66 01 
7000 Stuttgart 1 Rotebiihlpassage 

2800Bremen1 Birkenslr. 44/Nahe Hillmannpl Tel.: 0421-302345 

2000 Hamburg 54 Kieler Str. 54 Tal.: 040-54 30 10 
2000 Hamburg 1 GroGe Reichen Str. 56 (Rathausmarkt) Tel.: 040-330360 

1000 Berlin 12 Wilmersdorfer/Ecke Goethestr 39/40 - Tel.: 030-3 124642 

(U-Bahn-H. Wilmersdorterstr 



Grafik: 60% Sound: 22% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimal: — 

Unterstutzt: 1 MB 

Geplant fur: C64, Amiga 



8260 Muhldorf 
A-5020 Salzburg 

U^ 1 C 



Ledererstr 7 
Wolf-Dietrich-Str. 23 



Tel.: 08631 -15912 
Tel.: 0662-872833 




.Jst 



meę* 



stark! 
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Berlin 



Sć>ecia\ W<$m> 



FLIGHT OF THE 

INTRUDER und 

WOLFPACK 
DEUTSCHE Version 

DM39.- per Stuck! 



Riesiger SpielspaB 

durch Berlins grofttes 

Lager an PC + AMIGA 

Spielen wird garantiert ! 



Hauptgeschaft 

Schwedenstr. 18c 

1000 Berlin 65 

Fax. 030 / 492 2057 

Filliale Spandau 

Schónwalder Str. 65 

1000 Berlin 20 



030 / 492 20 56 




.M^l-iiLLftAf 



ACHTUNG 
SUCHTGEFAHR! 

Wir stellen die Frage 
der Fragen! 



faej** 



^0^ 



NATURLICH BEI 

AB 



MUCil 



Die NR. 1 

im Bodenseeraum 

VIDEO- UND 

COMPUTERSPIELE 

Marktpassage, 7700 Singen, 

Telefon 07731/66634, 

Fax 64521 

Óffnungszeiten: 

10.00-17.00 Uhr, 

Samstag 9.00-13.00 Uhr 



Xanadu 

f&t Software GmbH ■ Neuhauser Str. 17 ■ 4790 Paderborn 
f&t Software GmbH • Spielplatzstr. 25 ■ 4780 Lippstadt 



Auszug aus unserem Programm: 





PC 


AMIGA 


Das schwarze Auge 


95,- 


a. Anfrage 


Der Patrizier 


95,- 


80,- 


Civilisation 


95,- 


90,- 


Indiana Jones 4 


95,- 


a. Anfrage 


Rampart 


80,- 


a. Anfrage 


A-Train 


95,- 




Aces of pacific 


95,- 




Cruise for a corpse 


80,- 


72,- 



Floppy 3,5" extem fur alle AMIGA's 1 05,- 

(amigafarben, Bus-DF3:, abschaltbar) 

512 k RAM-Erw. fur A500, abschaltbar m. Uhr 40,- 

1 MB RAM-Erw. fur A500 plus 80,- 

(erweitert A500 plus auf 2 MB Chipmem) 



Soundblaster 2.0 249,- 

Soundblaster pro 399,- 
naturlich mit dt. Handbuch 



Bestellannahme: 

Mo.bisFr. 14.00 bis 20.30 Uhr 
Samstags 10.00 bis 18.00 Uhr 
Aktuelle Preisliste kostenlos! 
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Dylan Dog 

schreckt 
vor kei- 
nem Computerspiel- 
genre zuruck. Mit Dylan Dog stopfen 
sie ihre Action-Adventure-Lucke und 
dies wieder nur mit maBigem Erfolg. 
Ihr steuert den guten Dylan durch die 
finsteren Gange einer Horrorvilla und 
haut einem Zombie nach dem ande- 
rem die Rube platt. Eure Aufgabe ist 
es, den bósen Evil zu finden und ihn 
auBer Betrieb zu setzen. So latscht 
Dylan von Raum zu Raum, lóst ein 
Ratsel nach dem anderen (Gegen- 
stand A aus Raum B zu Raum C brin- 
gen) und erwehrt sich unterdessen al- 
lerlei Mannlein mit Kettensagen oder 
Bohrmaschinen. Dylan kann jedoch 
zuruckhauen und hat fur den Hartefall 
gar eine Pistole am Gurtel. 

Grafisch hat sich Simulmondo eini- 
ge Muhe gemacht: Die VGA-Raume 
sehen teilweise nett aus und vermit- 
teln gar einen kleinen Gruseleffekt. 
Die Musik kann sich hóren lassen, bis 
sie nach einer gewissen Zeit nervt. 
Fur ein anstandiges Spieldesign hat 
die Zeit jedoch nicht mehr gereicht: 
Lahme Ratsel, dumme Steuerung und 
langweilig aufgebaute Raume lassen 
den GruselspielspaR verbluten. kn 



ir ein 




Dylan Dog kópft die Zombies 
reihenweise — wir gahnen 



Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Simulmondo 

Zirka-Preis: 80 Mark 

Testmuster: Simulmondo 



MS-D08 25% 



Grafik: 48% Sound: 37% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstutzt: Adlib, Joystick 

Geplant fur: Amiga, C64, ST 



Jacke wie Hose 



Greoł Napo- 
leanoic Bałłles 

C 7x Das grundsatzliche 
Oif-i^p Spielprinzip des Napo- 

""^-y-^ leon-Strategiespieles 
von Impression ist im Prinzip dassel- 
be wie im ebenfalls in dieser Ausgabe 
getesteten Warriors of Releyene mit 
dem Unterschied, daR hier drei wahre 
Schlachten nachgekampft werden 
kónnen. Marengo, Ouatre und das be- 
ruhmte Waterloo stehen zur Wahl. 
Kreative Strategen kónnen sich sogar 
ais Schlachtendesigner versuchen. 
Mit beigelegten Editoren bastelt Ihr 
Eure eigenen Órtlichkeiten mit Ar- 
meen und Stadten zusammen. Die 
Grafik wirkt etwas ubersichtlicher, 
wenn auch simpler, ais bei dem Fan- 
tasy-Spiel. Von wahrem spielerischen 
Gehalt kónnen allerdings auch die 
neuen Szenarien nicht uberzeugen. 
Hier racht sich dann doch die erkenn- 
bare Massenproduktion von Impres- 
sions. 

Die Liebe zum Detail fehlt, ebenso 
Benutzerfreundlichkeit. Wahrlich kein 
besonders origineller Strategiehap- 
pen, auch wenn es besser ist ais so 
manch anderes Impressions-Spiel. rl 




Ein neues Szenario allein 
verspricht kein besseres Spiel 



Genre: Strategie 
Hersteller: Impressions 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Impressions 



MS-DOS 30% 



Grafik: 29% Sound: 20% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
512 KB, EGA 

Unterstutzt: VGA, Ablib, Maus 

Geplant fur: Amiga, ST 
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Conquesłador 

Bis zu vier PC-Spieler durfen sich nun 
(gleichzeitig) auf dem Fantasy-Planeten 
"Paradise" austoben. Entdecken & Ero- 
bern heiBt die Devise. Jeder Móchte- 
gem-Kolumbus verschiebt auf einer 
Landkarte Segelschiffe und schickt 
Truppen in die Schlacht gegen den 
NachbarherrsćFier. Die PCA/ersion bie- 
tet grafisch einige Farben mehr ais die 
Amiga-Fassung, spielerisch wird uber- 
durchschnitlliche Taktik geboten. ri 



Genre: Strategie 
Hersteller: GDG 
Zirka-Preis: 90 Mark 



MS-DOS 68% 



Grafik: 63°/o Sound: 64% 
Schwierigkeit: einstellbar 



■ 



D % 




Crime City 

Selten so gelacht: Was Impressions 
in einem einzigen Spiel an Softwarekata- 
strophen bietet, sollte im tiefsten Regal- 
Dungeon verstauben. In der deutschen 
Ubersetzung hat man mangels deut- 
schem Zeichensatz einfach alle Umlau- 
te weggelassen: "Fr echte Sprnasen, 
natrlich berhaupt kein Problem" Vor die- 
ser spielerischen Nullnummer, mussen 
wir alle Kriminal-Adventure-Fans war- 
nen: Finger weg! vw 



Genre: Adventure 
Hersteller: Impressions 
Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 1 1 o/o 



Grafik: 17% Sound: 9% 



Schwierigkeit: mittel 




Cruise f . a Corpse 

Acht lange Monate nach Erscheinen 
dei AmigaA/ersion kann Inspektor Roul 
Dusentier endlich auch auf dem PC er- 
mitteln. Beim Mordgeplankel auf hoher 
See wurde in Sachen Handlung nichts 
verandert. In der technisch uberarbeite- 
ten Version kónnen Hobbydetektive ihre 
pixelgro6en Indizien nun in 256 Farben 
suchen, aber der recht nette Software- 
krimi erreichf nicht ganz den Lucasfilm 
Games- oder Sierra-Standard. kn 



Genre: Adventure 
Hersteller: Delphine 
Zirka-Preis: 120 Mark 



MS-DOS 64<>/o 



Grafik: 72% Sound: 49% 
Schwierigkeit: mittel 



Sim Ant 



2 MByte RAM und eine Festplatte 
empfiehlt der Ameisenkónig allen Ami- 
ga-Besitzern, urn in den vollen GenuR 
der Biosimulation von Maxis zu kom- 
men. Wer sein Lieblingsmaschinchen 
nur mit 1 MByte Speicher fahrt, kann die 
Digitalinseklen leider nur in niedriger 
Auflósung (320 x 200) bewundern. Von 
diesen Hardwareanforderungen abge- 
sehen, laBt sich mit den Ameisen ein 
vortreffliches Nest buddeln. vw 



Genre: Simulation 
Hersteller: Maxis 
Zirka-Preis: 120 Mark 



AMIGA 



860/0 



Grafik: 62% Sound: 17% 
Schwierigkeit: einstellbar 



Die Flugsimulation, die eine vollig 
neue Richtung einschlagt! 

Bereite Dich auf einen 
Senkrechtstart vor! 






_N • SOFTWARE 

HarrierJump Jet 

Bald auch fur IBM PC und kompatible Geraie erhSItlicfi 

rose Lid Unii 1 Hampton Road Industrial Estate. 
Tetbury, Glos. GL8 8LD UK. 

Tel +4-1 (0)666 504326 
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Gamę Play 

HOT SUMMER 
SPECIALS 



MEGA DRIVE 



Whip Rush 29,- DM 

Quack Shot 69,- DM 

Cruck Down 29,- DM 

Błock Out 39,- DM 

Wonderboy III 39,- DM 

Sword of Sodom 39,- 1 

Hellfire 49,- DM 

Wanni Wanni World 79,- DM 

Japan Adapter 20,- DM 



PC Engine 

Dragon Spirit 
Paranoia 
Space lnvaders 
Lode Runner 
Image Fight 
Mr. Heli 
Tiger Road 
Operation W. 
Finał Soldier 
Power Eleven 
Afterbumer II 
Ninja Spirit 
Gradius 

System Card 3.0 
Grundgerat PAL 
Duo 



29,- DM 
29,- DM 
29,- DM 
39,- DM 
39,- DM 
39,- DM 
39,- DM 
49,- DM 
49,- DM 
49,- DM 
59,- DM 
79,- DM 
79,- DM 
179,- DM 
222,- DM 
899,- DM 



Viele altere Spiele wieder 
lieferbar, auch Super CD's. 
Ca.180TitelstandigamLager. 



Grundgerat dt. 329,- DM 
Spiele aut Anfrage 



Filiale: Berlin 

Tgl. ablOUhr 
Fax: 030/6913838 

Tel: 030/6912156 

Zentrale: Verl 

Laden: ab 13 Uhr geóffnet 
Ósterwieher Str. 70 
4837 Verl 1 

Fax: 05246/81270 

Tel: 05246/81184 



computerspiele/tests 




Space M.A.X. 

Wirtschaftswissenschaftler, die es in 
die Weiten des Raums drangt und die 
mindestens 1 MByte Speicher besitzen, 
durfen bedenkenlos mit Space MAX 
eine florierende Raumstation bauen und 
managen. Alles, was schon die MS- 
DOS-Version zu einem aufJergewóhnli- 
chen Spiel machte, findet sich auch in 
der AmigaA/ersion. Lobenswert auch 
das Handbuch, das einen umfassenden 
Einblick in die Problematik gewahrt. vw 



Genre: Simulation 
Herstelłer: Starbyte 
Zirka-Preis: 90 Mark 



AMIGA 



Grafik: 64% Sound: 58% 
Schwierigkeit: einstellbar 



m 



80% 




UGH! 

Blue Bytes"Spacerax/'-Variante um 
steinzeitliche Hubschrauber darf nun 
auch von C-64-Fans gemeistert werden. 
Neben dem 2-Spieler-Modus gibfs alle 
Features der AmigaA/ersion und eine 
abspeicherbare High Score-Liste. An 
der soliden Spielbarkeit hat sich nichts 
geandert, grafisch gibfs jedoch einen 
Ruffel. Trotz des beeindruckenden Was- 
sereffekts sind einige Sprites bis zur Un- 
kenntlichkeit entstellt. kn 



Genre: Geschicklichkeit 
Herstelłer: Blue Byte 
Zirka-Preis: 60 Mark 



C64 



68% 



Grafik: 47% Sound: 65% 
Schwierigkeit: einstellbar 




TennisCup II 



H 




Tennis Cup 2 

Loriciels Tennis Cup 2 spielt sich aut 
dem Amiga, dank leicht veranderter 
Steuerung, eine Winzigkeit besser ais 
die MS-DOSA/ariante. Hinzu kommen 
die korrekt digitalisierte Stimme Eures 
Schiedsrichters und schón animierte 
Spieler. Davon abgesehen, gibt es ge- 
nauso verwirrende Ballwechsel zu be- 
stehen, wie aut dem PC. Genaues Pla- 
zieren des Balls wird zur Gluckssache. 
Fazit: Ganz nett, aber kein Highlight. kn 



Genre: Sport 
Herstelłer: Loriciel 
Zirka-Preis: 90 Mark 


AMIGA 




63% 


Grafik: 64% 


Sound: 66% 


Schwierigkeit: 


mittel 






Space Crusade 

ST-Besitzer zugreifen! Zwar ist Space 
Crusade kein furioses High-End-Pro- 
gramm, aber SpaR macht die wilde stra- 
tegisch angehauchte Alien-Hatz aut alle 
Falle. Ob allein oder im Verbund mit drei 
Kumpanen - die Computerumsetzung 
des bekannten Sf-Brettspiels ist, im Ge- 
gensatz zu Heros Crnesl gegluckt. Die 
Grafik ist einen Hauch zu langsam, aber 
das tut dem taktischen Vergnugen kaum 
einen Abbruch. mh 



Genre: Strategie 
Herstelłer: Gremlin 
Zirka-Preis: 90 Mark 



ATARI ST 70% 



Grafik: 67% Sound: 30% 
Schwierigkeit: mittel 




Addams Family 

Mit der schaurig-schónen Amiga- 
Gruseltruppe hat die C-64-Familie nicht 
mehr viel gemeinsam. Die Level sind so- 
wohl grafisch ais auch spieltechnisch 
erheblich abgespeckt worden und bie- 
ten somit nur gebremsten HupfspaR. 
Mit viel Fantasie lalM sich zwar das ur- 
sprungliche Konzept erkennen, trotz- 
dem mussen wir selbst Fans dringend 
abraten: Trotz unendlich vielen Leben 
kommt schnell Frust auf. 



\ IV 



Genre: Geschicklichkeit 
Herstelłer: Ocean 
Zirka-Preis: 60 Mark 



C64 



39% 



Grafik: 32% Sound: 22% 
Schwierigkeit: schwer 




Ultima 6 

Keiner hafs geglaubt - am wenig- 
sten Origin selber. Ultima 6 ist zu guter 
Letzt doch noch fur Amiga und nun fur 
Atari ST umgesetzt worden. Auch die 
Atari-Fassung leidet unter deutlichen 
technischen Mangelerscheinungen. 
Die Grafik schleicht im Schongang da- 
hin, der Minimalsound róhrt knirschend 
aus dem Lautsprecher. Schade um das 
gute Spiel - aber ohne passende Tech- 
nik machts nur halb soviel SpaB. mh 



Genre: Rollenspiel 
Herstelłer: Origin 
Zirka-Preis: 100 Mark 



ATARI ST 72% 



Grafik: 65% Sound: 48% 
Schwierigkeit: schwer 
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Fur Euren GAMĘ BOY. NEU. Fur Euer (Nintendo) Entertainment System 
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Die 
Oktopus-Krake 
in Eurem NES 

OktopusbreitetseineKrakenarmeuberdie 
Welt aus und will alles vernichten. Jetzt 
mussen Parodius und seine Freunde ran. 
Sie flitzen mit ihrem Raumschiff durchs 
Weltall. Das ist die Rettung! 



erriicktes 

[ction-Abenteuer 
im Weltraum 



Im Universum istderTeufel los! Vierwitzige Comic 
Helden sind unterwegs in denTiefen des Alls. 

POWER PLAY7/91 schreibt begeistert: „Technisch 
und spielerisch ist Parodius ein Mei- 
lenstein der Game-Boy-Software." y~ 

85 % SpielspaB! .gjgpj*;; 




Klarę Sache fur ASM 6/91: Gigastark. 

„ . . . man kann wirklich von Grafik- und Sound- 

orgien reden." 

• Fur 1 Spieler 

• System: GAMĘ BOY 

Weitere Informationen: KONAM I (Europę) GmbH, 

Postrach 560180, 6000 Frankfurt 50, 

Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77 



Fur 1 Spieler 
System: NES 



1 7 Level 



Weitere KONAMI-Actionspiele fur Euren Gamę Boy, 

das Nintendo Entertainment System, 

fiir Euren Computer und ais LCD-Spiel 



PALCOM' and PALCOMGAMES 

are registered Irademarks 

ot PALCOM Software Corporation 
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trends & leute 



Keine gróBere Softwarefir- 
ma kann es sich mehr lei- 
sten, ihre Spiele in den ver- 
schiedenen Landem einfach in 
englischer Sprache zu veróf- 
fentlichen. Besonderstextlasti- 
ge Programme wie Rollenspie- 
le oder Adventures werden 
zwar von eingefleischten Fans 
trotz der Sprachbarriere ge- 
kauft, aber das Massenpubli- 
kum erreicht man mit der Origi- 
nalversion nicht Auch Kinofil- 
me werden ja. in einem beson- 
ders aufwendigen Verfahren, 
nachtraglich in der Landes- 
sprache synchronisiert. Be- 
sonders in Deutschland wird 
die Ubersetzung von Filmen 
mit hóchster Perfektion betrie- 
ben. Geben sich andere Lan- 
der mit Untertiteln und Origi- 
nalton zufrieden, miissen hier- 
zulande die Dialoge in der pas- 
senden Mundart von der Lein- 
wand sohallen. Nicht umsonst 



Der Kilrathi 

flucht 

in hochdeutsch 



WQ&m ^nflcgOoG 



mm 



Die Folgę: oftmals grammati- 
kalisch absolut korrekte, aber 
inhaltlich nicht zum Spiel pas- 
sende Ubersetzungen. Erheb- 
lich bessere Ergebnisse erzie- 
len Firmen, die sich eigener 
Ubersetzer im Hause bedie- 
nen oder aut eine deutsche Fir- 
ma zuriickgreifen. Wir haben 
uns vier aktuelle Spiele, die 
kiirzlich in Deutsch veróffent- 
licht wurden, genauer angese- 
hen. mh 




Wina 
Commander 2 




hat Deutschland die besten 
Synchronstudios der Welt. 

Eine ahnliche Entwicklung, 
also hin zur Perfektion, ist auch 
bei der Umsetzung englischer 
Spielesoftware zu beobach- 
ten. So arbeiten mittlerweile in 
jedem groBeren Softwarehaus 
eine Handvoll deutscher 
Landsleute, die die Uberset- 
zungen ubemehmen — bei- 
spielsweise bei Origin oder 
Sierra. Weitere Alternativen: 
Fine englische oder amerika- 
nische Firma ubertragt die 
Ubersetzung einem deutschen 
Softwarehaus. Softgold in 
Kaarst ubemimmt so die "Ein- 
deutschung" der SS\-AD&D- 
Programme sowie der Spiele 
aus dem Hause New World 
Computing, Sir-Tech und Lu- 
casfilm Games. Eine dritte Va- 
riante wird von Microprose und 
Electronic Arts praktiziert. Die- 
se benutzen in aller Regel 
Ubersetzungsbiiros im eige- 
nen Land — letztere ist leider 
oft die schlechteste Variante. 
Denn die Ubersetzer in diesen 
Biiros kennen meistens weder 
das Spiel noch die Branche. 



Obwohl Origins Weltallac- 
tion Wing Commander 2 nicht 
gerade vor Text strotzt, machte 
man sich trotzdem die Miihe, 
das Handbuch und die Bild- 
schirmtexte ins Deutsche zu 
iibertragen. Nur eines wurde 
nicht adaptiert: die Sprachaus- 
gabe. Diese ist zwar weiterhin 
in Englisch.wird aber mit deut- 
schen Untertiteln unterlegt. 
Verstandigungsschwierigkei- 
ten mit Co-Piloten oder gar den 
Kilrathis gehóren nun der Ver- 
gangenheit an. Ob und wann 
die Zusatzdisketten, die Spe- 
cial Operations 1 &2, ins Deut- 
sche iibertragen werden, stand 
zur Zeit noch nicht fest. 



Ultima 7 

Eine wahre Sysyphosarbeit 
haben sich Origins Ubersetzer 
mit Ultima 7 aufgehalst. Das 
komplette Spiel lebt durch die 
Kommunikation mit den vielen 
Spielfiguren. Mit der Textmen- 
ge, die im Spiel vorkommt, 
konnte man schon einen klei- 
neren Roman fullen. Ein weite- 




Ultima 7 kommt mit 
allemanischen Digilauten 

res Problem (wie auch bei an- 
deren Spielen): Die langeren 
deutschen Wórter passen 
nicht ganz so einfach in den 
dafurvorgesehenen Platz. Das 
erschwert die Arbeit ganz er- 
heblich. Umso mehr erstaunt 
die gute Oualitat der Uberset- 
zung. Hier macht sich deutlich 
bemerkbar, daB Origin ein paar 
Deutsche eingestellt hat, die in 
Austin die Ubersetzungen 
ubemehmen. 

Ein besonderes Schman- 
kerl: Bei Ultima 7 ist, im Gegen- 
satz zu Wing Commander 2, 
auch die Sprache komplett 
ubersetzt — Untertitel ade. 

Wizardry 6 




Da freut sich der Monster- 
meuchler: Wizardry 6 

Lange genug hafs ja gedau- 
ert. Immerhin lagen zwischen 
der englischen Fassung und 
der deutschen Version Liber ein 
Jahr. Einige technische Pro- 
bleme, die geballte Ladung 
Bildschirmtexte und das volu- 



minóse Handbuch, verzóger- 
ten die Ubersetzung des Rol- 
lenspielklassikers Bane of the 
Cosmic Forge. Die Miihe und 
das Warten hat sich jedoch ge- 
lohnt. Dank der guten Umset- 
zung diirften einige knackige 
Ratsel ihren Schrecken verlo- 
ren haben. Besonderes Au- 
genmerk haben die Uberset- 
zer nicht nur auf die zahlrei- 
chen Beschreibuiigen 
Ratsel gelegt, sondern haben 
gleich alle Namen der Gegen- 
stande und Zauberspriiche mit 
ubersetzt. Einziges Manko: 
Dadurch, daB viele deutsche 
Wórter ein wenig langer sind 
ais die englischen Pendants, 
werden vor allem beim Charak- 
terbildschirm viele Abkiirzun- 
gen verwendet. Aber nach kur- 
zer Eingewóhnungsphase 
kommt man mit den Kiirzeln 
wunderbar zurecht. 



Les Manley 2 




Dicst Frau schaal uths 



t<H*s Hit kiser Snmmc s»»t. Its 
luft*. 



Deutscher Durchschnitt: 
Les Manley 2 (MS-D0S/VGA) 

Schon etwas betagter kom- 
men nun auch Nichtranglisten 
mit dem Wortschatz von Acco- 
lades Grafikadventure Les 
Manley 2: Lost in LA. zurecht. 
Spielerisch kann das Adventu- 
re zwar den Kollegen von Sier- 
ra oder gar Lucasfilm Games 
nicht das Wasser reichen, aber 
fiir ein paar gemutliche Stun- 
den witziger Unterhaltung 
reichts allemal — kein High- 
light, aber im gehobenen Ad- 
venture-Bereich. Der Humor 
derOhginalversion hat gliickli- 
cherweise durch die Uberset- 
zung nicht gelitten und be- 
schert dem Spieler so man- 
chen Lacher. 



Name Genre Wertung 


Handbuch 


Spiel 


Les Manley 2 Grafik- 69% 
adventure 


empfehlenswert 


empfehlenswert 


Wizardry 6 Rollenspiel 89% 


hervorragend 


empfehlenswert 


Wing Action 82% 
Commander II 


empfehlenswert 


hervorragend 


Ultima 7 Rollenspiel 84% 


empfehlenswert 


empfehlenswert 


Die Rangfolge der Wertungen: Hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich, tur Fans 
und mangelhaft 
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Eine absolute 

Flugerfahrung, die Sie 

niemals vergessen werden! 

Im Fruhlinj 1942 landete die US 8th Air Fórce in 

GroBbritannien. Ihre Aufgabe bestand darin, eine 

Luftoffensive gegen das von Deutschland okkupierte Europa 

zu starten. indem sie Tagesangriffe aus grofler Hóhe auf genau 

festgelegte, strategische Ziele flog. Der fur diese Aufgabe 

eingesetzte Bomber war die B- 1 7 - die "Fliegende Festung". 

MicroProse bringt Ihnen nun die vollstandige Simulation des 

legendaren Flugzeugs aus dem Zweiten Weltkrieg. Bis an die 

Zahne bewaffnet dringen Sie und ihre zehnkópfige Besatzung 

mit der B- 1 7 tief In das besetzte Europa vor. Hoch iiber den 

Wolken fliegen Sie in Formation. Mehrere P-47 

Thunderbolts. einsitzige Jagdflieger, bieten Ihnen 

Geleitschutz. Vorsichtig pfliigen Sie sich Ihren Weg durch 

bliczendes Flakfeuer und nehmen es mit der machtigen 

deutschen Luftwaffe auf. Doch Sie tun alles. urn nicht von der 

Bomberformation abzukommen, denn Sie haben eine Ladung 

von zehn 500 Pfund-Bomben uber Ihrem Ziel abzuwerfen. 

Fliegen Sie 25 Luftkampfeinsacte auf historisch wichtige Ziele. 

Starten Sie mit Ihrer Maschine und setzen Sie zur Landung 

an. indem Sie sich der hochdetaillierten Cockpitsteuerungen 

bedienen. Ais Kommandeur sind Sie fur Ihre gesamte 

Besatzung verantwortlich. Schatzen Sie ihre Starken und 

Fahigkeiten richtig ein, damit sie jederzeit in der Lagę sind. 

die Position des Bombenschutzen, Navigators. Funkers, 

Technikers. Kopiloten oder eines Bordschutzen 

einzunehmen. 

MicroProse bietet Ihnen hiermit eine Flugerfahrung. die Sie 
niemals vergessen werden! 






SIMULATION 



S O f I W A I f 



B-17. Flying Fortress. 

Zuerst fur IBM PC und kompatible Gerate erhaltlich. 
spater auch fur Commodore Amiga und Atari ST. 

MicroProse Ltd. Unit I Hampton Road Industrial Estate, 
Tetbury. Glos. GL8 8LD. GB. Tel: +44 (0)666 504 326. 
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Seit gróBenwahn 
sinnige Diktatoren 
mit Giftgas und Nuklear- 
waffen spielen, liegt unsere 
Zukunft im dunkeln. POWER 
PLAY nutzt die Gunst der 
Stunde, Euch auf das kom- 
mende Jahrtausend vorzu- 
bereiten: Die Endzeit wartet. 



erbrannte Erde, verlasse- 
ne Ruinen, abgefackelte 
Regenwalder — die Zukunft 
sieht duster aus. Wahrend die 
Supermachte unter dem Deck- 
mantel der Abrustung ihre ver- 
alteten Raketen und Atomból- 
ler beiseite schaffen, macht die 
dritte Welt mobil. Religionsfa- 
natiker stampfen Giftgasfabri- 
ken aus dem Wustenboden. 
machtsuchtige Diktatoren hor- 
ten tonnenweise Uran im haus- 
eigenen Bunker und ganz ne- 
benbei atomisieren die gutmu- 
tigen Franzosen ein Sudsee- 
atoll nach dem anderen. Das 
Sahnehaubchen auf das Pul- 
verfaB "Erde" setzen un- 
scheinbare Industrielle, dereń 
Fabriken fleiBig Dreck und Gift 
in den bald ozonfreien Himmel 
pusten. Die Vision vom ver- 



dorrten, unwirtlichen Asteroi- 
den mit dem wohlklingenden 
Namen "Erde", auf dem vor 
Jahren noch kleine. primitive 
Humanoiden mit Digitaluhren 
herumflitzten, wird Stunde urn 
Stunde realer. Das erkannten 
auch findige Spielehersteller 
— Computerspiele mit End- 
zeitflair sollten nicht mehr ais 
pure Science-fiction-SpaBma- 
cher eingestuft werden, son- 
dern erlangen mittlerweile den 
Status von Lernprogrammen 
nach dem Motto: "Wie uber- 
lebt man im kommenden Jahr- 
tausend?" 

Die Survivalspezialisten 
Ruinen-Gollert, Wanzen-Weitz 
und Bunker-Hengst schlupften 
in ihre Keramikpanzer und te- 
steten die Klassiker des End- 
zeit-Genres. 



Słrahlende 
Zukunft 

Ihr seht, die Aussichten sind 
zwar strahlend, aber alles an- 
dere ais rosig. Urn dem Ernst 
der Lagę einen angemesse- 
nen Rahmen zu bieten, mus- 
sen wir naturlich auf das ubli- 
che Wertungsschema verzich- 
ten und eine atomare Wiirdi- 
gung finden. Wir haben uns 
nach langen Endzeitdiskussio- 
nen f ur zwei Symbole entschie- 
den, die das eisenharte Herz 
jedes Militaristen und Umwelt- 



ferkels hóher schlagen lassen. 
Konsequenterweise steht des- 
halb der Spaltpilz fur den 
SpielspaR, das Atomzeichen 
fur den Gehalt an Endzeitat- 
mosphare. Je mehr Explosio- 
nen und Radioaktivitat ein Spiel 
also sammelt, desto mehr Un- 
terhaltungs- und "No Future"- 
Potential durfen wir erwarten. 
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Der Bundes- 

gesundheits- 

minister warnt: 

Rauchen ist 

schadlich fur die 

Gesundheit. 





So nicht: Die "Virtual-Reality' 
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Rise of the 
Dragon 



In Dynamix Rise of the Dra- 
gon ist die Problemlage etwas 
anders ais bei den digitalen 
Mitbewerbern um den groBen 
Frust. Zwar stiefeln wir auch 
hier durch eine "Blade-Run- 
ner" inspirierte Grafikzukunft, 
sind aber noch relativ sicher 
vor radioaktivem Fallout und 
sabbernden Mutanten. Die 
Protagonisten auf dem Bild- 
schirm haben ganz andere 
Probleme: Frei nach dem Motto 
"Kopf zu — Freizeit" wird ge- 
driickt, geschnupft, geschluckt 
und geraucht, was Reagenz- 
glas und Drogenkuche herge- 
ben. Der neueste Hit bei den 
Acid-Heads ist M.T.Z., die Dro- 
gę mit der durchschlagenden 
Wirkung.derTripohneWieder- 
kehr. Irgend jemand versetzt 
den chemischen Glucksbrin- 
ger mit einem tódlichen Ner- 



vengift, die Junkies sterben 
daran wie die Fliegen. Die 
Obrigkeit wacht erst auf, ais 
auch die Tochter des Biirger- 
meisters auf den letzten gro- 
6en Trip geht. 

Detektiv Blade Hunter, ein 
direkter Nachfahre von Phillip 
Marlowe, wird vom obersten 
Chef hóchstselbst auf den mie- 
sen Fali angesetzt und steckt 
bald im gróBten Schlamassel: 
Die Todesdroge soli ins Trink- 
wasser gemischt werden und 
so die ganze Stadt ais Geisel 
eines gróBenwahnsinnigen 
Verbrechers dienen. 

Rise of the Dragon ist zwar 
vordergriindig ein spannendes 
Kriminalabenteuer, verleugnet 
aber zu keinem Zeitpunkt die 
Endzeitzutaten. Leider ist der 
SpaB um die "Drachenjagd" 
ein recht kurzes Vergniigen. 
Wer sich ais halbwegs clever 
erweist, vemascht das dunne 
Geschichtchen am Wochen- 
ende. 



\ 





Wasteland 

Unter Eingeweihten gilt das 
1987 fur den C64 erschienene 
Wasteland ais eines der besten 
Rollenspiele aller Zeiten. Si- 
cher mag hier ein wenig nostal- 
gische Verklarung mitspielen, 
trotzdem gehórt Wasteland at- 
mospharisch noch heute zu 
den Meilensteinen der Compu- 
terunterhaltung. Zu den Desi- 
gnern gehórte neben Brian 
Fargo und David Albert auch Mi- 
chael A. Stackpole, der sich in- 
zwischen ais Autor von Science- 
fiction-Storys einen guten Na- 
men gemacht hat. Ahnlich wie 
der Kultfilm "Mad Max" von 
George Miller entfuhrt uns 
auch Wasteland konsequent in 
eine Zeit, in der heutige Moral- 
begriffe keine Bedeutung 
mehr haben. Ubrig bleibt nur 
ein Ziel: "Survival" — das 
Uberleben um jeden Preis. Vól- 
lig genial ist der skrupellose 
Humor, der uns dabei um die 



verstrahlten Ohren fliegt. Da 
kampfen wir mit "Harry dem 
Bunny Master", einem Liebha- 
ber von Killerkaninchen, zer- 
fetzen mit Uzis und Bazookas 
Maschinen-Cyborgs und spie- 
len auf dem ratselhaften 
"Chessboard of Death" um un- 
ser Computerleben. 

Das alles passiert in knapp 
einer Menschengeneration, 
genauer im Jahre 2087, kurz 
nach dem Atomkrieg. Die weni- 
gen Uberlebenden, allesamt 
komplett "Gaga" im Kopf, lau- 
fen ais mutierte Plutonium- 
Zombies durch die Wuste und 
denken nur ans formschóne 
Massakrieren. In dieses Pan- 
optikum wird der angstschlot- 
ternde Spieler mitsamt seiner 
funfkópfigen Party geworfen. 

Leider konnte der direkte 
Nachfolger Fountain ofDreams 
qualitativ nicht ganz an den 
Vorgangeranknupfen. Ihrsoll- 
tet auf jeden Fali das Original 
bevorzugen. 




Wiist und leer: 
Amerika 
in 95 Jahren. 
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Mutiert: Die Folgen zu hoher Strahlung. 
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Welche Hautfarbe darfs sein? 



Gemein: 

Bei Fallout 

verdunstet 

der kostbare 

Lebenssaft. 
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Bad Blood 



Endzeit pur in OrigirTs Bad Blood: Die 
Erde nach dem Atomkrieg. Irgendwo im 
weiten amerikanischen Mittelwesten regt 
sich neues Leben. Die wenigen Uberle- 
benden, die nicht von Strahlung, Krank- 
heit und Hunger gepeinigt werden, schlie- 
Ben sich in kleinen Gemeinschaften zu- 
sammen und verteidigen verbissen ihren 
Besitz und die Reste der Zivilisation. Und 
dann gibt es die anderen — diejenigen, die 
nicht soviel Gliick hatten, die nicht in Bun- 
kern saBen, ais der groBe Blitz vom Him- 
melviel.DasErbgutgeschadigt,furimmer 
ais Mutanten gezeichnet und von den 
"Normalen" verachtet, vegetiert man in 
abgelegenen Dórfern oder schuftet ais 
Sklave fur die Gesunden. 

Alsdie"Normalos"zurTreibjagdauf die 
Mutanten blasen, schlagt unsere groBe 
Stunde. Das Spielprinzip von Bad Blood 
ahnelt dem Vorganger Times of Lorę. Wir 
steuern unsere Figur durch die post-nukle- 
are Spielwelt, hantieren mit allerlei Gegen- 
standen und fuhren ausgiebige meniige- 
stutzte Gesprache mit atomaren Schick- 
salsgenossen. 

Bad Blood ist zweifellos eines der "rein- 
sten" Endzeitspiele. Hier finden wir alle 
Zutaten versammelt, die das Szenario 
ausmachen. Skrupellose Prospektoren, 
die sich mit Geigerzahler und Bazooka be- 
waffnet, durch viele englische Texte wiih- 
len wollen und nicht so viel Wert auf regel- 
maBige Priigeleien legen, finden mit Bad 
Blood einen unterschatzten Uran-Lecker- 
bissen. 
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Sobald Rex Nebular auf 
der Bildflache erscheint, wird 

es ganz rasant hergehen. 

Werden die Frauen es wohl in 

den Griff kriegen? 

AfiCifOPROSE 

SIMULATION • S O F T W ' 

D/e absolute Unterhaltungssoftware 



Rex Nebular - bald fur IBM PC und kompatible Gerate erhaltlich. 

MicroProse Ltd, Unit 1 , Hampton Road Industrial Estate, 

Tetbury, Glos., GL8 8LD. Tel.: +44 (0)666 504 326 
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Manhunter New 
York/San Francisco 

In Sierra's Manhunter-Seue 
ist der Weltuntergang aus- 
nahmsweise nicht hausge- 
macht. Nicht die grenzenlose 
Dummheit der Menschheit 
sorgt hier fur ein schnelles En- 
de der Zivilisation, sondern die 
hartnackigen Bemuhungen 
von expansiven AuBerirdi- 
schen. Mit der Landung der 
"Orbs" in Amerika werden die 
schlimmsten Zukunftsvisionen 
Wirklichkeit. Die "Orbs", riesi- 
ge schwebende Augen, instal- 
lieren den totalen Uberwa- 
chungsstaat. Grobe Einheits- 
kleidung und Suchsender neh- 
men jedes Recht auf lndividua- 
litat und Intimsphare. Kampfro- 
boter und Kopfgeldjager gehen 
gnadenlos gegen Abweichler 
vor. Wir selbst schlupfen im 
zweiten Teil in die Rolle eines 
Fliichtlings, der der Hólle von 
i York entkommen ist und in 



San Francisco unterdem Deck- 
mantel eines "Manhunters" an 
der Vernichtung der "Orbs" 
arbeitet. 

Manhunter ist ein unge- 
wóhnliches Sierra-Abenteuer: 
Wahrend wir in den friihen 
Lany- und Quesf-Reihen mit 
einem unflexiblen Parser in 
Verbindung standen, entfallt 
hier jegliche Tipparbeit. Alle 
Befehle werden iiber ein MAD 
(Manhunter Assignment Devi- 
ce) eingegeben. Mit diesem 
fiktiven Taschencomputer-lnter- 
face tritt der Kopfgeldjager mit 
dem Zentralcomputer in Ver- 
bindung, lokalisiert Abweichler 
und orientiert sich auf einem 
Stadtplan. 

Es stimmt fast alles: Die Story 
ist erfrischend morbid und von 
deprimierender Aussichtslo- 
sigkeit, das Interface extrem 
benutzerfreundlich und die ru- 
de Splatter-Grafik peinigt un- 
sere angstgeweiteten Augen. 
Nichts fur zarte Gemuter. 



Eingeschleimt: 
Wieder 
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ein paar 
Sozialwoh- 
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Wir suchen uns ein neues Opfer mit MAD 
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Mao the Pun 
liegt am Boden 
— nachste 
I Rundę bomben 

sasmuL wir ihn weg 




Nuclear War 

Ronnie Ragun, Weltmeister 
im Aufriisten und Gorbatchef, 
allseits beliebter KremlboB, 
mógen sich nicht. Und so ru- 
sten beide urn die Wette, bis 
dergute Ronnie seinen Propa- 
gandasender herausholt und 
Gorbis Land urn zwanzig Mil- 
lionen Staatsburger erleich- 
tert. Der Kreml laBt sich das na- 
turlich nicht bieten. Alsbald 
fliegt ein Raketchen 'gen Wa- 
shington und laBt 100 Mega- 
tonnen siiBesten Atomspreng- 
stoffs herabsausen. Fazit: 30 
Millionen Tote... 

Diese bizarren Vorgehens- 
weisen stehen bei Nuclear War 
auf der Tagesordnung. Die bis- 
sige Atomkriegsatire nimmt 
sich selbst auf die Schippe, 
wandert aber haarscharf am 
Abgrund zur Geschmacklosig- 
keit ("2 millions killed"). Ob 
Nuclear War zu weit geht oder 
ais wahrlich treffendes Paro- 



diestiick angesehen werden 
kann, muB jeder nach eigenen 
moralischen MaBstaben ent- 
scheiden. 

Allein vom spielerischen 
Standpunkt betrachtet, bietet 
Nuclear War StartegiespaB der 
Oberklasse. Auf funf Kontinen- 
ten riisten machthungrige Herr- 
scher — einer davon seid Ihr — 
urn die Wette und die Weltherr- 
schaft. Auf Knopfdruck wird im 
Comicstil gebaut, gebombt 
oder Anti-Feind-Propaganda 
getrieben. Jede Menge Gags 
sorgen fur Kurzweil. So fallen 
zum Beispiel ein paar tausend 
Ktihe vom Himmel und er- 
schlagen Dutzende von Ein- 
wohnern. 

Wer auf diese Art von Paro- 
die steht und ein witziges Stra- 
tegiespiel fur seinen Amiga 
sucht, ist mit Nuclear War gut 
bedient. Mit etwas Gluck ist der 
Klassiker aus dem Jahre 1990 
bei einigen Handlem ais Bud- 
get-Software erhaltlich. 
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Da freut sich das Mutantenherz 

m «fe a mm 

■ : Wł&M Aułden 

K* fTO.H?WI verstrah | ten 

Strafien von 
| Europa tobt 
ein taktischer 
Bandenkrieg 

Roadwar 
2000/Europe 

Mad Max hatte an den beiden Strategie- 
spielen Roadwar 2000 und dem Nachziig- 
ler Roadwar Europę seine helle Fre.ude. 
Die Pcogrammier-Crew urn Jeffery A. 
Johnson ersann vor iiber sechs Jahren, 
ais die Endzeitwelle besonders hoch 
schlug, ein Szenario wie es schlimmer 
kaum sein konnte. Johnson gab sich nicht 
mit einem "normalen" Atomkrieg zufrie- 
den, um die Menschheit, wenn auch nur 
digital, fast auszulóschen. "Wenn schon 
Endzeit, dann richtig!", lautete das Motto 
fur den Erstling Roadwar 2000. Eklige 
Bakterien, von einer finsteren Macht auf 
die USA losgelassen, futtern sich gemut- 
lich in das menschliche Immunsystem und 
sorgen fur die ersten paar Millionen Opfer. 
Um das KatastrophenmaB voll zu machen 
(und die Zahl der Uberlebenden weiter zu 
reduzieren), explodieren hier und da ein 
paar nukleare Sprengkópfe. 

Ais Retter in der Not tuckert Ihr ais BoG 
einer Endzeitgang durch die rauchenden 
Trummer amerikanischer GroBstadte — in 
Roadwar Europę isfs der Schutt europai- 
scher Metropolen. Taktische Priigeleien 
mit Mutantenhorden, Trupps ehemaliger 
Soldaten und fanatischen Sektierern ste- 
hen ebenso auf der Tagesordnung, wie die 
Suche nach Treibstoff, Nahrung, Medika- 
menten, Ersatzleuten und neuen Fahrzeu- 
gen. Die beiden hochgradig mit spieleri- 
scher Motivation verstrahlten Leckerbis- 
sen, sorgen auch heutenoch fiir ein krafti- 
ges Zittern einer Geigerzahlernadel. 
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Rex Nebular - Bald auf dem 
Markt erhaltlich! 

MoanosE 

3IMULATION • 8 O F T W * 

D/e abso/ute Unterhaltungssoftware 



Rex Nebular - Bald fur IBM PC und kompatible Gerate erhaltlich. 

MicroProse Ltd. Unit 1 , Hampton Road Industrial Estate, 

Tetbury Glos GL8 8LD. UK Tel: +44 (0)666 504 326 
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Speedball: 

Gegner 

weiche! Sonst 

gibfs was auf 

die Riibe. 





Speedball 2: Brutal Deluxe im Einsatz. 



SPIELSPASS 
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Speedball 

Auch die Bitmap Brothers, 
englische Programmierkultis, 
fiihlen sich aufs engste mit 
dem Chaos des nachsten Jahr- 
tausends verbunden. Der gro- 
6e Durchbruch gelang den le- 
derbejackten und sonnenbe- 
brillten Programmierern 1988 
mit Speedball. Der Spieler stol- 
pert irgendwann im nachsten 
Jahrhundert in die blecherne 
Arena eines neuen Kampf- 
handballs. Das Spielprinzip ist 
einfach: eine Metallmurmel 
muB ins gegnerische Tor ge- 
schleust werden. Mit hubsch 
brutalen FuBtritten und Kinn- 
haken bahnen sich Eure ge- 
panzerten Mannen den Weg in 
die gegnerische Halfte, sam- 
meln hier und da Extras ein 
und durfen nach jedem Spiel 
neu ausgeriistet und trainiert 
werden — Liga-Modus inbe- 
griffen. 



Dank Korruption und furcht- 
bar verhangnisvoller Organi- 
sationsfehler segnet Speed- 
ball im Jahre 2095 das Zeitli- 
che. Funt Jahre spater erwacht 
das Fieber jedoch wieder und 
Speedball 2 entsteht. Das 
1991 er Speectoa//-Remake bie- 
tet eine gróBere, schónere Are- 
na, zwei Ligen mit noch harte- 
ren Schlagem und sogar einen 
Transfermarkt mit den ultimati- 
ven Endzeitsportlem. Euer 
Team tragt den bezeichnenden 
Namen "Brutal Deluxe". Ne- 
ben vielerlei Extras ist das 
Spielfeld mit Punktemultiplika- 
toren und elektrischen "Ball- 
fallen" gespickt. 

Dank stilvoller Grafik, ge- 
waltliisternder Zuschauerku- 
lisse und hervorragender 
Spielbarkeit machen beide 
Speedball-JeWe unheimlichen 
SpaB (vor allem zu zweit) und 
vermitteln den Endzeitflair wie 
kein anderes Sportspiel. 





® 
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Twilight 2000 

Wir Deutschen kónnen's 
scheinbar nicht lassen. Wenn 
es nach dem Softwarehaus 
"Paragon" geht, stecken wir, 
passend zur Jahrtausendwen- 
de, die ZLindschnur an, die un- 
seren Globus in eine atomare 
Wiiste verwandelt. Nach er- 
folgreich abgeschlossener 
Wiedervereinigung erholt sich 
Deutschland Ende 1995 von 
den finanziellen Schwierigkei- 
ten des Zusammenschlusses 
und schwingt sich zur ultimati- 
ven Wirtschaftsmacht des be- 
ginnenden 21. Jahrhunderts 
auf. Im ehemaligen Gebiet Ost- 
preuBens wird das "Heim ins 
Reich"-Gebriill der Volksdeut- 
schen immer lauter. Ein hand- 
fester Biirgerkrieg entbrennt 
— bis deutsche Panzer wieder 
die Grenze nach Polen iiber- 
schreiten. Derweil kampfen die 
Uberreste der Sowjetunion ge- 



gen eine chinesische lnvasion 
ums Uberleben. 

In der beginnenden Hitze 
des dritten Weltkriegs finden 
einige ubereifrige Generale al- 
ler Parteien die Lósung ihrer 
Probleme: Sie drucken den ro- 
ten Knopf und ziinden ein paar 
"kleinere" Atomsprengkópfe. 
Im vom radioaktiven Staub 
dunstig umwólkten Dammer- 
licht des Jahres 2000 (deshalb 
auch der Name Twilight 2000) 
reiBt ein Ex-Fiirst die Macht an 
sich. Nur eine Handvoll Solda- 
ten aller Nationen kónnen dem 
bósen Baron das Handwerk le- 
gen. Die postatomare Triibsin- 
nigkeit des Paragon-Rollen- 
spiels sackt, dank erschreckend 
realistischer Story, gleich vier 
Atomsymbole fur die gelunge- 
ne Endzeitatmosphare ein. 
Leider bleibt der Becquerelfak- 
tor fur den SpielspaB weit hin- 
ter der gehobenen Halbwerts- 
zeit von Geschichte und tech- 
nischer Aufmachung zuriick. 



Im Zwielicht 
des Atomkriegs 




Die Story ist toll, das Spiel eher mafiig. 
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Endlich! 

Die Supermesse fur Computerspiele! 





KólnMesse 

08.10.1992 
10:00-18:00 Uhr 
09.-11.10.1992 
9:00-18:00 Uhr 



TAINMENT 

19 9 2 



Die grofte Entertainment-Show 

fur Amiga, PC, ATARI-Lynx, 

Nintendo und SEGA jetzt im 

Verbund der 



Neuheiten • Informationen • Erlebnisse 

Die CSS ist eine Verkaufs- und Priisentationsmesse, auf der Sie die 
AMIGA-Messe AMIEXPO, die ENTERTAINMENT'92, PC-EXPO, 
PERIPHERIE-EXPO und die MULTIMEDIA-EXPO in insgesamt 
fiinf Hallen erwarten. 

Unter der Schirmherrschaft von: 

AMIGA Play Video Games Power Play 



Informationen und Ausstellerunterlagen erhalten Sie bei: 

. # . AMI Shows Europę GmbH 

Bachemer LandstraBe 45 
5000 Koln 40 
Fax:02234-24411 




*** 




Eintrittspreise ENTERTAINMENT'92 (nur an der Tageskasse): 

Schuler/Sludenten: DM 6,00 

Erwachsene: DM 10,00 

Eintrittspreise fiir die CSS (Eintritt zu allen Messen der CSS): 

Schuler/Studenten: DM12,00 VorverkaufDM 10,00 

Erwachsene: DM17,00 VorverkaufDM 15,00 



Coupon 



Hiermit bestelle ich Schiilerkarten a 10,00DM 

Erwachsenenkarten a 15,00DM fiir die CSS. Ein Scheck 

liegt meiner Bestellung bei. 

Bille einsenden an: AMI Shows Postfadl 46 02 J7 SO00 Koln 40 

Name: 



StraBe: 



PLZ.Ort:. 



videospiele/tests 




Eine erfrischende Umsetzung fiirs Super NES 



Prince of Persia 



Prinzen haben's nicht ein- 
fach. Schon gar nicht im 
Orient, und dann erst recht 
nicht, wenn sie eine Maid lie- 
ben, die bereits an jemand an- 
deren versprochen wurde. Sol- 
che lndividuen werden dann 
unverzuglich in den nachstbe- 
sten Kerkergeworfen, wahrend 
man dem Frauenzimmer ein 
Ultimatum stellt: Heirate den 
Bósen oder stirb. Und wahrend 
das Fraulein beschaftigt Vor- 
und Nachteile ihrer Móglich- 



keiten erórtert, laBt der jugend- 
liche Heldenprinz nichts unver- 
sucht, sich aus dem Kerker zu 
befreien. 

In Prince of Persia Liber- 
nehmt Ihr die Rolle solch eines 
Recken und schlagt Euch durch 
zahlreiche Hóhlen- und Palast- 
Levels, urn am Ende die orien- 
talische Schónheit zu befreien, 
die ihr Dasein solange im 
Schlafzimmer des Bósewich- 
tes fristet. Die Levels sind in 
mehrere Bildschirme unter- 
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Nach gut zwei Dutzend Bildschirmen sind die Levels geschafft 



Erst wenn Ihr 

einen Sabel 

habt, kónnt Ihr 

es mit den 

Palastwachen 

aufnehmen 





Die Steuerung bringt 

mich noch ins Grab. 

Ein kleiner Fehltritt, 

eine einzige Nanose- 

kunde Unachtsam- 

keit und man sturzt in 

eine Schlucht — tot. 

Fur manche (Martin 

mag die Bewegung ja 

— intuitivsein, ichfin- 

de sie jedenfalls uber- 

trieben sensibel. Ein 

paar Pixel mehr Spielraum und 

GroBzugigkeit auf engen Platt- 

formen hatten nur positiv zum 

Gameplay, das an sich sehr soli- 

de und ausgewogen ist, beige- 

tragen. So beginnt man tausend- 




mal denselben Level 
und tastet sich von 
Mai zu Mai durch mehr 
Bildschirme. Das ist 
zum einen zwar ziem- 
lich motivierend, an- 
dererseits frustet ein 
falscher Schritt urn so 
mehr. "Aaaargh! Das 
nachste Mai muB es 
klappen!" Prince of 
Persia ist ein Spiel fur 
geduldige Jump'n'Run-Entdek- 
ker, die sich durch keine Umwelt- 
ereignisse aus ihrer Ruhe bringen 
lassen, nicht zuviel Abwechslung 
erwarten und von Haus aus eine 
groBe Portion Geduld mitbringen. 




Die Animationen des Helden sind traumhaft fliissig... 




teilt, auf die Ihr aus einer seit- 
lich leicht schragen Perspekti- 
ve schaut. Wie in ahnlichen 
Jump'n'Runs auch, werden 
Euch verschiedene Hupf- und 
Kletterproben abverlangt. Ais 
auBerst sensibel stellt sich da- 
bei die Steuerung heraus: Mit 
verschiedenen Geharten kónnt 
Ihr das Heldensprite bis auf 
den Pixel genau an den Rand 
einer Schlucht positionieren 
um — ebenso millimeterprazi- 
se — einen Satz Ober selbige 
zu machen. Ahnlich schwierig 
wird's, wenn Ihr Schluchten 
hinunterklettert: herantasten 
bis zum Abgrund, vorsichtig 
umdrehen und mutig nach un- 
ten steigen. So miil3t Ihr haufig 
an einem Level iiben, um alle 
Gemeinheiten kennenzuler- 
nen und zu umgehen. Habt Ihr 



ersteinmal einen Sabel gefun- 
den, kommen den Klettertests 
noch Fechtduelle hinzu. Mit 
Hilfe eines besonderen Trai- 
ningmodus' kónnt Ihr aber 
auch die vorher fleiBig iiben. ri 



Genre: Action-Adventure 



Hersteller: NCS 



turę 



Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 



SUPER NES 72% 



Grafik: 63% Sound: 56 "/o 

Schwierigkeit: schwer 

Besonderheiten: Japanimport, 
PaBwort 
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Mega Drive • Master System • GameGear 
Gamę Boy • S. Nintendo • NeoGeo 



yiDEO-SPIEL-ECKE 



C s Commodore 




Telefon 0222/330-46-70 

A-1200 Wien • Allerheiligenplatz 18 

von 10-12 und 14-18 Uhr, Samstag geschlossen. 



sb&S 



fOft 



BURO 



Flying Carpet 
Software 

Ihr Sof twareversand in Ósterreich 

Aktuelles fur PC und Amiga immer lagernd. 
Direkte Bestellung móglich! (System angeben) 

Gratiskatalog anf order n! 

Postfach 38 • 1204 Wien • FAX (1) 330 77 23 

lii n ik ii 24 Stunden geht die Post ab! 



Messepalasł Wien 
24. - 27. 9. 1992 
Do. bis So. 9 - 18 Uhr 



Markt&Technik 



RAM-Karten 

RAM-Karte. 5 1 2 KB, Uhr, Schalter fur AMIGA 500 49,- DM 

RAM-Karte, 1 MB fur AMIGA 500 Plus 99,- DM 

RAM-Karte, 2MB intern fur AMIGA 500 219,- DM 

RAM-Karte, 2MB intern fur AMIGA 2000 249.- DM 

RAM-Box 8 MB mit 2 MB bestuckt extem fur A500 298.- DM 

Laufwerke 

Laufwerk 3,5" extern fur jeden AMIGA U9.-DM 

Laufwerk 5.25" extern fur jeden AMIGA 129,- DM 

Laufwerk 3.5" intern fur AMIGA 500 99.- DM 

Laufwerk 3.5" intern fur AMIGA 2000 99,- DM 

Laufwerk 3,5" Teac 1,44MB fur AT's 89,- DM 

Laufwerk 5,25" Teac 1 ,2MB fur AT's 1 19,- DM 

Festplatten 

50 MB Quantum + 2MB RAM extern fur AMIGA 500 898,- DM 

50 MB Quantum-Filecard intern fur AMIGA 2000 698,- DM 

Aufpreise: 105 MB 300.-DM, 240 MB 900.-DM, 425 MB 1400.- DM 

Monitore und Graphik 

SuperVGA-Karte 5 1 2KB 1024x768 99,- DM 

SuperVGA-Karte 1 MB 1280x1024 70Hz 199.- DM 

Flickerfixer fur AMIGA 2000 oder AMIGA 500 268,- DM 

Multifreąuenz-Farbmonitor 14" 1024x768, 0.28 dots 548,- DM 

Eizo F550i Farbmonitor 17" 1280x 1024, 0.28 dots 2298.- DM 

Monitor Commodore 1084S D2 neuestes Modeli 448,- DM 

WutlSCh-PC ZU teuer? Nicht mit uns! ab 598,- DM 

Bitte fordert unsere kostenlosen Komplettinformationen an. 
(Leistungsinfos. aktuelle Mailings, Pramienliste, Satzung) 

Telefon: 02 09 / 49 58 04 Fax: 02 09 / 49 58 41 

Club der Computerfreunde e. V. 

4650 Gelsenkirchen • PothmannstraBe 14 



Commodore Amiga 500 698.- DM 

Amiga 500 Plus, 1 MB RAM, neueste Version 748.- DM 

Amiga 600, 1 MB RAM. neueste Version 798- DM 

Amiga 600, l MB RAM, 30 MB HD, neueste Version 1 148.- DM 

Amiga 2000 D neueste Version mit Betriebssystem 2.x 1 148.- DM 

Amiga 3000, 25 MHz, 6 MB RAM, 52 MB Quantum 3498.- DM 

Software fur PCs Windows 3.0 49.- DM 

Windows 3.1 149.- DM. MS-Dos 5.0 149.- DM 

Software fur den Amiga ab 49.- DM 

The Simpsons 49.- DM, Appetizer (Text, Graphik. Spiel) 49.- DM 

DPaint 111 69.- DM, Real 3D Beginners Version 99.- DM 

Scala 500 1 98.- DM, Scala professiona! 1.13 398.- DM 

Videonachbereitungssoftware und passende Hardware ab 598.- DM 

Zubehor und Modems 

Kickstart 2.x original ROM 99.-DM, Kickstart 1 .3 ROM 49.- DM 

Umschalteplatine passend fur oben aufgefuhrte ROM's 29.- DM 

US Robotics Moderas 16800 bps, verschiedene Modelle ab 1398.- DM 

Bei speziellen Wiinschen einfach nachfragen. Wir besorgen fast alles ! 

3 Jahre Garantie 

erhaltet Ihr bei uns auf alle gekauften Produkte. 
■* Hammerpreise durch Einkaufsgemeinschaft. 
■* Keine langen Wartezeiten bei Kauf oder Garantie. 
■* Gerat defekt? Unverziiglicher Austausch! 
•* Schulungsseminare • PD Tausch • Messebesuche 
■-* Clubtreffen • Wettbewerbe • Erfahrungsaustausch 
-• Hotline • Clubkontakte • Inzahlungnahme von Altgeraten 
-» Hardware-Updates z.B. Motherboardtausch ab 249.- DM 
Haben Sie Probleme mit anderen Verkaufern ? 
Testen Sie uns ! Sie werden zufrieden sein. 
Das alles fur nur 5.- DM im Monat. Fordert einfach 
telefonisch oder schriftlich unsere unverbindlichen Info's an. 
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16-MBit-Priigel 



w 







Einige Hintergrundfiguren sind sogar animiert 



Street Fighter 2 



Wahrend Super-NES-Be- 
sitzer auf die Umsetzung 
von Street Fighter 2 warteten, 
entwickelte sich der Spielhal- 
lenautomat weltweit zum Su- 
perrenner. Mittlerweile ist die 
16 MBit dicke Umsetzung end- 
lich da: In The World Warrior 
treffen sich zwólf dubiose Ge- 
stalten aus verschiedenen Kul- 
turen und prugeln sich durch 
unzahlige Duelle. Ihr kónnt 
zwar auch allein nacheinander 
gegen die Computerfighter an- 
treten, dennoch ist der Zwei- 
Spieler-Modus die gróBte Her- 
ausforderung. Nach der Wahl 
der Muskelpakete und des Aus- 
tragungsortes (Schauplatze 
rund um die Welt) werden Han- 
dicap-Stufen fur jeden einzel- 



nen Kampfer ausgesucht. Da- 
mit kónnen dann zwei unter- 
schiedlich geubte Spieler trotz- 
dem fair gegeneinander antre- 
ten. Der Kampf besteht aus 
maximaldrei Runden; werzwei 
gewinnt, ist Endsieger. Einige 
Dutzend Schlage, Tritte und 
Wurfe kommen dabei schon 
zur Anwendung. Alle sechs 
Feuertasten werden benutzt 
und geben mit entsprechender 
Richtungsangabe mittels des 
Steuerkreuzes und der Posi- 
tion der Spieler zueinander 
eine ausgefeilte Bewegung. 
Dabei diirfen Extraspezial- 
schlage fur jeden einzelnen 
Helden naturlich nicht fehlen. 
Der brasilianische Urwald- 
mensch Blanka elektrisiert bei- 




Street Fighter 2 ist 
eine absolut geniale 
Umsetzung des be- 
gehrten Automaten. 
Alle Features wurden 
astrein adaptiert und 
vermitteln ein irres 
Spielgefuhl. Freilich, 
wer von Prugelspie- 
len nichts halt, kann 
sich nicht sonderlich 
fur die schier unbe- 
grenzten Schlagvariationen be- 
geistern. Werallerdingseinenklit- 
zekleinen Faible fur Duelle hat, 
kommt im Zwei-Spieler-Modus 
von Street Fighter 2 voll auf seine 
Kosten. Je langer man seinen 
Kampferfavoriten kennen lernt, 
um so genauer entdeckt man 
seine Starken und Schwachen. 




In der Kombination 
mit anderen Figuren 
ergeben sich immer 
neue optimale Schla- 
ge. Hinzu kommt eine 
abwechslungsreiche 
Hintergrundgrafik mit 

liebevoll-dezenten 
Animationen und stim- 
mungsvollem Sound. 
Solospieler kommen 
naturlich auch nicht 
zu kurz. Vier extraschwere Mus- 
kelmanner fordem Euch zusatz- 
lich heraus. Wem Street Fighter 2 
nicht auf Anhieb gefallt, der soli 
die Finger von Priigelspielen las- 
sen; in dieser Sparte bleibt die 
Automatenadaption ungeschla- 
gener Meister, der seinesglei- 
chen sucht. 




Auch in 
japanischen 
Szenarien wird 
gepriigelt 



Redaktions- 
lieblinge 



Wenn Chun Li 
ihren Kampfschrei 
von sich gibt, wird 
Winnie ganz warm 
ums Herz. Ihm hat's 
die gelenkige Asiatin 
angetan. 





Urwaldknut róstet 
seine Gegner am 
liebsten mit Hilfe von 
Blanka. Bei gruner 
Haut und roten Haa- 
ren werden selbst 
Ossis schwach. 



Richie schlupft 
gem in Ryus Karate 
anzug. Mit der Hoch- 

sprungtechnik ge- 
wannę der Karatefuz- 
zie garantiert jede 
Olympiade. 




spielsweise seine Feinde oder 
stiirzt sich wie ein suizider 
Rammbock in den Gegner. Die 
Ninja-Anwender unter den 
Kampfern vollbringen wahre 
akrobatische Kunststucke. 
Chun Li macht einen Kopf- 
stand, schwingt Ihre Beine wie 
ein Rotor und fliegt die Kampf- 
bahn entlang. Ober Sieg, Nie- 
derlage und unentschiedene 
Kampfe wird selbstverstand- 
lich genau Buch gefuhrt. ri 

Genre: Prugelspiel 
Hersteller: Capcom 

Zirka-Preis: 200 Mark 

Testmuster: Fandango 



SUPER IUES 89% 



Grafik: 83% Sound: 67% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Besonderheiten: Japanimport, 
ein bis zwei Spieler 
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Bayern: Munchen 
12-18 Uhr 
089/761908 



V 



Inh. Oliver Heck 
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 



Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 



V* 






v 



Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software # 

Ladengeschafte: 
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg • Storchenstr. 5b, 7080 Aalen • Georgswall 3, 3000 Hannover 

Bestellservice: 

Baden: Freiburg Wiirttemberg: Aalen N-Sachsen: Hannover 

1 0-1 8.30 Uhr 1 0-1 8.30 Uhr 1 0-1 8.30 Uhr 

0761/382590 07361/680663 0511/321796 

Fur Druckłehler und Irrtumer keine Gewahr - Preisanderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 9,50 - Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,- 

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gultigkeit 




Hessen: Frankfurt 
12-18 Uhr 
069/613282 



Saarland: Homburg 
14-18 Uhr 
06841/64587 



SEGA MASTER 

Master System II mci Sontc 

Master System II 

Alei Kidd 4 

Asteru 

Back to the Futurę 2 

Basketoall Nightmare 

Bubble Bobble 

Donald Duck (Dinę Caper) 

Ghostbusters 

Indiana Jones 

Laser Ghost 

Micky Mouse 

Pro Weslling 

Sonic 

Spldermann 

The Flintstones 

Wonder Boy 3 



194,00 
144.00 
84.95 
94,95 
84,95 
84,95 
94,95 
94 95 
84,95 
94.95 
94,95 
94,95 
64,95 
94.95 
94,95 
84,95 
84,95 



SEGA MEGA DRIVE 

Mega Dnve d o Spiel (d.) 269.00 

Mega Dnve ind. Sonic (d ) 324.00 

Mega Drive Action Replay 149,00 

Arch Rivals 99.95 

David Robinson Supremę Court jap. 84.95 

E-AEisnockey 129.95 

F-22 Interceptor 111.95 

Fire Mustang iap 86,95 

GholS n Ghosls 121.95 

GoldeAxe2 111,95 

KidChamaleon 112.95 

Kings Bounty 101.95 

MickeyMouse2 181 ,98 

OlympicGold 104.95 

Phanlasy Star III 124.95 

Phelios 1 1 1 ,95 

RoadRast 111.95 

OuackShot 111,95 

Shadow ol Ihe Beast 131 ,95 

Sonic 111.95 

Splatterhouse 2 1 1 1 ,95 



Pssst, wir verleihen auch! Teuflisch, oder? 



Ta? Mania 

Toki 

Two Ctude Dades US 

Wrestle War 

Wonderboy 5 US 



95,95 
119,95 
109,95 
111.95 
119,95 



SEGA GAMĘ GEAR 

Gamę Gear Grundgerat 289,00 

Gamę Gear ind. Sonic » Nelzteil 344,00 

TV-Adapter 196,00 

Mastor-Gear-Adapter 57.95 

A*e Batllet 78.95 

Chessmaster 74,95 

Donald Duck 76,95 

Dragon Crystal 67,95 

Fantasy Zonę 59,95 

G-Loc 67,95 

Mickey Mouse 67.95 

Pengo 57,95 

Psychlc World 57,95 

Putter Goli 57,95 

Shinobi 74.95 

Spiderman 82.95 

Super Goli iap. 54,95 

Super Monaco G P 57.95 

Taru Rulo Acllon |ap. 54.95 

The Berliner Wall |ap 67,95 

Wide-Gear 3795 

Wonder Boy 57,95 

Woody Pop 57,95 



NINTENDO 

Nmtendo Super Set 
NES Entertainement-set 
A Boy and his Blob 



289,00 
219.00 
84,95 



Airwoll 
Batman 
Bayou-Billy 
Blades ol Steel 
Gaunder 2 
Kntghl Ridet 
Mega Man 3 
Paperboy 
Proboiector 
Simpsons 
Solstice 
Turbo Racing 



GAMĘ BOY 



Caseboy 

Gameboy-Lampe 

Gameboy-Kalfer 

Gameboy-Taschen 

Adventure Island 

Alleyway 

AU Star Challenge 2 

Amazing Spiderman 

Batman 2 

Baltlotoads 

Boomers Adventure 

Bubble Bobble 

Castlevania 

Double Dragon II 

Duck Tales 

F1 Race & 4 Spieler / 

Rnal Fantasy 

Finał Fantasy Adv. 

Fortllied Zonę 

Gremlings 2 



94,95 
69.95 

114.95 
94.95 
94.95 
94.-95 
99.95 
64.95 
99,95 

114,95 
84,95 

109,95 



156,95 
69.95 
24.95 
34,95 
34,95 
24.95 
69,95 
47,95 
69,95 
47.95 
69.95 
77.95 
57.95 
67.95 
67,95 
64,95 
67.95 
67,95 
87,95 
87,95 
77,95 
77,95 



aber nur in unseren Ladengeschaften! 



Gargoyle 5 Ouest 

Hunt lor Red October 

Marble Madness 

Mystenum 

Nemesis 

Nmja Gaiden 

Nobumaga s Anbition 

Pinbail-Rev.o Galor 

Side Pocket 

Simpsons 

Skale or Die/Bad n Rad 

Star Saver 

Super Mano Land 

Tennis 

Tum and Bum 

World Cup 

WWF Superslars 



ATARI LYNX 

Lynx Grundgeral 
Lynx Tasche groft 
lynx Adapl Zig An* 
Lynx Nelztoil 
Blue Lighlning 
Callfomia Games 
Checkered Flag 
Chips Challlenge 
Elekt rocop 
Hard Dnving 
Ishido 
Klax 

Pac-Land 
Paperboy 
Road Btaslers 
Robo Squascfi 
Rygar 
Shanghai 
Slime Wortd 
STUN Runner 
War-Birds 
Xenophobe 
Zarlor Mercenary 



54.95 
74 95 
64.95 
69.95 
69,95 
84,95 
84.95 
49.95 
52,95 
6995 
67.95 
64.95 
49.95 
49,95 
67,95 
52,95 
69,95 



198,00 
44.95 
34.95 
24,95 
69,95 
74.95 
87.95 
69,95 
69,95 
79.95 
77.95 
74,95 
77 95 
74.95 
74.95 
69.95 
74,95 
74.95 
69.95 
77.95 
67,95 




HIGH SCORE GAMES 



SEGA MEGA DRIVE 

Grundgerat deutsch 

Grundgerat deutsch mit Sonic 
Infrarot Joypads 
Japan Adapter 
ca. 1 50 Titel lieferbar 

Abrahams Battle Tank us 

Arch Rival us 

Bart v.s. Mutants us 

Chuck Rock us 

Desert Strike us 

Devilish jp 

Eswat jp 

Ferrari Grand Prix us 

John Madden 92 us 

Kid Chameleon dt 

Krusty's Fun House us 

Megapannel jp 

Mickey Mouse jp 

Midnight Resistance jp 

Musha Aleste us 

Olympic Gold us 

Outrun jp 

Phantasy Star 2 us 

Robinson's Basketball us 

Rolling Thunder 2 us 

Slime World jp 

Splatterhouse 2 us 

Long Raiser us 

Wonderboy 3 jp 

Wonderboy 5 us 



279,- 

329,- 

99- 

35- 

109- 

109,- 

109,- 

119,- 

109- 

99- 

49- 

109,- 

99,- 

115,- 

109- 

39.- 

79- 

59,- 

99,- 

119,- 

59,- 

125,- 

109,- 

119,- 

89,- 

119,- 

119,- 

49,- 

119,- 



SUPER NES 






Super NES incl. Mario 




499- 


Ab August Super NES 






Deutsch Pal 




329,- 


Adams Family 


us 


129,- 


Actraiser 


us 


139,- 


Birdie Rush 


jp 


129,- 


F-Zero 


us 


129,- 


Finał Fight 


us 


129,- 


Formation Soccer 


us 


139,- 


Finał Fantasy 2 


us 


139- 


Krusty's Fun House 


us 


129,- 


Lemmings 


us 


129,- 


Romance 3 Kingdom 


us 


139,- 


Rushing Beat 


us 


129,- 


Soul Blader 


jp 


119,- 


Smash TV 


IP 


119,- 


Super Aleste 


IP 


149.- 


Super Ghouls'n Ghosts 


us 


129,- 


Top Gear 


us 


129- 


WWF Wrestling 


us 


129- 


Zelda 3 


us 


149,- 



GAMĘ BOY 






Gamę Boy 




149,- 


Batterieset 




69,- 


Light Boy 




55- 


Adventure Island 


dt 


69,- 


Baloon Kid 


us 


59,- 


Bubble Bobble 


dt 


69,- 


Hook 


us 


69,- 


Mega Man 2 


us 


69,- 


Monopoly 


us 


69- 


NBA Baskettball 2 


us 


69,- 


Prince of Persia 


us 


69- 


Probotector 


dt 


69,- 


Sagaia 


iP 


49,- 


Spanky's Ouest 


dt 


69,- 


Tiny Toons 


us 


69- 


Track Meet 


us 


69.- 


Turn & Burn 


us 


69,- 


Turtels 2 


dt 


69- 


WWF Superstars 


dt 


69,- 



Video- und Computerspiele 

HerzogstraBe 2, 8000 Munchen 40 

Tel. (O 89) 344 388 Fax (O 89) 344 377 

Versand und Ladengeschaft. Versand per Nachnahme + 7,- 

EINERSPIELTIMMER 



PC 






Aces of the Pacific 




99,- 


Epic 




89- 


Das Schwarze Auge 


dt 


99,- 


Der Patrizier 


dt 


99,- 


Monkey Island 2 


dt 


99,- 


Ultima 7 




99,- 


Ultima Underworld 




99- 


Amiga 






Fire & Ice 




75,- 


Mad TV 


dt 


85,- 


Monkey Island 2 


dt 


99,- 


Pacific Islands 




79,- 


Parasol Stars 




69,- 


Special Forces 




89- 



SEGA GAMĘ GEAR 




Grundgerat deutsch 




289,- 


TV Tuner 




195- 


Netzteil (Original) 




29,- 


Batterie Pack 




85- 


Master Gear Conv. 




49- 


Alien Syndrom 


iP 


69,- 


Ax Battler 


dt 


69,- 


Crystal Warrior 


us 


79- 


Donald Duck 


dt 


75,- 


George Foreman Boxing 


us 


79,- 


Olympic Gold 


us 


79- 


Sonic 


dt 


75,- 


Spiderman 


us 


75,- 




HIGH SCORE GAMES 



NES 




Adventure Island 2 


109- 


Batman 


89,- 


California Games 


89,- 


Chip'n Chap 


95,- 


Corvette ZR-1 


99,- 


Dragon's Lair 


79,- 


Familie Feuerstein 


99,- 


Gremlins 2 


89,- 


Hook 


99- 


Hunt for Red Oktober 


109,- 


Hyper Soccer 


99- 


Joe & Mac 


99- 


Little Nemo 


79,- 


Marble Madness 


89,- 


Mega Man 3 


99,- 


Mario 3 


99,- 


Star Wars 


109,- 


Terminator 2 


99- 


Time Lord 


89,- 


Totaly Rad 


99- 


Neo Geo 




Grundgerat RGB mit 




Memory Card 


779- 


Joyboard 


135,- 


Last Resort 


319,- 


Robo Army 


299,- 


Fatal Fury 


299,- 


Achtung! Achtung! Achtung! Achtung! 


An- und Verkauf von 


gebrauchten 


Neo GeoSpielen. Immer 


gebrauchte Titel 


auf Lagę 





Computersoftware 


Junker 




Telefon 06029/71 92 


Artikel 


AM 


PC 


A-Train 


. 


99,90 


Aces of Pacific 


- 


89,90 


Addams Family 


64,90 


- 


Castles 


69,90 


76,90 


Civitisation 


84,90 


99,90 


Cool Crok Twins 


- 


80,90 


Das schw. Auge 


76,90 


89,90 


Dune 


69,90 


82,90 


Dynablaster 


69,90 


- 


Epic 


69,90 


82,90 


Fire and Ice 


64,90 


- 


Global Effect 


69,90 


76,90 


Gobliiins 


69,90 


76,90 


Grand Prix Unl. 


- 


76,90 


Heimdall 


76,90 


76,90 


Hook 


64,90 


89,90 


Ml 4 


- 


89,90 


Ishar 


- 


89,90 


Jaguar XJ 220 


64,90 


- 


Jim Power 


64,90 


- 


Knight of Sky 


84,90 


94,90 


Legend 


69,90 


76,90 


Links 


82,90 


89,90 


Monkey Island 2 


89,90 


89,90 


Pacific Island 


69,90 


76,90 


Rampart 


- 


82,90 


Sensible Soccer 


64,90 


- 


Sim Ant 


76,90 


89,90 


Space Max 


69,90 


76,90 


Vroom 


64,90 


• 


Ultima 7 


- 


89,90 


Losungen: DM 29,90 


Game-Boy. Mega-Driv 


1 


und andere Spiele auf Anfr 


age!! 


Versandkosten: NN 9,00, VI 


14,00 


KilianstraRe 9, 8 


752 Gunz 


snbach 


Telefon OC 


029/719 


' 



LYNX-VERSAND 
lAbo Oestzeuh 

\ VIDEOSPIELE ^ 
Computer-Software 



Schevenstr. 24 

4650-Gelsenkirchen 

•B* 0209 207222 'S 

von 17 - 20 UHR 

Kleinster Versand 
DEUTSCHLANDS 
ATARI-LYNX 
GAME-BOY 
SUPER NES 
SEGA - PRODUKTE 
US-IMPORTE 
EURO-MODULE 

^^ ^%i 

MD-GAMES 

AUGUST 1992 

SUPER SMASH TV 

123,- DM 
LEADER BOARD 
GOLF 112,- DM 
Stand : 07.92 

NACHNAHME+6 DM 
Ab 100 DM nur NN 

FAX : 0209 207222 




Komin 
driick mich, 

^TJ^ piepte das Telefon. 

2 

Das lieB er sich nicht zweimal sagen: 
0190 190 077. Auf einmal war er 

Geheimagent in NY, dann legte er sich i 

mit Moskitos an 0190 1 90 690 und : 

schliefilich geriet er totaJ ins Abseits ! 

0190190 501. ! 



SEGA-MEGA 
SUPER NES 



N.P.V. 



NINTENDO 
PC-ENGINE 



Der Videoversand in Hamburg 

NewPoint GmbH • Brennerhof 6 • 2000 Hamburg 74 

Cmega drive) Ca/es) C super nes) Cnec] 



Desert Strike 99,90 1943 50,- Street Fighter II 209,- Gunhead 

Tazmania 109,- Tom&Ja. 109,- Parodius 149,- IV 109, 

SplatterHouse I1 109,- Mega Hook 149,- Speed 49, 

Steel-Emplre 89,90 Man IV 119,- Dinosaurs 149,- F-Soldier 49, 

Wir liefern per NN DM 10,-/Express DM 15,- 

Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten/Ladenverkauf n. Abspr. 



Tel. 040/78901 08 • Fax 78901 38 



videospiele/tests 



Zum Kugeln 




Nach Marble Madness und RocknRoll — Murmel ais Hauptdarsteller 

Cameltry 



urmeln im DauerstreB. 
iNachdem peppige Ku- 
geln in den Klassikern Marble 
Madness und Rock 'n' Roli die 
Hauptrolle spielten und wir die 
Kugelhelden durch verzwackte 
Levels steuern muBten, sind im 
neusten Super Nintendo-Modul 
Cameltry die Platze ver- 
tauscht. Statt der Kugel steuert 
Ihr das komplette Labyrinth! 
Wie das geht? Ganz einfach: 
Per Joypad rotiert Ihr das Laby- 
rinth wahlweise im oder entge- 
gen den Uhrzeigersinn urn ei- 
ne imaginare Achse. Die Kugel 
rollt immer zum unteren Rand 
des Bildschirms und kullert da- 
bei in alle Ecken, Winkel, Gan- 
ge sowie Raume, die der Spie- 
ler nach unten dreht. Ziel ist es, 
innerhalb eines Zeitlimits den 
Parkur zu beenden und die 
Murmel heil ins Finish zu brin- 
gen. Einige Spezialfelder har- 
ren naturlich unterwegs auf die 
Kugel. Ein paar Felder verhei- 
Ben einen saftigen Punktebo- 
nus, andere ziehen wertvolle 
Zeit ab oder spendieren ein 



paar Extrasekunden. Einige 
Spielstufen erinnern entfemt 
an einen Flipper mit Bumpern 
und allem anderen Schnick- 
schnack, der zum Punktesam- 
meln dient. Je nach Level (vier 
unterschiedliche Welten stehen 
zur Wahl) sind die Wege enger 
oder enden gar in einer Sack- 
gasse. Prazises Drehen des 
Labyrinthes und geschicktes 
Joypad Timing ist angesagt. ri 



Genre: Geschicklichkeit 



Hersteller: Taito 



Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Dynatex 



SUPER MES 52% 



Grafik: 43% 



Sound: 60% 



Schwierigkeit: leicht 
Besonderheiten: Japanimport 



Zu Begin macht Ca- 
meltry tierisch Laune 
— vor allem der witzi- 
ge Grafikeffekt halt 
den Spieler an den 
Monitor gebannt. Zu- 
dem ist das Kugelver- 
halten sehr realistisch 
und erinnert mit sei- 
nem Herumgehupfe 
an den Bali eines Flip- 
pers. Spatestens nach 
der Halbzeit von rund 30 Leveln 
wird's ode. Immerhin kommen 
sehr wenig orignelle neue Felder 




hinzu, lediglich die 
Parkurs werden etwas 
kniffliger, und das 
Zeitlimit schrumpft 
auf ein absolutes Mi- 
nimum. Richtige Ku- 
gelabwechslung wird 
auf Dauer nicht gebo- 
ten. Cameltry lebt von 
der, zugegeben witzi- 
gen. Idee mit dem 
Drehen des Labyrin- 
thes und dem dazugehórigen 
Grafikeffekt — fur Langzeitmoti- 
vation ist das nicht genug. 
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AMIGA-FANSAUFGEPASST! 



•• 



MIT DIESEN BUCHERN KOMMT 
IHRDURCHJEDESSPIEL! 



***** 

















^ 


















&»* 
























Pies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dem neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlags: 
Mehr ais 500 Problemlósungen zu Hard- und Software warten auf Sie -jetzt bei Ihrem Buchhandler! 



Markt&Technik IHR PARTNER FUR DEN MARKT DER ZUKUNFT 




videospiele/tests 



^ Die dritte Dimension 



a 



Auf Teufel komm raus 




Beeindruckend: fliissige Spieleranimationen plus 3-D-Parkett 

Super Dunkshot 

Die Fahigkeiten des Super- 
I 



Ein Tasmanier auf der Suche nach der nachsten Mahlzeit 



Nintendo-Grafikchips hin- 
sichtlich kleiner Zoomereien 
und Drehereien sind hinlang- 
lich bekannt. Die Macher der 
Basketballsimulation Super 
Dunkshot vergótterten den 3-D- 
Chip augenscheinlich: Nicht 
nur das Parkett zoomt und 
dreht fleiBig, sondern auch alle 
Spieler samt Basketball. 

Zu Beginn wartet das iibli- 
che Auswahlmenu. Entweder 
Ihr spielt allein, gegen Euren 
Freund ein Trainingsmatch 
oder Ihr tretet sammt Sprite- 
Mannschaft gegen eine Crew 
der amerikanischen Profiliga 
an. Nachdem eine Mannschaft 
ausgesucht wurde, dribbeln 
die Recken auch schon aufs 
Parkett. Der ballfuhrende Spie- 
ler wird dabei immer von hinten 
gezeigt. Ihr steuert den Spieler. 
der dem Bali am nachsten ist, 
kónnt auf Knopfdruck aber zwi- 
schen Euren Mannen wech- 
seln. Wahrend der Angriffs- 
phase paBt Ihr per Knopfdruck 
zum gewunschten Spieler oder 



werft direkt in Richtung Korb. 
Neben dem normalen Korb- 
wurf lassen sich fiinf verschie- 
dene Spezialwurfe (Dunks) ak- 
tivieren. Im Laufe des Spiels ist 
es weiterhin nótig, Auszeiten 
zu nehmen, urn ermiidete Spie- 
ler auszuwechseln oder die Tak- 
tik zu andern. Die Eigenschaf- 
ten der Spieler sollten dabei 
beriicksichtigt werden. Nach 
jedem Ligaspiel wartet gliickli- 
cherweise ein PaBwort. kn 



Genre: Sport 



Hersteller: HAL 



Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Dynatex 



SUPER MES 73 % 



Grafik: 77% Sound: 58% 

Schwierigkeit: leicht 

Besonderheiten: Japanimport, 
ein bis zwei Spieler 



Augen auf und stau- 
nen. Super Dunkshot 
haut mit der grafi- 
schen Darstellung 
des Spielfeldes gehó- 
rig auf den Putz. Par- 
kett und Spieler dre- 
hen und zoomen aus- 
gesprochen fliissig 
und herrlich perspek- 
tivisch, zudem gibfs 
krachenden Zuschau- 
erlarm mit Stampfeinlagen 
(Queen: "We will rock you") 
und Fanfarengeheul. Technisch 




schon. 
Fans d 
bissen 



stimmt bei Super 
Dunkshot alles, spie- 
lerisch laBt es einige 
Reserven blicken. Die 
Steuerung entpuppt 
sich ais durchdacht, 
laBt jedoch fur eine 
Basketballsimulation 
zu wenig Aktionsmóg- 
lichkeitenzu. Passen, 
werfen, hochspringen 
— das war's auch 
Trotzdem sollten sich alle 
iesen grafischen Lecker- 
zulegen. 



Taz-Mania 



ObervielfraB Taz, verfresse- 
ner Comicstar aus den 
Vereinigten Staaten, gibt auf 
dem Mega Drive seinen Video- 
spieleinstand. Im heimischen 
Tasmanien macht sich der vor- 
sintflutliche Teufel auf die Su- 
che nach dem verschollenen 
Riesenei im Nest der gewalti- 
gen Tasmanischen Seeschwal- 
be. Da dieses unschuldige Ei 
eine groBartige Mahlzeit (Ome- 
lette) hergeben wurde, be- 
schlieBt der tasmanische Teu- 
fel, sich den Leckerbissen zu 
besorgen. Durch sechs Welten 
(unter anderem eine Fabrik, ei- 
ne Eiswiiste und eine Minę) 
geht die in alle Richtungen 
scrollende Eierjagd. Der von 
Euch gesteuerte VielfraB darf 
auf angreifende Feinde hiip- 
fen, sie mit einem beherzten 
FeuerstoB aus seiner groBen 
Kehle verkohlen und nebenbei 
noch haarige Hiipfeinlagen be- 
stehen. Auf Knopfdruck wird er 
sogar zum Wirbelwind. In eini- 
gen Welten warten kleine Rat- 
sel (Hebel A in Raum B bedie- 



nen). Beriihrt ihn einer der gar- 
stigen Gesellen, wird dem Teu- 
fel Energie abgezogen, die sich 
durch das Auffressen diverser 
Gegenstande jedoch wieder 
restauriert. Um die Eierhatz et- 
was zu erschweren, liegen ab 
und an Bomben auf Taz' Weg, 
die der VielfraB naturlich ge- 
wohnheitsmaBig verschlingt. 
Es folgt eine kleine Explosion, 
die dem Tasmanier meist das 
Leben kostet. kn 



Genre: Geschicklichkeit 



Hersteller: Sega 



Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Theo Kranz 



MEGA 0RIVE 53% 



Grafik: 63% Sound: 33% 
Schwierigkeit: einstellbar 
Besonderheiten: US-Import 



Ein ongineller und 
hubsch animierter 
Held garantiert noch 
lange nicht fur hoch- 
wertige Unterhaltung. 
Diese Erfahrung muB 
auch Taz machen: 

Uberwiegend 
schnucklige Grafik, 
niedliche Animationen 
und tiber zwei Dut- 
zend freche Gags und 
witzige Extras tauschen nicht 
uber einige Schlampereien hin- 
weg. Neben der verkorksten Mu- 




sik bekommt der Spie- 
ler bereits bei harmlo- 
sen Hiipfeinlagen die 
Folgen der schlech- 
ten Steuerung zu spii- 
ren. Springt Taz nicht 
pixelgenau ab. verfehlt 
er die angestrebte 
Plattform garantiert: 
Einmal in der Luft, ist 
erkaumnochzusteu- 
ern. Im Vergleich zu 
Chuck Rock schneidet Taz-Mania 
schlechter ab: Originell, aber 
ungliicklich in Szene gesetzt. 
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videospiele/tests 



Auspuff ahoi 




Oie Unterschiede zum ersten Super Monaco GP sind minimal 

Super Monaco 2 



N 



achdem der erste Teil samt- 
liche Computer- und Video- 
spieler begeisterte, entschloB 
sich Sega, einen Nachfolger 
zusammenzubasteln. Da heute 
fast jedes Rennspiel eine Part- 
nerschaft mit einem Formel-1- 
Raser eingeht, schnappte sich 
Sega Ex-Weltmeister Ayrton 
Senna. Sie verpflichteten ihn 
flugs vom nachsten Formel-1- 
Parcour weg und stopften ihn 
ais Digi-Senna mitsamt dem 
zweiten Super Monaco Grand 
Prix ins Moduł. 

So laBt sich denn auch die 
besondere Senna-Meister- 
schaft mit den Lieblingsstrek- 
ken des Brasilianers fahren. 
Die obligatorische WM fehlt 
ebenfalls nicht. Mittels Auto- 
matik-, 4-Gang- oder 7-Gang- 
Schaltung rast Ihr iiber die gro- 
8en Formel-1-Kurse dieser 
Welt und kampft fleiBig urn die 
Pole-position. Vor jedem Ren- 
nen gibfs Aufwarmrunden und 
Oualifikationsfahrten. Sitzt Ihr 
hinterm Lenker, seht Ihr die 
Rennstrecke, wie schon im er- 



sten Teil, dreidimensional an 
Euch vorbeiflitzen. Beriihrt Ihr 
einen Mitstreiter, kostet Euch 
der kleine Unfall kostbare Zeit. 
Tachometer, Drehzahlmesser, 
Streckeniibersicht sowie diver- 
se Informationen erleuchten 
Euch neben einem Riesenriick- 
spiegel in der oberen Bild- 
schirmhalfte. Dank Batterie 
diirfen zwischen den Rennen 
Spielstande gespeichert wer- 
den. kn 



Genre: Rennspiel 



; ..'.\i.,. 



Hersteller: Sega 



Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Sega 



MEGA DRIVE 70% 



Grafik: 71% Sound: 63% 

Schwierigkeit: leicht 

Besonderheiten: Batterie 



(^c^a4- 



Ich habe mehr erwar- 
tet: Sega hafs in zwei 
Jahren nicht auf die 
Reihe gebracht, Su- 
per Monaco Grand 
Prix 2 mit innovativen 
neuen Features ge- 
genuber dem Vorgan- 
ger aufzuwerten. Die 
Grafik ist etwas fliissi- 
ger, ansonsten beina- 
he identisch. Das 
gróBte Manko liegt in der fehlen- 
den Realitatsnahe. Man flitzt mit 
Vollgas um die Kurve, bremst 




hóchst selten ab und 
kommt dazu noch bes- 
ser um diese, wenn 
sieauf der Innenseite 
angefahren wird. Je- 
der Formel-1-Fahrer, 
der das nachmachen 
wurde, brettert in die 
nachste Piankę. An- 
sonsten ubt das ac- 
tionlastige, unfalltrach- 
tige Geschehen sei- 
nen klassischen Reiz aus. Wer 
den ersten Teil besitzt, braucht 
auf den zweiten nicht zu sparen. 




, NETWORKING-DMSION 



"" AMIGA 

izur 




AMIOA.OIVI5ION 
DNSUMER-DmSION 



Die Erlebnismesse 

Mehr ais eine Messę: Beginnen Sie 
mit einem Rundflug im Airbus 320 
im realistischen Airbus 320- 
Nachbau. Besuchen Sie kostenlose 
Seminare der gróBten Experten. 
Fachsimpeln Sie mit Gurus aus 
Deutschland und USA. Erleben Sie 
hautnah: ■ die riesige Actionwelt 
auf C64, Amiga und MS-DOS ■ 
Besuchen Sie die groften Di- 
stributoren ■ Erleben Sie Premie- 
ren der heiftesten Spiele live mit 
Nur auf der World of Commodore 
mit Amiga '92, der einzigen von 
Commodore autorisierten Messę. 

Die groBe Berałungs- 
und Yerkaufsausstellung 



Eintrittskarten erhalten Sie bei Kartenvorverkauf GmbH, 
Liebfrauenberg 52, 6000 Frankfurt 1 sowie in 
folgenden Karstadt-Filialen: 

1000 Berlin 42 - Steglitz -, SchloBstr. 7-10; 2800 
Bremen 1, Obernstr. 5-33; 4600 Dortmund 1, 
Westenhellweg 30-36; O-8012 Dresden, Prager Str. 
1 7; 4000 Dusseldorf, Schadowstr. 93; 4300 Essen 1 , 
Friedrich-Ebert-Str. 1; 2000 Hamburg 1, 
Mónckebergstr. 16; 3000 Hannover 1, GroBe 
Packhofstr. 39-45; 5000 Koln 1, Breite Str. 103-135; 
O-7010 Leipzig, Neumarkt 38; 8000 Munchen 2, 
Neuhauser Str. 44; 8500 Nurnberg 1, Kónigstr. 14 



C E Commodore 



u 



Ołt 



3« 



FUR 



BURO 



UHD 



Messepalast Wien 
24. - 27. 9. 1992 
Do. bis So. 9 - 18 Uhr 



Markt&Technik 



Cadashe 

Chuck P 

Grand Slam Tennis j 99 - 



Olympic Gole) e 
Splatterh 2 e 
Steel Talons e 
Super Monaco 2 j 
Terminator e 
Thunderstorm CDj 



GALAXY 



Master Gea- 

Super Monaco 2 i 59- 

Wimbiedon Tennis e 75 - 

Wonderboy II j 49.- 



MEGA DRIVE 

J3feię£irigHir\y>a "IJa- 

Ftemparls m- GAMĘ GEAH 

TswrfHPfa^ aa- ^jsJiaaauW^ (3a~ 

"I».'itnl<la'fti!si1 -sic)- jRkMamłyiud TiSj- 



.Marafeuaisejflm-Jaar 



Earthii | 149 

F1 Super Driving j 149 - 

Golden Fighter j 149 - 

Prince of Persia j 149- 

Zelda3e 149. 



SUPFAMICOM 



GnsńdPrk 






Fire & Ice 69 

Ishar 

Lure o.Temptress 

Mad TV 

Space Max 

Ultima 6 89 


-/69 1 
89- 1 
89- 1 
89 1 
79 1 

■789.- 1 



69.- 



ATARI AMIGA ' 

£Mfesiaflro aa 
rtyj-i-ipfetateir ,a&- 

PsUMar 7a- 

Ssiimrj&iAu&i aa- 



Hudson Hawk e 
Parodius d 
Tiny Toonse/d 



GAMEBOY 

J%EllrfelrlLll^ 3 
PM PiirlLAsifcAS ^a- 



kSCj 
Kick Bo 
Rayxamber 3 SCj 

Tatsujin \ 



PC ENGINE 

.■statcltor-sfcirtaj -m.- 

.■■S}l,lf).A\r iv.bl!ilr tc|J -ł£Ł- 
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Telefon:089/7i : 
Telefax:089/7698024 
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Anmerkungj:Japanisch 
efnglisch d:Deutsch 
Handleranfragen erwunscht 
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Zum Wurgen 




Hoffentlich geht der Flecken wieder weg 



Splatłerhouse 2 



Platsch, schon klebt der 
Zombie an der Wand. Jetzt 
noch ein wohlgezielter Schwin- 
ger mit der Kettensage und 
sein Mageninhalt flieltt uber 
den Bildschirm." 

Zu friih gefreut, "Splatter"- 
Fans, wir befinden uns nicht im 
neuesten indizierten Video von 
Wes Craven, sondern tummeln 
uns in NamcosSplatterhouse2, 
dem Metzelfilm zum Mitspie- 
len. Wie im PC-Engine-Vor- 
ganger legt unser Held die Eis- 
hockeymaske an und priigelt 
sich durch acht monsterver- 
seuchte Mega-Drive-Etagen. 
Fur die nótige Motivation sorgt 
eine entfuhrte Freundin, die ab 
und zu von verrottenden Zom- 
bies Liber unseren Weg getra- 
gen wird. Die leicht angegam- 
melten Feinde werden entwe- 
der mit der blanken Faust, di- 
versen Hartholzprugeln, Ket- 
tensagen oder abgesagten 
Schrotflinten vom Bildschirm 
entsorgt. Diese durchschla- 
genden Extrawaffen diirfen wir 
leider nur fur begrenzte Zeit 



einsetzen. Wenn die Zeit abge- 
laufen ist oder wir von einem 
Verblichenen beruhrt werden, 
machen wir in Handarbeit wei- 
ter — dann stehen vier Schlag- 
varianten zur Verfugung. Wer 
an einem der verkeimten Ober- 
motze scheitern sollte, darf ein 
PaBwort eingeben und den Le- 
vel auf eigene Gefahr erneut 
betreten. vw 



Genre: Action 






Hersteller: Namcot 



Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Theo Kranz 



MEGA DRIUE 38% 



Grafik: 41% 



Sound: 45% 



Schwierigkeit: schwer 
Besonderheiten: US-Import 



Das hat Namco grund- 

lich in den bluttriefen- 

den Sand gesetzt: 

Alle Elemente, die in 

der Automaten- und 

PC-Engine-Versionen 

fur recht gepflegten 

SpielspaB sorgten, 

fehlen im neuen Ver- 

such. Das die Feinde 

in selten damlichen 

und unfairen Forma 

tionen uber den Bildschirm wan- 

ken, kónnte man zur Not noch 

verschmerzen. DaB die Kollisions- 




abfrage ungenau und 
das Level-Design von 
beispielloser Fanta- 
sielosigkeit zeugt, wird 
den echten "Splatte- 
rer" nicht abschrek- 
ken. Viel schlimmer 
ist die, im negativen 
Sinn, haBliche Grafik. 
Erst im letzten Ab- 
schnitt wird etwas Ab- 
wechslung geboten. 
Vorher miissen wir uns mit stupi- 
der Mauergrafik und den immer 
gleichen Monstern begnugen. 
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Der verlore 
Chuck Rock 




?**-: 



Wahrend auf dem Ami- 
ga bereits der zweite 
Teil in der Mache ist, 
prasentiert sich Chuck Rock nun in 
seiner ursprunglichen Fassung auf 
dem Mega Drive. Ais braver Ehemann 
einer steinzeillichen Wilden begibt er 
sich auf die Suche nach derselben - 
denn alle Indizien sprechen dafur, daB 
sie entfuhrt wurde. Durch funf unter- 
schiedliche Welten fuhrt Chucks Ret- 
tungsaktion. Diese sind wiederum in 
mehrere Levels unterteilt, die Ihr alle 
von der Seite seht. Ihr lauft und 
springt auf steinzeitlichen Plattformen 
und haltet nach ebensolchen Kreatu- 
ren Ausschau. Eine Beruhrung und es 
ist aus. Chucks bedrohlichste Wafle 
ist ein kugelrunder Bierbauch. Per Ta- 
stendruck druckt Chuck sein Fernseh- 
sessel-erprobtes Kreuz so blitzartig 
nach vorne, daB Monster von den Fett 
maBen weggeschleudert werden. 

Tatsachlich ist die Konsolenversion 
urn die Steinzeitromanze wesentlich 
einfacher und besser besser zu spie- 
len, in vielen Situationen auch fairer 
ais das Computervorbild. Mega- 
Drive-Besitzer, die ein gutes Jump'n' 
Run schatzen, sollten sich Chuck 
Rock auf jeden Fali zulegen. ri 



m 



Etagen 



Corporation 

C ~^\ Wenn das Mega Drive 
C^j<*0 keine schnelle 3-D- 
^"S^""^ Vektorgrafik darstellen 
kann, dann sollte man die Finger von 
der Programmierung solch eines 
Spiels lassen. In der Umsetzung des 
Computertitel Corporation lauft Ihr 
durch das Cyber-Labyrinth einer Fir- 
ma, die eine gefahrliche Kriegsma- 
schinerie zusammenbastelt. Der gra- 
fische Gag: Ihr seht alles aus der 3-D- 
Sicht des Hauptdarstellers, namlich 
einem bewaffneten Geheimagenten 
Eurer Wahl. Eure Aufgabe ist es, 16 
Levels lang alles abzuschieBen, was 
Euch vor das Fadenkreuz kommt. An- 
gefangen von empfindlichen Sicher- 
heitskameras Ober gefahrliche Robo- 
terwachter bis hin zu mutierten An- 
droiden; in den Stockwerken wimmelt 
es vor Monsterchen. Leider artet das 
Spiel in ein orientierungsloses Her- 
umgekrieche aus, die Grafik ladt zum 
kollektiven Gahnen ein. Und wenn 
selbst das Joypad mitgahnt, wird die 
Steuerung ziemlich trage und une- 
xakt. Sieht man von einigen beson- 
ders bósen Bósewichtern ab, ist so 
gut wie keine Abwechslung vorhan- 
den. Hóchstens ein Fanspiel fur Leute, 
die gerne ein Roboter waren. ri 





Praktisch: Das Fadenkreuz 
richtet sich automatisch aus. 



■■■■: .t:-y--_-;:--- :.■':..:•'-■■. :. 
Genre: Action-Adventure 



Hersteller: Virgin 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Virgin 



MEGA DRIVE 36% 



Grufik: 37% Sound: 40°/o 

Schwie rigkeit: mittel 

Besonderheiten: — 



Collection. Der Super-Ordner fur Eure POWER 
JIPS zum Sommeln. Sieht neon aus, mocht 
gute Loune und kostet nur % 99 DM. 
Also gleich Coupon ousfiillen und Ordner 
bestellen. Die Ordner gibfs l 

r^ Telefoni*' 1 "} 



' ich will Exemplare des Original Power Ordner 

fur schlappe 9,99 DM/Stiick (zzgl. Versandkosten). 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 




Dahim, Unlerschrih 

Coupon einlach auslullen, ousschneiden, aul Poslkorle kleben und emsenden on 

Marki & Technik Lesersenice, CSJ Postfoch 14 02 20, 8000 Munchen 5 
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Gamę Boy 

Klassiker im Anmarsch: Mit 
Centipede wird ein wahrer 
Spielhallenopa von Acćolade 
fur den Gamę Boy umgesetzt. 
Wie im Arcade-Vorbild werden 
TausendfuBler, die vom oberen 
Bildrand nach unten krabbeln, 
durch BeschuG in Pilze ver- 
wandelt — alle Spielelemente 
des Olides sollen auch in der 
Game-Boy-Variante ihren Platz 





Zen — Intergalactic Ninja 
Centipede 



Z ł*l 



i 



finden. Ob die gefraBige Spin- 
ne oder Extrapilz: Wer den 
Klassiker vergottert, darf ab 
November auf Centipedes feu- 
ern, was der Trigger hergibt. 

Von Konami kommt unter- 
dessen Zen — Intergalactic 
Ninja angehupft. Im Ninja 
Gaiden-SlW kampft und hupft 
Ihr Euch durch funf Level. Auf 
der Suche nach dem ókologi- 
schen Oberterroristen haut Ihr 
Euch einen Weg durch Ólfel- 
der, verlassene Fabriken und 
eine smog-verseuchte Stadt. 

Gamę Gear 

Segas Gamę Gear darf in 
Zukunft vor allem mit Umset- 
zungen des groBen Megabru- 
ders gefuttert werden. In Su- 
per Off Road wird auf hiigeli- 
gem Kurs fleiBig urn die Wette 
gefahren und gedrangelt, was 
die StoBstange hergibt. In Su- 
per Monaco GP 2 wird zwar et- 
was weniger gedrangelt, dafur 
im Nachfolger des Klassikers 
Super Monaco GP unter den 
digitalen Augen Ayrton Sennas 
ordentlich auf die Tubę ge- 
driickt. Batman Returns ver- 
spricht hingegen eine wilde 



HAHDHBD 




Action- und Priigeljagd mit 
dem schwarzen Flattermann 
durch actionvollgestopfte Le- 
vel. Wie im aktuellen Kinofilm 
miissen der Pinguin und Cat- 
woman ausgeschaltet werden. 
Auch die Umsetzung des in 
dieser Ausgabe getesteten 
Taz-Mania gibfs noch dieses 
Jahr furs Gamę Gear. 



Iynx 



Das Lynx wird in den nach- 
sten Monaten vor allem mit 
Rennern aus der Computer- 
spielbranche iiberhauft. So 
darf es sich "Erstes Handheld 
mit Lemmings" nennen. Das 
Kultspiel des letzten Jahres 
enthalt in der Lynx-Version so- 



gar den genialen Zwei-Spieler- 
Modus. Ebenfalls auf Compu- 
tern ein Hit und fiir das Lynx in 
Arbeit: Eye of the Beholder. 
Erste Bilder von SSIs grafisch 
beeindruckendem Rollenspiel 
versprechen schóne Grafik 
und noch niedlichere Monster. 
Weitere Neuigkeiten: Dae- 
monsgate. Super Off Road 
und Dinolympics. 




Super Monaco GP 2 



*»tfr£ 



y 1 . 
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♦ Absolut phantastisch, einmalig, 
irre... Der Soundsampler von Memphis 
Computer Products. So etwas war noch 
nie da! 

♦ Digitalisieren von Gerauschen direkt 
von der Stereoanlage oder vom Mikro- 
fon kann jeder Sampler - auch Editieren 
von eingespielten Sounds, vor- und 
ruckwarts abspielen bei unterschied- 
lichen Geschwindigkeiten sind alte Hutę. 
Hier fangt TechnoSound Turbo erst an: 

♦ Spezialeffekte wie Kunstlicher Hall, 
Roboterstimme, frei definierbare Ver- 
fremdungen und vielfaltig editierbare 
Echos bis hin zu Stereo-Echos, Ton- 




lagen- und 

Phasenveran- 

derungen, und 

vielem mehr sind 

absolute Spitzen- 

klasse unter Soundsamplern! 

♦ Und was andere kónnen, heherrscht 
TechnoSound Turbo wie kein anderer 
Sampler: Sounds oder ganze Musik- 
stucke nachtraglich editieren, zoomen, 
vor- und ruckwarts abspielen und 
wiederholen - alles ist kinderleicht. 

♦ Nicht ohne Grund vergaben 
zahlreiche Fachzeitschriften ausschlieG- 
lich Bestnoten in ihren Testberichten. 



♦ Die extrem hohe Klangqualitat von 

TechnoSound Turbo wird durch 
Digitalisierung mit bis zu 56 KHz in 
Mono, und bis zu 38 KHz in Stereo 
erreicht. 

♦ Es erubrigt sich eigentlich zu 
erwahnen, da(3 die Technosound Turbo 
Hardware voll kompatibel zu anderer 
Samplersoftware ist, die Sie sicher nicht 
mehr benótigen werden 

♦ TechnoSound Turbo I alit sich an 
jedem Amiga"-Computer betreiben. 

Am Amiga 1000 Adapter erforderlich. 






Hardware und Software 
Komplett fiir nur DM 99,- 



Memphis Computer Products GmbH . . 

GartenstraBe 1 1 ♦ 6365 Rodheim v.d.Hóhe M EMPHI 3 
©06007/7091 ♦ Fax 06007 / 8749 
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Tradc Meet 

Sportspiele, die verschiedene Diszi- 
plinen enthalten, haben im olympischen 
Jahr 1992 wieder Hochkonjunktur. Inter- 
play's Track Meet geht jedoch einen et- 
was anderen Weg. Zwar wird in sieben 
olympischen Disziplinen urn die Wette 
gerannt, geworfen, gesprungen und ge- 
stemmt; die Sportarten werden dabei je- 
doch gehórig auf den Arm genommen. 
Habt Ihr Euch im "Practice"-Modus mit 
der ruttelahnlichen Steuerung vertraut 
gemacht (flinkes Knopfdrucken), lauern 
funf Gegner, gegen die Ihr in (olgenden 
Sportarten antreten multt: 100-Meter- 
Lauf, Hurdenlauf, Stabhochsprung, 
Speerwerfen, Diskuswerfen, Weitsprung 
und Gewichtheben. In jeder Disziplin ist 
sowohl ein flinker Finger ais auch richti- 
ges Timing vonnóten, urn die frechen 
Gegner zu besiegen. So schwebt Fakir 
Swammi mittels fliegendem Teppich 
gen Ziellinie, Ninja Katana wirft statt des 
Speers seinen Shurikan und der Diskus 
von Irwin hat einen Raketenantrieb. 

Track Meet bietet die Spannung eines 
Sportspiels a la Track'n Field, kombi- 
niert mit unheimlich witziger Konkurren- 
tenschar und lieblich gezeichneter Gra- 
fik. Die Animationen und grafischen 
Gags sind vom Allerfeinsten, der Sound 
kann sich ebenfalls hóren lassen. Track 
Meet krankt jedoch an einem Problem, 
unter dem schon viele Sportspiele litten: 
Mit der etwas einfallslosen Steuerung 
kommt eine unsagbare Tortur auf die 
Feuerknópfe und auf Eure Finger zu. 
Testmuster von Flashpoint. kn 



WT" 




Genre: Sport 
Hersteller: Interplay 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 75% 



Grafik: 70% Sound: 60% 
Schwierigkeit: mittel 



3 " -: 




i 
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Box xle 2 

Und noch ein Sokoban. Und zwar in 
einer mega-harten Version. In zahlrei- 
chen Labyrinthlagerraumen muB Pak- 
ker Willy Frachtkisten an einen ganz be- 
stimmten Platz schieben. Der Trick da- 
bei: Die Kisten kónnen nur ein Feld ge- 
schoben und nie gezogen werden. Beim 
Stapeln sollte Willy auBerst geschickt 
vorgehen, urn sich keinen Weg zu ver- 
bauen. Sokoban-Fans zuschlagen! Test- 
muster von Flashpoint. ri 



Genre: Denkspiel 
Hersteller: FCI 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 69% 



Gratik: 38% Sound: 59% 
Schwierigkeit: schwer 




Hudson Hawk 

Die funf Leben von Fassadenkletterer 
Hudson Hawk sind genauso schnell ver- 
braucht wie die Geduld des Spielers. 
Selbst mit geschultem Auge und Gamę 
Boy-gestahlten Reflexen sind viele unfai- 
re Stellen im Spiel nicht zu schaffen - 
So wird ein simpel aufgebautes Spiel 
kunstlich schwer gemacht. Der einzige 
Lichtblick in den drei langweiligen Platt- 
formmissionen ist die nette Grafik. Test- 
muster von Flashpoint. vw 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Sony/lmagesoft 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 53o/o 



Grafik: 64% Sound: 61% 
Schwierigkeit: schwer 




Turn & Bum 

Hinter dem klangvollen Namen Turn 
& Bum verbirgt sich die Game-Boy- 
Variante von Microproses F-15 Strike 
fag/e-Simulation. Angesichts der tech- 
nischen Gegebenheiten haben die Pro- 
grammierer Beachtliches geleistet: Turn 
& Bum sieht nicht nur nett aus, sondern 
spielt sich auch gut. Naturlich verkum- 
mert die Originalsimulation auf dem 
Winzschirm zum Actionknaller, trigger- 
freudige Ballerfans durfen zugreifen.m/? 



Genre: Action 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 100 Mark 



GAMĘ BOY 62% 



Grafik: 69% Sound: 46% 
Schwierigkeit: mittel 




Nail 'n Scalę 

Ein kleiner Klempner (ausnahmswei- 
se nicht Mario) sucht in zahlreichen 
Action-Levels verzweifelt den Ausgang. 
Uberall wuseln grauenhafte Insekten 
herum, die unserem Helden ans Leben 
wollen. Die einzige Waffe des Handwer- 
kers: unendliche viele Gummi-Sauger, 
mit denen er sich seinen Weg bahnt 
oder die Aliens betaubt. Nail'n'Scale ist 
uberdurchschnittlich gut, auch wenn 
Mario sicher nicht arbeitslos wird. ri 



Wm 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Data East 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 74% 



Grafik: 54% Sound: 37% 
Schwierigkeit: einstellbar 





PEROKASOF^ 


VERSANDHANDEL 


Amiga 




AirbusA320 


99,00 DM I 


Amos,GameCrealor(kpl.dt.) 109.00DM ■ 


Amos-Compiler 
Another World 


51.00DM ■ 


60,50 DM ■ 




61.00DM ■ 


Battlelsle Dala Disk 1 


43.50DM ■ 


Błock Crypl 


61.00DM ■ 


Bundesliga Manager prof. 
BirdsofPray 


72,00 DM ■ 


76.50DM ■ 




64,50 DM ■ 




* 79,50 DM ■ 




60.50 DM ■ 


Dos schwarze Auge 


•76,00DM ■ 


DerPalrizier(kpl.dt.) 


•72.50DM ■ 


Dyna Blosler 


69,00 DM ■ 


Elvirall 


7I.50DM ■ 


E P' C , , 


69,00 DM ■ 


EyeoftheBeholderll 
Grand Pnx 


79,50 DM ■ 


78,50 DM ■ 


Goli (Microprose) 
Harpoon 1 2 1 


79,50 DM ■ 


76.50DM ■ 


Harpoon Editor 


43.50DM ■ 


Jaguar 


61,00 DM ■ 


James Pond 


60,50 DM ■ 




86,50 DM ■ 


LorryV 


84,50 DM ■ 


Lemmings2 


58,00 DM ■ 


Lemmings Dato Disk 


43.50 DM ■ 




79,50 DM ■ 


lotus Turbo Challenge II 
Monkey Islandii (kpi dt | 
Mad TV 


58,00 DM ■ 


85,00 DM ■ 


74,50 DM ■ 


Might and Magie III 


72,00 DM ■ 


Pacific Island 


69,00 DM ■ 


Perfect General 


• 79,50 DM ■ 




69,00 DM ■ 


Red Baron VGA 76,50 DM ■ 


SpaceShuHle 


" 1 05,00 DM ■ 


Sim Ant 


95.50DM ■ 


Simpsons 
Turllesll 


58,00 DM ■ 


72,00 DM ■ 


Their finestHour 


72,00 DM ■ 


Ultima VI 


72,50 DM ■ 


Wolfspack 1 MB 


72,00 DM ■ 


MS-DOS 




1869 


86.50DM 1 


Aceof Pacific 


79,50 DM ■ 


Airbus A320 


99.00 DM ■ 


Battlelsle HD 86.50 DM ■ 


BalllelsIeDalaDiskl 


43,50 DM ■ 


Bundesliga Manager prof 


74,50 DM ■ 



B17 

Civilisalion(dl) 
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Dorklands 

Das schwarze Auge 

DerPatrizier(kpl.dt 

Dune 

Epic 

Eyeoft Beholder 

E(virall 

Falcon3.0(kpl.dt.) 

FlamesofFreedom 

HeartofChino 

Harpoon 121 

Harpoon Editor 

Indiana Jones IV 

Jet Fighter II 

Kalhedrale 

Lemmings 2 morel. 

Lemmings Dala Disk 

Lordof Rings II 

Mad TV 

Monkey Isl. 2 (kpi. dl 

PGAPlis 

PGACourse 

Powermonaer 

Pacific Island 

Perfect General 

Red Baron (kpi. dt ) 

Sim Ant 

StarTrekVI 

Strike Command 

SpaceShuHle 

Twilighl2 000 

UllimaVII 

Ultima Tnlogy (IV, Vi 

Winter Challenge 

WingComm.lHkpI dt 



(kpi dl 



Vl| 



• 96,50 DM 
97,50 DM 

VGA 80,00 DM 

• 99,50 DM 
86,50 DM 
86,50 DM 
79.50DM 
76.50DM 
89.50DM 
83,00 DM 
99,00 DM 
89.50DM 

VGA 86,50 DM 
86,50 DM 
43,50 DM 
86,50 DM 
86,50 DM 
86,50DM 
69,50 DM 
58,00 DM 
76,50 DM 
86,50 DM 

VGA 86,50 DM 
76,50 DM 
37,50 DM 
82.00 DM 
76.50DM 
•86.50DM 

VGA 86.50 DM 
80.00DM 
79.50DM 

• 89,50 DM 
II 9,00 DM 
•86.50DM 

86,00 DM 

86,50 DM 

79,50 DM 

VGA94,50DM 



ATARI ST 

Airbus A320 
Bundesliga Manager prof. 
Cruisefor aCorpse 
Elvira II 

Epic 

FateGatesof Dawn 

Golf 

Grand Prix 

Lemmings Data Disk 

KnighldłlheSky 

PacTfic Island 

Populousll 

Powermonaer Data Disk 

Turtlesll 

Wolfspack 

*Voionkundigung ln)um€fi;ndP'«nDndeningfln<i 



99,00 DM 
• 74,50 DM 
60,50 DM 
72,00 DM 
69,00 DM 
72,00 DM 
79.50DM 
79.50DM 
31.00DM 
79,50 DM 
69,00 DM 
74,50 DM 
38,00 DM 
72,00 DM 
65,00 DM 

1'beMen 



Bitte fordem Sie unsere 
KOSTENLOSE PREISLISTE ani 

(Bitte Compulertyp angebenlll) 
Weitere Spiele und Zubehór vorrdlig. 
Vork DM 5- Poslnochn DM 8,-; Auslond Voik. DM 1 5,- 



Telef. oder schriftl. Beslellung bei 

PEROKA SOFT 

Petra Schurig 
Postfach 100527, 401 9 Monheim 

Telefon: 02173/51351 
02173/56906 
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Marble Madness 

Endlich kann auch das Gamę Gear 
mit einem Marble Madness Clone aut- 
warten. Der Automatenklassiker wurde 
routiniert umgeselzt. Die Grafik sieht er- 
staunlich gut aus und das 3D ist flie- 
Bend. Der fehlende Zwei-Spieler-Mode 
stórt wenig. Weitaus schlimmer ist die 
schwammige Steuerung, die selbst ge- 
ubte Madness-Kugler in die Klippen 
treibt. Ein gemafiigtes Marble Madness- 
Vergnugen, Testkugeln ist ratsam. kn 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Domark 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ GEAR 59% 



Grafik: 62% Sound: 48% 
Schwierigkeit: einstellbar 



George Foreman's 
KO Boxing 

George Foreman ist einer der Typen, 
die schon dank ihrer Statur gut aut das 
quadratische Display des Gamę Gear 
passen, mit 250 Pfund Lebendgewicht 
protzen und unter immensen Anstren- 
gungen auch mehrsilbige Wórter aus- 
sprechen kónnen. Alles klar, George Fo- 
reman ist Profiboxer. Wahlweise laRt Ihr 
gegen einen Freund oder einen Compu- 
tergegner die Fauste fliegen. 

Fallt die Entscheidung zugunsten des 
Computers, startet Ihr eine Art Liga. Ein 




Kampf wird Ober zehn Runden ausgetra- 
gen. Gewonnen wird per Juryentscheid 
nach Punkten (wer wen wo wie oft trifft), 
oder mit einem echte KO. Urn ein stih/ol- 
les KO Boxing auszutragen, kennt Ge- 
orge verschiedene Angriffs- und Block- 
schlage. Ais besonderer Knuller steht 
Euch ein "Super Punch" zur Verfugung. 
Die Gratik entspricht mittlerem Game- 
Gear-Niveau. Der Sound dudelt teil- 
nahmslos vor sich hin und lalft keine so 
richtige Kampfstimmung aufkommen. 
Rundherum macht George Formanns 
KO Boxing auf dem Gamę Gear einen 
durchschnittlichen Eindruck. Vor dem 
Kauf sollten Boxfans probeweise in den 
Ring steigen. kn 



Genre: Sport 
Hersteller: Flying Edge 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ GEAR 57% 



Gratik: 60% Sound: 50% 
Schwierigkeit: einstellbar 




Shadow of the 
Beasł 

Die Lynx-Version des Grafikspektakels 
bietet im Vergleich zu allen anderen Urn- 
setzungen den mit Abstand gróRten 
SpielspaR. Technisch auf dem neuesten 
Stand (perfektes Scrolling, liebliche Gra- 
fik), wurden von Atari die Mankos der 
Un/ersion fast vollstandig ausgemerzt. 
So warten witzige Ratsel und nette Ex- 
tras. Actionfans sollten sich diesen grafi- 
schen GenuR zulegen. kn 



m 



70% 



Genre: Action 
Hersteller: Atari 
Zirka-Preis: 80 Mark 



LYNX 



Grafik: 78% Sound: 64% 
Schwierigkeit: schwer 



Steel Talons 

Ataris HubschrauberautomatS/ee/ Ta- 
lons gehórt zu den besten Simulatoren, 
die letztes Jahr in deutschen Spielhallen 
ihr Zuhause fanden. Atari faRte sich ein 
Herz und packte, so unglaublich es 
klingt, den kompletten Automaten ins 
Lynxmodul. Wieder steigt der Spieler in 
den AH-64 Apache-Kampfhubschrauber 
und kampft sich durch eine Handvoll 
Missionen, die jeweils die Neutralisie- 
rung aller Gegner in einem bestimmten 
Territorium unter Zeitdruck umfaRt. Da- 
bei darf zwischen einer Infrarot-gelenk- 
ten Luft-Boden- und Luft-Luft-Rakete, 




dem High-End-MG oder einem unge- 
lenkten Explosionshammer gewahlt 
werden. Auf Knopfdruck laRt sich Euer 
Vogel von hinten beschauen oder aus 
Sicht des Piloten durch die 3-D-Vektor- 
landschaft lenken. 

Steel Talons auf dem Lynx ist, trotz an- 
fanglicher Bedenken, rundum gelun- 
gen. Ataris Programmierer haben bis 
auł den Zweispielermodus und die herz- 
hafte Schuttelhydraulik alles auf Moduł 
gebannt, was den Automaten auszeich- 
nete. Einziges Manko: Die verflucht 
schnelle und detaillierte Grafik ist etwas 
kontrastarm, so daR der kleine LCD- 
Bildschirm ein nur maRiges Bild von 
sich gibt. Trotzdem: zuschlagen! kn 



Genre: Simulation 
Hersteller: Atari 
Zirka-Preis: 80 Mark 



LYNX 



75% 



Grafik: 72% Sound: 50% 
Schwierigkeit: mittel 



VI6NNA COMPUTER S&WiCB 

PC und AMIGA Hard- und Software; Fordem Sie unseren umfangreichen Katalog an. Schreiben Sie an: 



V.C.S., Aichholzgasse 30/3/32 
A-1 1 20 Wien Tel.: 83-93-81 3 
Ósterreich Fax:815-31-66 



Sie kónnen taglich 24 Stunden bestellen. 

Unser Buro ist von Montag bis Freitag von 10 bis 18 Uhr besetzt. 

Au3erhalb dieser Zeiten kónnen Sie auf den Anrufbeantworter sprechen. 
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Wideo Games 
-nur DM 3,-! 







news 



Die Japaner lieben Rollen- 
spiele und Strategiege- 
metzel. Im neuesten Nippon- 
Exportpackchen sind naturlich 
aktuelle Module beiderGenres 
vertreten. Wir haben sie fur 
Euch etwas genauer unter die 
fernóstliche Kritikerlupe ge- 
nommen. 

Ultima VI 

Nippons Rollenspieler ge- 
winnen langsam, aber sicher 
ihr Herz fur die Ultima-Seńe. 
Neuester SproB japanophiler 
Dungeon-Kost ist Ultima-Te\\ 
Nummer 6, der jetzt fur das 
Super NES erschienen ist. Am 
gewohnten Erscheinungsbild 
hat sich gegenuber der origi- 
nalen PC-Fassung auch auf 
der Konsole kaum etwas gean- 
dert — die VGA-Optik wurde 
sogar fast 1:1 ubernommen. 
Neu ist die Bedienung, die ex- 
tra auf die Feuerknopfschar 
des Super-NES-Joypads zuge- 
schnitten wurde. Per Knopf- 
druck taucht ein Menu auf, in 
dem Kenner der japanischen 
Sprache, unterschiedliche Op- 
tionen anwahlen durfen. Ge- 
sprache, in Ultima VI zuhauf 
vorkommen, laufen nach dem 
Stichwortprinzip ab. In einer 
Listę gibfs je nach Gesprachs- 
partner eine Listę mit Schlus- 
selwortern, auf die das Gegen- 
uber reagiert. Je nach Verlauf 
der Konversation tauchen 
mehr Worter auf, oder einige 
verschwinden aus der Listę. 
Angesichts des bei der Ultima- 
Reihe lebenswichtigen "Pala- 
ver"-Modus, durften auch Tiift- 
ler irgendwann alle Flugel 
strecken — selbst der hart- 
nackigste Spieler kommt kaum 
weiter. mh 



A-Train 



Maxis brandaktuellen Eisen- 
bahnhammer gibfs in Japan 
schon furs Mega Drive. Am an- 
spruchsvollen Spielprinzip hat 
sich wenig geandert: Durch 
strategisches Agieren klickt Ihr 
Euch zum Eisenbahnmogul, 
dem sogar ganze Stadte gehó- 
ren kónnen. Das komplexe Ge- 
schehen laBt den Spieler 
schon bei der Computerver- 
sion gehórig schwitzen — auf 
dem Mega Drive versumpft der 
SpielspaB fur alle nicht japa- 
nisch sprechenden Mega- 
Drive-Besitzer im Sprachen- 
frust. Samtliche Bildschirmtex- 
te sind in gepflegtem Japa- 
nisch gehalten und entlocken 
dem herumklickenden Eisen- 
bahnbauer so manches "Oh" 
und "Ah", wenn urplótzlich un- 
verstandliche Schriftzeichen 
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Grafisch hat sich 
an der Modulver- 
sion von Ultima VI 
kaum etwas 
geandert. 
Ohne Japanisch 
stolpern auch 
Tiiftler. 




erscheinen und Euer Dampf- 
roB das Zeitliche segnet. Da 
selbst Borsenaktionen und 
Grundstucksgeschafte in fern- 
óstlichen Ideogrammen leuch- 
ten, scheitert auch der harteste 
"Try & Error"-Fan. Sollte je- 
mand Japanisch sprechen, 
muB das Moduł jedoch ins trau- 
te Heim. kn 

Samurai Wars 

Ais etwas verstandlicher ent- 
puppt sich das Strategiespiel 
Samurai Wars. Zwar sind 
ebenfalls alle Texte japanisch, 
dereń Menge erschlagt Euch 
jedoch nicht. Ahnlich wie bei 
Advanced Miltary Commander 
diirfte sich der Strategie-Freak 
nach ein paar anfanglichen 
Fehlversuchen heimisch fiih- 
len. Ihr bewegt Eure Samurai- 
Einheiten durch das Japan des 
Mittelalters und erwehrt Euch 
allerlei feindlicher Truppen. 
Die Kampfszenen fordem zum 
einen geschicktes Taktieren 
mit der Angriffsformation und 
im Endeffekt einen flinken Joy- 
padfinger. Hoch zu RoB steht 
Ihr dem gegnerischen Anfiih- 
rer gegenuber und miiBt Ihn 
nun mit dem Flitzebogen aus 
dem Sattel schieBen. Gelingt 
es Euch, habt Ihr gewonnen, 
wenn nicht, ist die gesamte 
Truppe futsch. 

Im Endeffekt bietet Samurai I 
Wars solide Srategiekost mit | 
schnukeliger Grafik. Fans dur- 
fen zugreifen, die die es wer- 
den wollen, sollten sich erst 
einmal den Advanced Military 
Commander anschauen. kn 

Samurai Wars bietet strategi- 
sches Sabelgeklapper auf dem 
Mega Drive. 

Nette Zwischenbilder spornen 
den wackeren Joypad-Samurai an. 
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Der A-Train in Japanisch 



i 



AMIGA POWER DISK NR.12 

Das Super-Layout-Programm 

"Page Setter" fur nur 19,80 DM! 



Das komplette Profi- 
Programm von Gold Disk! 



Das ist Desktop Publishing pur. Mit Page 
Setter schaffen Sie alles: Von der Gliick- 
wunschkarte bis zur Vereinszeitung, 
vom Hinweisschild biszum Bewerbungs- 
schreiben. Page Setter ist die kompro- 
miOlose Lósung fur die professionelle 
Gestaltung Ihrer Dokumente. 



Ab 
Zeitschriftenhandler! 




Kompferte 
Ver$ion des 

Soper-Layout 



von 6010 OISK 



Warki Mec 



^.rtogAW**-" 



,«**<* 




Und das bekommen Sie bei diesem 
starken Layout-Programm: 



- Page Setter arbeitet nach dem bewahrten 
Boxen-System: Jede dieser Boxen kann 
ganz nach Wahl mit beliebig plazierbaren 
und verknupfbaren Text- und Grafik- 
Elementen bestuckt werden. 

- Eingebaute Editoren fur Text bzw. Grafik 
erleichtem die Arbeit. 

- Sie haben jede Menge Werkzeuge und 
verschiedene Zeichensatze und 
Schriftattribute zur Verfiigung. 

- Ganzseitenansicht und vielfaltige 
Editierfunktionen. 

- Super-einfache Bedienung Ober die 
grafische Oberflache. 

- Hervorragende Druckergebnisse auch auf 
Matrixdruckern. 

- AuBerdem: Einen Update-Coupon fur 
Page Setter 2.0! 

Nutzen Sie dieses Angebot zum 
Wahnsinns-Preis von nur 19,80 DM! 



medien 



COMPACT DISC 




ZZ Top: 
Greałesł Hiłs 

Billy Gibbons, Dusty Mili. Frank Beard 
und drei Sonnenbrillen: ZZ Top. Vom 
73er Hit "La Grange" uber "Tush", dem 
ersten N/olltreffer in Deułschland, bis zu 
den neueren "Sharp Dressed Man" und 
"Gimme all your lovin" - auf der Com- 
pilation finden eingefleischte ZZ-Top- 
Fans und solche, die es werden wollen, 
Meilensteine der Texasrocker. Ais Zuga- 
be gibfs die bisher unveróffentlichten 
"Viva Las Vegas" und "Gun Love". Ein 
musikalischer Leckerbissen fur Sud- 
staatler. sk 



Warner 7599-38299-3 
18 Tracks/72:50 Minuten 

POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 



COMPACT DISC 



A Joyful Noise 

Galliano, die Zweite: Gut ein halbes 
Dutzend schwarzweiBer Musiker haben 
sich fur "A Joyful Noise unto the Crea- 
tor" um Rob Gallagher versammelt - 
das Ergebnis ist geschmacksneutraler 
und gehórgangiger ais der Vorganger, 
aber nicht platter. Im Gegenteil: Auf der 
CD gibfs Rasta-Ethno-Rap-Was-auch- 
immer-erf iillten Jazz der 90er Jahre, der 
auch nach der dritten Woche im Walk- 
man nicht nervt, tanzbar sind die Galli- 
ano-Tracks sowieso. wi 



Polydor 848 080-2 

12 Songs / zirka 54 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



COMPACT DISC 




Mano Negra: 
Amerika Perdida 

Eine Attacke gegen miese Stimmung. 
Wer die Pogues und die Negresses Ver- 
tes mag, wird auch sie mógen: Mit Lati- 
norhythmen Ober Schunkelmusik, bis 
hin zu punkigen Fetzern, die absolut in 
die Glieder fahren, zeigen sie dem ge- 
neigten Ohr, wo's langgeht. Belebend: 
"Amerika Perdida". Schmachtend: "Sal- 
ga la Luna". Verfuhrerisch und punkig: 
"Sidi Hi Bibi". Irr und kindisch: "Noche 
de Accion". Keine Musik fur Asketen und 
Perfektionisten; fur alle Freunde von wit- 
zigen Musikideen ein Mu(3. up 



DLB2 PM 527 30 889 

ca. 50 Minuten/16 Tracks 

POWER-WERTUNG: 

hervorragend 



MUSIKVIDEO 




Toto: Live 

Die Rockveteranen belegen in dem 
Pariser Konzert, daB sie in ihrer 14jahri- 
gen Geschichte ein paar Dutzend hoch- 
karatige Songs hervorgezaubert haben. 
Mit ungebrochenem Engagement wur- 
den 1990 Klassiker und aktuelle Hits 
aufgefuhrt, die sich nicht nur Fans des 
Ouartetts antun sollten. Wer auf Live- 
Mitschnitte steht und keine multimedia- 
le Buhnenshow erwartet, der wird nicht 
enttauscht. Ein grundsolides Video mit 
einigen der kompetentesten Rockmusi- 
kern des letzten Jahrzehnts. mg 



SM V 49993-2 

12 Songs / zirka 65 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

durchschnittlich 



,Rockmusik, neue Kaufvideos, aktuelle Kinofilme, 
cher, Comics und Brettspiele informieren. Das bewahrte Test 
Team besteht auch hier aus Martin, Michael, Winnie. Knut, 
Richie, Boris und Volker. Welche CDs, Bucher, Comics, Vi- 
deos oder Kinofilme besprochen werden, richtet sich danach, 
was die Redakteure gerade privat hóren, lesen oder anschau- 
en. Dfe Wertungen sehen auf diesen Seiten allerdings etwas 
""S. Wir stufen die vorgestellten Produkte in funf 

stufen" ein Diese reichen von herworragend. 

fehlenswert durchschnittlich und fur Fans 
bis zu einem niederschmetternden mangelhaft. vw 



MUSIKVIDEO 




Michael Bo I ton: 
Soul & Passion 

Ein Reibeisen-Softie macht Karriere: 
Amerika liegt ihm zu FGBen, auch in Eu- 
ropa kommt er an. Die Best-OfPrasen- 
tation aus drei CDs zeigt den Superstar 
in souveranen Videoclips, die sich keine 
BIóBe geben. Songs, Stimme, Styling: 
Michael Bolten wurde mit etlichen Ta- 
lenten bedacht, aus denen er das Beste 
gemacht hat. Ein Video, das die Fans lie- 
ben werden und selbst zógerliche Zeit- 
genossen die Kreditkarte zucken laBt. 

mg 



SMV 49122 2 

13 Songs / zirka 55 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



MUSIKVIDEO 




Beverly Crcwen: 
Memories 

Die Singer/Songwriter-Newcomerin 
Beverly Craven lockt mit einem Doppel- 
pack: Neben dem Video, das drei Clips 
plus Live-Mitschnitte bietet, lungert eine 
CD mit drei On-Stage-Tracks in der Pak- 
kung. Die wunderschóne Balladen- 
Compilation wird nur durch zwei Facts 
getrubt: Viele Songs gab's schon auf 
der Erstlings-CD und wahrend des ge- 
samten Live-Auftritts sitzt die hubsche 
Beverly brav hinterm Klavier — kompe- 
tente Songs, langweilig prasentiert.m^ 



SMV 49995 2 

11 Songs / zirka 50 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

durchschnittlich 
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LESER 
SERVKE 




Das Beste 

zum fes/e: Spiele-Power/ Insel der Mume: 
Monkey Islond 2/Stiftung Konsolentesf: alle 
wichtigen Videospiel- Sysleme im Vergleich/ 
Bullfrogs Gótterbande kehrt zuriick: Populous 2 



Rollenspiel- 

Cocktail: 

Ultima 

Underworld - 

Amberstar - Abandoned Places - Bebolder 2 - 

Knighłmare/ Players Guide/ Handheld- corner: 

Neuheiten fur Gamę Boy, Gamę Gear und 

Lynx/ Krawall im Alt Buck Rogers 2 




Tips&Tricks total/ Gewinnspiel/ Wizzary 7 im 
Tesl - das beste Rollenspiel aller Zeiten/ Spiele 
des Jahres - Power Play die Highlighfs '91 



Fire&, 

DerKnuller 

im Test. 

Fantasy- 

futter: 

Neues vom\ 

Lemmings- \ 

Macher, 

High-End-Action aufdem Super NES. 

Mdnner, Madchen & Motorem Jemporausch 

die besten Rennspiele im Vergleicb 






"Rampart 1 

der Taktik 

Knuller. 

Lósungen 

zu "Fire&lce", 

"Amberstar" 

undjede 

Menge Cbeats und Kniffe. Alles uber den 

Cyberspace- Filmbit Ihe Lawnmower Man". 

Randale im Raum: "Super Aleste", "Last Resort" 



Spiele- 

Paradies: 

lOOneue 

Titel, grofier 

Messebe- 

ricbtCFS 

in Chicago. 

Thalions Turrican-Killer: Lionbeart. 

Exclusiv: Maxis neue "Sim"-Spiele, 

Sim Ufe & Simm Farm 



Lucasfilms 

Adventure- 

Krbnung: 

Indiana- 

Jones 4 . 

Pixel- 

olympiade: 

70 Sport-Spiele im Uberblick. 

Red-Baron-Nacbfolger "Aces oftbe 

Pacific" im Test. 





Nemesis 2 

und mele 

andere 

Knaller fur 

Gamę Boy. 

Exklusiv: 

Wizardry 7: 

neue Feaiures, 

scbdne Grafik, 

mehr Monster. Grofier Bericht von der London- 

messe. Tag der Abrecbung: Terminator 2 




Blick in die 

Zukunft: 

Trendware. 

Black Crypt: 

Furioses 

Rollenspiel 

fur alle Amiga* 

Fans. A-Train: Exklusiv - Maxis neue 

Simulafion. 25Jabre Enterprise: Star Trek 

im Test 




Erster Bericht 

von der 

Chicago-Messel 

mit Stars, fttt^lT 

Stripesund 

Software. 

Wizkiddreht 

auf, sensible 

Soflwares - Wizball-Nachfolger. Hóhenflug in 

VGA: Flieger im Harteiest. Jef Fighter2, Chuck 

Yeager2 




Software 

des Grauens 

ein Fuhrer 

durch die 

Gruselspiele. 

Sim Ant 

der orginelle 

Nachfolger zu Sim Earth. Battle Isle, der 

Strategieknuller im Test 



Telefonische Bestellungen bitfe unter 089 - 240 132 28 
aufgeben. Aufier den hier aufgefiihrten Ausgaben konni Ihr 
auch noch Hefl 8, 1 1, 12/90 und 1, 2, 3, 4/91 unter 
der genannlen Telefonnummer anfordern. Ansonsten 
Coupon ausfullen undschicken an: Power Play Leser- 
serme, CSJ Postfach 140 220 in 8000 Munchen 5 




Alle Neuig- 

keiten von 

der London- 

Messę: Jubel, 

Trubel, Spiel- 

spaR. Pfeil- 

scbnellim 

Mtorhimmel 

mit Chuck Yeager 2. Furioses Trio: Game-Boy- 

Gigantem, Kult-Comic ais Computerspiel: Hagar 

legi an. 



tsfi 



Ich bestelle fur 6,50 DM pro Exemplar: 

Ausgaben POWER PLAY Nr. 

Ausgaben POWER PLAY Nr. 



Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der Rechnung. 



Gesamtbetrag 

(ligi. 3.- DM temndkosten} 



PU, Wohnon 

Schickl den ausgefijlllen Coupon an: Power Play Leserservice, CSJ Postfach 140 220, 8000 Miinchen 5. 



Wieyiele Preise mussen wir 

noch gewinnen. bevor auch Sie 

"Sid Meier's Ciyilization" 

besitzen? 




Build An Empire To Stand The Test Of Time 




ASGROPROSE 



Sieg er! 

Bestes Unterhaltungsprodukt 1991 

Sieg er! 

Bestes Strategieprogramm 1991 

Sieg er! 

Bestes Unterhaltungsprogramm 1991 

Sieg er! 

Originellestes Spiel 1992 

Civilization 

ist jetzt erhaltlich mit deutschem 

Bildschirmtext fur Ihren 

Commodore Amiga und alle 

IBM PC-kompatiblen Gerate. 

^KSOPROSE 



N • SOFTWARE 



MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Esate Tetbury Glos. 
GL8 8LD. Tel + 44 (0) 666 504 326. 



medien 



COMIC 




Die Arthe Noah 

Selten hat sich eine Nebenfigur so 
grundlich selbstandig gemacht wie 
Franquin's Marsupilami. Sie ist nicht 
nur zum eigentlichen Star der Spirou 
und Fantasio Comics geworden son- 
dern darf jetzt auch in einer eignen Rei- 
he durch den Urwald von Palumbien to- 
ben. Zeichner Batem und Texter Yann 
kónnen dem Meister zwar nicht das 
Wasser reichen, bemuhen sich aber 
redlich urn Authentizitat. Trotzdem 
reichfs nur fur ein buntes Durchschnitt- 
lich. vw 



Texter/Zeichner: Yann/Batem 

Verlag: Carlsen Comic 

ZirkaPreis: 12,80 Mark 

POWER- WERTUNG: 

durchschnittlich 



COMIC 




Marc Jaguar... 

Nach 16 gezeichneten Kriminaifallen 
steht erstmals nicht Privatdetektiv Jeff 
Jordan im Mittelpunkt der Handlung 
sondern sein Freund, der Fotograf Marc 
Jaguar. Bei einem Routinejob kommen 
die beiden ganz zufallig einer gefahrli- 
chen Verschwórung auf die Spur. Mauri- 
ce Tillieux' Figur "Jeff Jordan" ist zwar 
sonst fur einige Spannung gut, im ak- 
tuellen Fali dumpelt die Story jedoch im 
MittelmaB und ist deshalb nur den ech- 
ten Fans zu empfehlen. vw 



Texter/Zeichner: Maurice 

Tillieux 
Verlag: Carlsen Comics 
ZirkaPreis: 12,80 Mark 

POWERWERTUNG: 
durchschnittlich 





s ^^ 






James 
Herbert 

Hiirsnirm 

lviiiii.ni 

A 





Nachtschatten 

Seitdem der Horrorspezialist James 
Herbert den Hauptdarstellern seiner er- 
sten Romanę (den blutdurstigen Ratten) 
den Rucken gekehrt hat, leidet deutlich 
die literatische Oualitat der Neuwerke. 
Mit Nachtschatten erreicht James Her- 
bert den absoluten Gmseltiefpunkt sei- 
ner Schriftstellerkarriere — bis auf die 
letzten 20 Seiten kommt auf der Durst- 
strecke von rund 300 Blatt Papier weder 
Spannung noch Gansehaut auf. Fur 
mich war das der letzte Herbert, mh 



ISBN: 3-45304848-2 
Autor: James Herbert 

Meriag: Heyne 
ZirkaPreis: 9,80 Mark 

POWERWERTUNG: 
fur Fans 



Kr rex 

ISTOUT 

1 Mord im Bungalow 

Kriaioiiri.il 






wft .■!■■■ ■■b.WBf ' 



Mord im 
Bungalow 

Die bekannteste Romanfigur von Rex 
Stout durfte ohne Frage Nero Wolfe 
sein, der Anwalt und Feinschmecker. Ein 
etwas unauffalliger arbeitender Held 
aus Stouts fantasievoller Feder ist Te- 
cumseh Fox. In seinem neuen Fali muR 
der kriminalistische Fahrtensucher die 
Unschuld eines Klienten beweisen und 
den tatsachlichen Mórder des Millio- 
nars Thorpe finden. vw 



ISBN: 3-453-05796-1 

Autor: Rex Stout 

Meriag: Heyne 

Preis: 8,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 

durchschnittlich 
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medien 



j STEPHTO 




"Tot" ist der dritte Teil einer langen 
Fantasy-Erzahlung des amerikanischen 
Horrorexperten Stephen King — der 
Saga vom dritten Turm. Wahrend in den 
ersten beiden Banden ("Schwarz" und 
"Drei") - die Sprachanleihe bei den 
Rollenspielen sei gestattet - die Party 
zusammengestellt wurde, beginnt in 
"Tot" die eigentliche Suche nach dem 
dunklen Turm. Roland der Revolverheld, 
die gelahmte Susannah Walker und der 
Ex-Junkie Eddie Dean versuchen in ei- 
nem Land zu uberleben, das weitestge- 
hend durch eine Katastrophe verwustet 
wurde. 

Wahrend sich die Horrorromane von 
King (auch unter dem Pseudonym Ri- 
chard Bachmann), durch eine sprach- 
lich verdichtete Realitat auszeichnen, 
wechselt die Sprache in "Tot" zwischen 
altmodischem, dem Szenario des Re- 
volvermanns angepalMen Slang und 
eben dem typischen Stephen-King-Rea- 
lismus. Wie schon in den ersten beiden 
Teilen der Trilogie springen Zeit und Ort 
der Handlung zwischen fantastischer 
Endzeit und dem Amerika des ausge- 
henden 20. Jahrhunderts hin und her. 

Im ersten Abschnitt des Buchs versu- 
chen die drei King-Helden einen vierten 
Begleiter - den Teenager Jake — in ihr 
Raum-Zeit-Kontinuum heriiberzuholen. 
Im zweiten Abschnitt luhrt die Reise der 
— nun zum Ouartett angewachsenen 
Gemeinschaft - in die apokalyptische 
Stadt Lud. Dort, wo ein erbarmungslo- 
ser Krieg zwischen den "Grauen" und 
den "Pubes" tobt, stoBen die Abenteu- 
rer aut einen Einschienenzug: Blaine, 
den Mono. Die Begegnung mit dem bó- 
sartigen und ratselhungrigen Techno- 
monster ist der Hóhepunkt der Ge- 
schichte - und gleichzeitig der SchluB 
des dritten Teils der Turmsaga. 

Wer von King-Standards wie "Christi- 
ne", "Shining", oder "Es" begeistert war, 
lernt den Gruselmeister hier von einer 
neuen Seite kennen. Allerdings: Die 
Dichte, Authentizitat und Spannung sei- 
ner Horrorgeschichten kann King in 
"Tot" nicht halten. sk 



ISBN: 3-453-05339-7 

Autor: Stephen King 

Verlag: Heyne 

Preis: 26,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 

durchschnittlich 
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Der Rabę 

Fox -Video laBt im aktuellen Monat die 
Vampire aut uns los: Gleich vier kleine 
Meisterwerke des Low-Budget-Kónigs 
Roger Corman erscheinen ais Kaufvi- 
deos zum Preis von knapp 30 Mark. Die 
in den Jahren 1962 bis 1964 entstande- 
nen Horrorfilme haben langst Kultstatus 
erreicht und gehóren zum testen Reper- 
toire der Programmkinos. Besonders 
"Der Rabę" wird von Horror-Freaks 
hoch gehandelt. Treten hier doch gleich 
drei Altstars des Gruseltilms zum Duell 
der Zauberer gegeneinander an. Vin- 
cent Price, Peter Lorre und Boris Karloff 
spielen sich im wahrsten Sinn des 
Wortes die Seele aus dem Leib. In einer 
Nebenrolle tritt ubrigens der jungę Jack 
Nicholson aut und betatigt sich ganz 
untypisch ais Racher der Enterbten. Wir 
befinden uns im England des 16. Jahr- 
hunderts. Dr. Craven, ein pensionierter 
Erzmagier, lebt nach dem Tode seiner 
Frau zuruckgezogen aut dem Lande. 
Erst ais er von den finsteren Machen- 
schaften seines Berufskollegen Dr. Sca- 
rabus erfahrt wird er aktiv, urn dem Fin- 
sterling das Handwerk zu legen. 

"Der Rabę" folgt thematisch ebenso, 
wie die anderen Titel der Reihe "Leben- 
dig begraben", "Satanas" und "Schwar- 
ze Geschichten", den gotischen Schau- 
erromanen des amerikanischen Autors 
Edgar Allen Poe. 

Was damals an finanziellen Produk- 
tionsmitteln fehlte, wurde von Corman 
einfach durch exzessiven Farbeinsatz 
und besonders uberbordende Pappku- 
lissen ersetzt. Sicher mit ein Grund, daB 
die Filme noch heute ihr Publikum fin- 
den. Eine Horrortilmsammlung ist ohne 
die Billigproduktionen von Corman 
nicht komplett. Wer die Streifen nicht 
schon langst vom Fernsehen aufgeno- 
men hat, kann jetzt mittels Kaufvideo 
losgruseln. vw 



Regie: Roger Corman 

Produzent: Roger Corman 

Drehbuch: Richard Matheson 

Darsteller: Vincent Price, 

Peter Lorre, Boris Karloff, 

Jack Nicholson 

Laufzeit: ca. 83 Minuten 

FSK-Freigabe: ab 6 Jahren 

Video-Anbieter: Fox Video 

Zirka-Preis: 30 Mark 
POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



Hol Dir den 

TOWER 

Ordnerl 






Y\ 






rotQ^tVt-V*ŁW» 



TSSfli 



r*»*k 






/ 



H«^l, t 



,N«, 



f 



~r 



*«<»** 



,_y 



y 



Das słarkste Stiitk von POWER PLAY 
ist da HU! Der Ordner der steht - wie 
zementiert. Holł ihn Eu<h. Zum ab' 
solułen Knullerpreis von 9,99 DM. 
GleUh ZusihlagenH! 




Exemplare des Original Power Ordners 



zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten) . 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 

Name . Vorname 

Strofie, Nr. 

PLZ.Ort 



Datum, Unterschrift 

Coupon einfach ausfijllen, ausschneiden, aul Postkarte kleben und einsenden an 

Marki & Technik Lesersenice, CS) Poslfach 14 02 20, 8000 Munchen 5 
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Aus dem Intro 
von Star Parodier: Ein 
niedlicher kleiner 
Bomberman 
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SoulDeace: 
Die Frau aus dem 
Abspann 




Mannlein und 





Der Flag-Orachen 
aus dem 
Vorspann 



Monę at home: 
Digi-Kevin. allein im 





fortsetzunijfolgt 




Das Kio des 
Grauens: 
In Legacy ist 
selbst der 
Gang zur Toilette 
gefahrlich. 
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Ritter ohne Furcht & 

Tadel (Teil 1): 

Burgbau leicht gemacht 

mit Siege 



erscheint am 

16> September 1992 
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Eine Vorschau aut kommende Softwareperlen ist genauso zi 
sicher wie Lottospielen. Veróffentlichungstermine fiir Spiele w 
den in den seltensten Fallen eingehalten, Pakete landen in der Antark- 
tis statt in unserer Redaktion. Deshalb gibfs die folgenden Ankundi- 
gungen wie immer ohne Gewahr. Einem Test des mittelalterlichen Roi 
lenspiels Darklands steht endiich nichts mehr im Weg. In die Riege 
der Testkandidaten reihen sich ein: SSIs neuste Spiele M, Dark Sun 
und Greal Naval Battles. 

Ihr erfahrt mehr uber den Horrorschocker Legacy, Dynamix' 
Herbstbestseller Betrayel ofKrondor, Might & Magie 4, EMra 3 und 
das fetzige Rennspiel Car&Driver. Auch die Videospiel(reunde kom- 
men nicht zu kurz. Highlight der nachsten Ausgabe ist die furiose 
Super-Nintendo-Fassung von Konamis Action-Prachtstuck Parodius 
und Lemmings auf dem Mega Drive. 
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Ihr habt es nicht 
anders gewollt! 



die musikalische Kreativitat ohne Ende! 
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Peripherie des 

Jahres 1992 

gewahlt von den 

Lesern der 

DOS International 
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Ihr wollt die Soundfreiheit*? 
Dann holt sie Euch! 

SOUND BLASTER 2.0 



[H-utst-hland: 


Osterrcich: 


(l'S Oimpiiter Dislribulion i.mbll 


Herbst Klektronik (imbll 


Am Neumai ki .VI 


Lntere DonaustraHc 31 


MM Hamburg 70 


1020 Wicn 


Mtfbni MB 656 w x-o 


Telefon: 222-267 56 90 


raktan MMN 7<> 69 


Telefax: 222-267 569 15 


\( TOR HUS \lailb..x: 04(1-656 69 61 
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lende? Plattio4feAdventure. 
rhiedeiifh iłflkjculissen 
Sfspiel 

at in der Nacht vor der Pm 
um gestohkn. Es ist Deine Al 
tersćlHfBben Kulissen zu suchen - Angefangen i 

Si ience-TKHbh- ur>d Horror-Ln.el bis hin zu Cartoon-, As.stern- und 
Fantasy-Sets geht die Sucfte nach den gestohlenen Roi len. 



Wirsł Du den gestohlenen Film vor der f 
Premierę finden? 
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